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APRES AVOIR 

ETE NO 1 AU 

JAPON ET 

AUX USA, 

A-TRAIN 

ARRIVE 

EN EUROPE 




\ 

LA VOIEROYALE VERS LA FORTUNE! 

LES GRANDES METROPOLES DU MONDE SONT POLUEES ET 
ASPHYXIEES PAR LA CIRCULATION. 

ELLES ONT UN BESOIN URGENT D'UN NOUVEAU MOYEN DE 
TRANSPORT EN COMMUN. LES MOYENS EX1STANTS SONT 

SURCHARGES ET LES GOUVERNEMENTS REFUSENT D'INVESTIR VERS 
DE NOUVELLES SOLUTIONS. 
"TROP COUTEUX" D1SENT-ILS! 

VOUS POUVEZ ETRE LE REMEDE AUX CAUCHEMARS DES GRANDES 
VILLES. PRENEZ LA TETE D'UNE COMPAGNIE DE TRANSPORT EN 
COMMUN. IL FAUDRA DEVELOPPER ET ORGANISER LE RESEAU, CREER 
DE NOUVELLES LIGNES. Si VOUS REUSS1SSEZ A FAIRE PROSPERER 
VOTRE COMPAGNIE, LA FORTUNE VOUS ATTEND. MAIS CE N'EST 
QU'UN DEBUT. VOUS POUVEZ ENSUITE VOUS ASSOC1ER AVEC DES 
BANQUES POUR ACHETER PES TERRE S, D ES USINES, DES BUILDINGS 
DES CENTRES COMMERCIAUX, DES CLUBS DE VACANCES... 
VOTRE SOCIETE SERA MEME COTEE EN BOURSE. 
I "AVEC A-TRAIN PRENEZ LA TETE D'UN EMPIRE FINANCIER" 



BIENTOr 

DISPONIBLE 

SUR TOUS LES 

AMIGA 

LET MACINTOSI 




1M PC & COMPATIBLES 
PPLE MACINTOSH 
BM AMIGA 




La presse est unanime: 

GENERATION 4 

GEN D'OR 96%: 

UN JEU TOUTSIMPLEMENT 

FABULEUX, EXTRAORDINAIRE 

QUI ECRABOU1LLETOUT..." 

TILT HITS: 

"A-TRAIN EST UN SOFT 

QUI N'A PAS FINI DE 

VOUS PASSIONNER" 






Deux ons a attendre Strike Commander pour mourir si pres da but„, 



QUO VADIMUS ? 



OCi allons-nous ? Quels seront les machines de demain ? En revenant de I'European Computer Trade Show qui se 
tenait a Londres pendant le mois d'avril, je faisais le point : de tres nombreux logiciels etaient presentes sur PC, 
d'aussi nombreux sur Amiga, les produits pour Amiga 1 200 ne se comptaient plus et, mieux encore, leur qualite nous 
prouvait les possibilites de la machine de Commodore. A cote de cela, le desert complet sur Atari, et I'etonnement 
des editeurs quand on leur parte de Falcon. Si Atari veut se sortir de ce mauvais pas, la compagnie va devoir trouver 
tres vite des allies, sans quoi la machine sera condamnee a ne jamais percer. 

Cote CD, Philips faisait un coup de force en presentant de nombreuses nouveautes et en annoncant enfin des 
produits forts et des alliances avec d'importants editeurs europeens. Le CD-I pourrait done devenir le support 
principal de demain, meme si Sega avec son Mega-CD a toutes les chances de I'emporter (en tout cas dans un 
premier temps). 

Et 3D0 ? Oui, 3D0, vous savez, cette societe qui regroupe les forces de Matsushita, Paramount, MCA, Warner et 
Electronic Arts pour une console CD revolutionnaire. Et bien ils etaient la, eux-aussi. lis n'avaient pas de stand, mais 
ils se promenaient, contactant ainsi les editeurs europeens, qui sont plus que favorables a la machine. "Les 
possibilites sont veritablement fantastiques" nous dit Richard Garriot d'Origin. En attendant I'avenement du CD, 
Origin fait des produits CD sur disquette. Strike Commander, I'evenement du moment, prend quelques 34 megas sur 
le disque dur d'un PC. "La3D0 sera un peu en retard* nous explique un responsable de la societe, "mais ca ne devrait 
pas changer la date de sortie en Europe". Un bon salon pour les gens de 3D0, qui repartent avec beaucoup de 
projets europeens. 

Quelques jours plus tard, a Paris, je mange avec Peter Molyneux, I'inventeur de Populous et grand patron de 
Bullfrog. "La 3D0 est une machine somptueuse" m'explique-t-il. "C'est la'meilleure du moment, mais son point faible 
risque d'etre le prix. De nombreux constructeurs vont bientot proposer des machines CD certe moins performantes, 
mais bien moins cher. Commodore prepare une console CD qui devrait decoiffer" rajoute-t-il ! Merci pour le tuyau I 
Quoiqu'il en soit, 93 est definitivement une annee chamiere, une annee oil les machines vont changer, une annee oil 
les jeux vont egalement connaitre une grande evolution... 
Rendez-vous le mois prochain pour les premiers chocs, avec plusieurs grosses surprises I 

Stephane Lavoisard I 



VIRGIN GAMES PRESENTE 
3 SUPER HITS SUR PC, AMIGA & ATARI ST 





JIMMY WHITE'S 

'WHIRLWIND' 
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Bravo a vous tous ! 

Vous etes des milliers a nous avoir envoye votre coupon ! 

Pour feter I'evenement, vous reccvrex dans les semaines qui viennent le pin's 

MICROFOLIE'S en avant-premiere. 



De multiples autres surprises vous attcndcnt ! 
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OUTIQUEDEPRESSIMAGE |_ I 1E6 I 

0S6 ° -m mmm Earn 

)ft propose une nouvelle version du Dos... Pourquoi ? Avantagesetinconvenients... 131 

QUE I f 1 f " I * 134 

WIQUE: JORDAN IN FLIGHT , 136 



NEWS 
LA BQUTI 
LE DOS 6.0 

Microsoft propose une nouvelle version du Dos,.. 

Lexique 

technique : jordan in flight 

NEWS 139 

E.C.T.S. DE LONDRES 142 

L'arrivee en force du CD sur le marche du jeu, avec toutes les nouveautes pour CD-I et Sega-CD. . . 
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LEQUIPE DE GENERATION 4 



k Port, 3* nouvtau film de Spielberg, sort btentot am 
USA. Premieres photos du film et dujeu tfOeean.... 




Strike Commander, I* nowreou jeu d*Origin sign* Chris 
flob«rts, deposse tout « qui s'est tail 6 ce jour. Un test de 
' 10 pagesvaiB en rerade^ir^r tousles details! 




Us nouveautes sur PC, Amigo, 1200 et CD nc manquaient 
pas a European Computer Trade Show de Londres. 




Syd Mead est un dss plus grands designers au monde. 
Interview de I'homme qui a invents CuberRace... 



Olivier Maverick Canou : ce dieu vhrant du billard, meme s'il 
n'a jamais encore gagas une seule partje, nous a lache ce 

mois-d pour aller shier. II est revenu tout rouge ct son 

visage a tendance 6 se decomposer depuis sent retour. II 

espere qu'on i'oubiiera en jouant dans son coin a X-Wing, 

Strike Commander et Ultima VII : Part 2... 






Michel Zero Houng : II traverse actuellement une grosse 

i wbtentielle, so suprematie sur Sensible Soccer ciont 

iargement terminee. Du coup, I a change de jeu, et se 

dechotne maintenant sur Body Blows de Team 1 7, Chaos 

Engine de Renegade et Superfrog, le tout nouveau Jeu de 

Team 1 7, teste page 40... II attend cependant avec 

Impatience God, hbtoire de tous nous exploser I 
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Didler Mosquito LatJI : set espece d'energumene a lui aussi 
traverse une periods difficile. Que cela soit sur Serpent Isle ou j 
sur Strike Commander, il a ete oblige de vivrc les aventures 
avec des personnoges de plus de 1 ,53m. Un comble pour lui I 
| Keureusement, il a aussi pu s'edater avec Superfrog, la couloir | 
de cette grenouMIe lui rappelant les teinres verdctres de son 
visage en periods de boudage I fit encore, II a trouve une 
prlncesse, la Vera, qui a bien voulu Fembrasser I 



Stephone Stealth Lavoisard : apres une semaine de 
vacances bien meritees en Turquie, notre envoys special 

s'est precipite a Londres pour y faire une etude ties 

approfondie de I'effet de la biere anglaise sur les vessies 

Francoises ! Nous attendons encore son compte-rendu. II 

est vrai qu'il passe le plus clair de son temps sur Strike 

Commander, Ultima 7 Part 2 et lemmings 2. 



Venn Rafale Renouard : ce genie de rinformstique a lui 

aussi passe un ires mauvals mob. Cssayant de 

programmer un reseou de neurones a I'image de son 

cerveau, il obrjent des resultats asset aleatohes I II foul 

dire qu'il a posse pas mal de temps sur Strike 

Commander, Veil OF Darkness et Ultima 7 : Part 2. 



Christian fluiaks Rout : Ires occupe a draguer les jeunes 
mEdinettes qui trainaient a Paris ces demieres semaines, 
notre adipeux Christian est tout de meme passe nous voir 
de temps en temps, histoire de se defouler sur Superfrog, 
Chaos €ngine et International Tennis sur CD-I. 



LI 
IB 



CLUB G€N4 



t/eves&z#re/K0res6toL 



^(kfftQ/ 



# 



/? bi^mJe-oa^Mm^ aw k/pte no/mik: i&smsj'sim 

.■pewffltMte&M cailmix ,,J ^ ^ kscriptt's^ ; iiim^Saim 

fs (kaio&ef '■■&arg"vegi8 'et ^s/^&ksmS 'Sttf &afS bsks mds/KMWfai'. •■ "''..\- 




LE CATAMARAN DE GEN4 
EN BRETAGNE SUD / ETE 93 

Croisieres sur Venezia 42 

catamaran de 1 2,6 m / 4 cabines 1 couchettes 

Prix public : 30 OOQ F / le bateau / la semaine 

Prix Club: 16 950 F 
Ecole de voiie Adolescent (a partir 
de12ans) 
Prix public : 3850 F/ personnel la semaine 

Prix Club : 2 450 F r- 
Si vous etes interesses par ces propositions, 
merci d'eiwoyer vos demandes de ; ~j 

renseignementsau Club Gen 4/ Croisieres, - "-' 
1 9 rue Hegesippe Moreau, 7501B PARIS ^^ 
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I GENIAL ! Microfolies offre a tous les membres du Club 
iGeneration 4 une remise exceptionnelle de 5% sur le montant 
total de leurs achats effectues dans I'une des 4 boutiques nominees ci- 
dessous. Pour beneficier de cet avantage, il vous sufftt de presenter lors de vos achats votre carte du Club I 
(ou photocopie) et une piece d'identite. Vite ! Vile ! Les adresses ! 
MICROFOLIES, 36 avenue Daumesnil, 7501 2 PARIS - Tel : 43 42 21 20 
MICROFOLIES, 1 3 rue des Louviers, 78100 ST GERMAIN EN LAYE - Tel : 34 51 71 1 1 
MICROFOLIES, 40bis rue de Douai, 75009 PARIS - Tel : 48 78 76 77 
MICROFOLIES, 4 rue A. Chenier, 78000 VERSAILLES - Tel : 30 21 75 01 



J^tcro/ofe's 



Norn : 
Adresse : . 



BULLETIN D'ADHESION 

A RETOURNER All CLUB GENERATION 4, PRESSIMAGE, 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 
Prenom : Age : ., 



Code Postal: Vffle: 

J'ai un minitel □ ou i □ non J'ai un BE] Amiga, LT»] ST, LoD PC 3"1/2 

□ Abonnement au CLUB et a GENERATION 4 : 400F pour 1 1 numeros (582F pour t'etranger) 
Je paie par □ Cheque Bancaire ou □ Mandat Lettre a i'ordre de PRESSIMAGE 



Signature (des parmlsptH. 
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BILL'S TOMATO GAM E 
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Jeu de reflexion / 
arcade - disponible 
sur Amiga 

Prix public conseille : 
299 FF 

Prix Club : 
209FF 




MEGALO MANIA 

Edite par 

* 'vrvviH' 1 v"" JeL " jestra ^ 9ie/ 
i^MsVtygi disponible sur PC 

Prix public conseille 

349FF 

Prix Club j 
306 FF 




WING C OMMANDER (deluxe ed.) 
I Edite par 

Jeu de simulation / 
arcade / disponible 
sur PC 
Prix public 
conseille : 399 FF 






Prix Club : 
329 FF 



ORIGIN SCREEN SA VER FX 

Edite par 

Economiseur d'ecran 

pourvotrePC 

Defile desjeux 

ORIGIN 

Prix public conseille : 

259 FF 

Prix Club : 




SENSIBLE SOCCER 

Edite par Mindscape 



SOCCER 



226 FF 




Jeu de sport / dispo- 
nible sur ST et Amiga 
Prix public conseille : 
259 FF 

Prix Club i 
195 FF 



ReFAMIGA:WD4A 



THE GREATEST 

I Edite par Virgin \ 



Compilation :SurPC;DUNE/ 

| LURE OF THE TEMPTRESS/ 

I SHUTTLE. Sjr Atari ST : JIMMY 

I WHrTE'SWHlRLWINOSNOOKER/ 

i LUREOFTHETEMPTRESS/ 

I SHUTTLE. Sur Amiga : DUNE / 

JIMMY WHITE'S /LURE OF THE 

I TEMPTRESS - Prix public conseille 

[ STBtAmiga:349FF/PC:399FF 

\ Prix Club: ST et 

\ Amiga: 279 FF/ 

PC:309FF 
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GAMME BUDGET A 119 F 
DISPONIBLE SUR AMIGA 

(Ajouter 1 5 FF de port pour un jeu, 20 FF de port pour 2 jeux. 
Port gratuit a partir de 3 jeux). 
F-19 STEALTH FIGHTER - EDITE PAR MICROPROSE - REF : 
C01 - M1 TANK PLATOON - EDITE PAR MICROPROSE - REF : 
C02 - F-15 STRIKE EAGLE II - EDITE PAR MICROPROSE - 
REF : C03 - CHASE HO II - EDITE PAR OCEAN - REF CM - 
KNIGHT OF THE SKY- EDITE PAR MICROPROSE - REF : COS - 
GOLF - EDITE PAR MICROPROSE - REF : C06 - FUMES OF 
FREEDOMS - EDITE PAR MICROPROSE - REF : C07 - 
DARKMAN - EDITE PAR OCEAN - REF : COB - ELF - EDITE 
PAR OCEAN - REF : COS - WILD WHEELS - EDTTE PAR OCEAN 
- REF : C010 - HUDSON HAWK - EDTTE PAR OCEAN - REF : 
C011 -SMASH TV- EDITE PAR OCEAN- HEF:C012- COVER 
ACTION - EDITE PAR MICROPROSE - REF ; C013 - SUPER 
TETfflS - EDrTE PAR MICROPROSE - REF : C014 



BON DE COMMANDE 

jsivement reserve aux membresdu CLUB Gen4) a rem/oyer a PRESStMAGE Club Generation 4 -19, rue Hegesippe-Mor 



Nom: 










Prenom : 


























Codep 


ostaJ 








Ville : 


Pays: 








N° Carte Club: 


J'ai un 


□ 


ST 


□ AMIGA 


□ 


PC 3" 1/2 



IB commander un ou des produits du Club ; je joins un cheque a I'ordre de 
PRESSIMAGE. Signature (desparen!s pourles mineurs) _ _ 



Designation 


Reference 


Quantite 


Prix 


















































TOTAL GENERAL 





CLUB G«N4 



-e& cadeaav d& sna/ 




LES 
INCONTOUR- 

NABLES 
DEMR.E. 

Leprecheurfou, 
ie rocker obese, le 
gourou hindou, le 
magicien realisant 
des tours de 
cartes avec des 



Strasbourg, le 
touchant cuisinier 
italien, sans parler 
du celebre 
ploiigeon (dans 
I un verre d'eau)... 
Tous ies personnages qui laissent exploser la 
sensible et le talent du CLOWN JANGO. 
Nte perso : j'ai personnellement vu le spectacle 
de Jango Edwards et je dois avouer que j'ai 
encore terriblement mal aux abdominaux (a 
I force de rire !} 



Offertpar »DARGAUD nt™ 



SYLFELINE : 
LES5MONDES 

DE SYLFELINE 
L'histoire 
commence en 
ces temps 
d'avant Ies temps 
oil Ies dieux 
vivaient dans la 
perfection d'un 
monde sans 
matiere. Andopal, 
epris d'Alnaouna, 
lui offrit un magnifique cadeau d'energie pure. 
Alnaouna decida de lui donner forme mais, 
retranscrit dans le monde materiel, le present 
trap fragile se brisa en cinq morceaux. Cinq 
planetes dansant Ies unes autour des autres 
sans jamais se rencontrer ... 
Un univers fantastique plein de personnages 
cocasses et attachants. La quete d'un monde 
humain, raconte avec tendresse et humour, 
portee par un dessin sensuel et lumineux. 




Offert par 




tente de rentier 
en contact avec Ies terroristes. David est pris 
par tous pour un innocent journalists, mais la 
reporter-photograptie Alison King se doute de 
quelque chose et s'interesse de tres pres a lui. 
Ella le suit. Dans Rome a feu et a sang, David 
est pris dans un tourbillon de mensonges, de 
trahisons, de rapts et de meurtres ... 



Offertpar 




Offert par 



CONDAMNE AMOUR 

Premier roman de Cyril Collard, oil I'ecriture, 
I'amour, le soleil, Ies rencontres sont toujours au 
rendez-vous. (Ref.:C56i) 

LES NUITS FAUVES 

C'est un hymne a I'amour, violent comme la 

maladie, resistant comme un desir de vivre... 

Cineaste et musicien, il a ete I'assistant de 
] Maurice Pialat et a realise des courts metrages. 

II a porte a 1'ecran et interprets "Ies Nuits 
I Fauves" avec un grand succes. ps. -. csbo) 




Offert par i©GfpQff 



3D sxemplaires 
Rei. ST ! C562S 
Ret. Amiga : 



meilleure simulation de rugby a ce jour. 
Toumoi des 5 nations, Coupe du monde et 
championnats... 

Toumees mondiales et macths amicaux... 
Selection et gestion des joueurs... 
Terrain et condition meteo variables... 
Gestion intelligente des passes- 
Interface a base d'icones... 
ETJ'EN PASSE!!! 



■■■ jnop^H SMASH T>v ' 

^^v^ J^y^^\ ^H Felicitation I Tu 
■^H es le prochain 
heureux 
candidat de ce 
jeu televise 
dont le prix 
uftime 

est... ta vie!!! 
Desole, ici pas 
de blondes 
sans cervelle 
pourfaire 

tourner Ies roues de la chance ; rien que de 
I 'action meurtriere. 

Des volees de schrapnels et du carnage total, et 
tout cela devant le public du studio ! 
Au lieu d'opter pour des voyelles, tu choisis 6 
armes futuristes telles que Ies lasers a triple 
photons et des grenades meurtrieres au plasma 
qui te donneront une puissance de feu de jeu 
arcade a 360°. 

SMASH T.V. Tous Ies coups sont permis, tu mar- 
ches ou tu craves, un scenario sensationnel... 
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VEIL OF DARKNESS 

|Ce thriller, signe SSI, se deroule en Roumanie a la fin 
I des annees 30. Vous etes pilote d'un cargo transportant 
e cargaison d'objets precieux vers I'Europe de I'Est. 
|Votre avion, victime de gros problemes mecaniques, 
s'ecrase quelque part dans les Alpes transylvaniennes. 
I Des villageois viennent vous sauver. C'est tres beau, 
Imais maintenant, ils attSndent de vous que vous les 
I tiberiez du vampire Kaim qui sevit par la terreur dans la 
I region depuis longtemps, aide en cela par d'horribies 
(creatures. Allez-vous accepter cette mission ou 
Ipreferez-vous devenir a voire tour une victime du 
| terrible Kaim ? 

- un jeu americain 100% en francais (manuel, textes a 
I I'ecran et voix digitalisees) 

e ambiance sonore digne des meilleurs filsm 
|d'horreur 

- un jeu cauchemardesque fait de puzzles et de 
' combats contre des creatures avides de chair fraiche 

- une aventure qui vous assure des heures et des heures de frisson 

- se joue a la souris, au clavier ou au joystick 

- necessite un PC 286 ou superieur, une carte VGA et 640 Ko de RAM 



Offert par 

Ref.PC:C566P/fief. 
Amiga : C566A I Ftef. ST : C5665 

FUN RADIO, LA 

COMPILMICRQ2 
Great Courts 2: 
simulation de 
tennis. 

Lancez-vous en 
simple et en double 
a la conquete de la 
Coupe Davis ! 
Kick off 2: 
simulation de 
football. La coupe 

du monde vous tend les bras ! 

Grand Prix 500 II : simulation de moto. 

La totalite des grands prix de la categorie Reine 

500cm 3 avec leurs decors authentiques, le tout en 

3Detdeuxecrans... 

Speedball 2 : simulation sportive futuriste. 

Un formidable programme, a mi-chemin entre le 

handball etle hockey... 

Tournament Golf : simulation de golf. 

Trois des plus presiigieux terrains de golf vous 

attendent en Angleterre, aux Etats-Unis et au 

Japon, tous aussi merveilleux que techniques ! 





L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 

I • Le pin's Generation 4 : la, tout de suite, 
maintenant, c'est gratuit I 

• Les cadeaux surprises du Club : tous les 
mois des supers cadeaux du Club. 

• Des prix reduits sur tous les produits du 
club. 

• L'abonnement automatique a Generation4. 

• Jusqu'a 80 francs de reduction sur l'abon- 
nement juste pour vous faire plaisir ! 

| • Des reductions sur les produits dans tous 
is agrees Club Gen4. 




COUPON 
CADEAUX 

Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, 
pour cela, choisissez par ordre de preference, 
ceux qui vous interessent le plus. Nous nous 
efforcerons de vous satisfaire dans la limite des 
stocks disponibles. La liste des gagnants sera 
affichee sur notre serveur 361 4 G4 a partir du 26 
de chaque mois. 



fTres s 



•$y COMMENT DEVENIR 
MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 

5 simple, il suffit de nous envoyer voire 
I bulletin d'adhesion situe page 10 accompagne 
de votre reglement. En echange, le club vous 
enverra votre carte de membre et votre pin's. 



SUPER SOAKER 20 
LEVRAU'AUTHENTIQUE!!! 
Le plus fantastique des canons a eau ! 
II tire a plus de 7 metres, alors, les mecs, 
planquez-vous et gare aux inondations ! 
le fonctionnement est simple : remplis le 
reservoir aux 2/3 avec de I'eau et visse la 
goupille de pressurisation. Actionne la pompe 
pour creer de la pression dans le reservoir. Plus 
tu pomperas, plus il y aura de la pression et plus 
ton pistolet tirera loin. Appuie sur la gachette 
pour envoyer un jet d'eau super puissant et 
incroyablement precis! 



Reference 1 : | | I I I I I I 
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Votre Nnm I I 



A retoumer au CLUB GEN4, PRESSIMAGE, 

1 9 rue Hegesippe Moreau, 7501 8 PARIS. 

Vous avez jusqu'au 1 8 mai 1 993 pour nous faire 

parvenir vos bulletins. Nos delais d'envoi sont de 

trente jours minimum. G4 55 . 






Les 
NEWS du mois, 
avec quelques oublies de l'ECTS, 
mais aussi et surtout des infos incroyables sur 
Jurassic Park et sur toutes les nouveautes en matiere 
de litterature, de BD, de video et de jeux de societe... 

Simon the Sorcere 

< II faut bien que jeune 



\KEZAK0 



pire. Pourquoi pas Stephane, 
Yann on pire meme, Olivier ! 



Personnage dote de pouvoit 
magiques et pouvant lancer c 
sortileges. 






Arts risque d'etre ebranlee dans les i 
i boites 



nombreux softs d'aventure comme les Elvira c 
ou encore de vieux jeux comme Hulk, Spiderman- 
Adventure Soft presente avec f ierte (et je les comprends) 
leur tout premier produit qui s'ar 

imme Simon the Sorcerer. Si v 

^.lotos.vouscomprendrezimmediaten ... ... 

parlais de Lucas Arts. Simon the Sorcerer, done, est un jeu 
d'aventure anime reprenant le systeme du "Point & Click" 



....j un jeune garcon, Simon, qui seduit par la 
agie, veut se lancer dans ce domai 
jour, un petit chien mignon tout plein esttrouvea 
' porte de la maison 3vec un vieux livre dans la 
gueule. Les parents au grand 
^ ■/ cceur decident de le garder pour le 
1 plus grand plaisirde Simon. Un 
iour, en reprenant le livre, Simon 
declenche un sort et une porte 
" lagique s'ouvre. Le chien s'y 
jette suivi de Simon... Simon 
i the Sorcerer propose plus de 
1 00 ecrans de deco 
varies, au style tres Disney 
k etd'unequalite 
1 irreprochable. Nous 
" lalheure 







&Xm 



usement pas pu voir les animations mais parions que les 
graphistes soigneront leur boulot. Le systeme semble tres 

au point etdevraitetref 

annonce que les enigmes seraient ardues mais toujours 
logiqueset qu'il faudrait environ 2 heures pour le terminer 

t la solution, ce qui I 
de vie appreciable. A titre d'indication, Monkey 2 r 
aussi longtemps. Simon the Sorcerer est prevu pour 
septembre 93 sur PC, Amiga et une version speciale Amiga 
1200. L'attente va etre difficile mais allez, courage... 
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1 Flashback 

2 Street Fighter 2 

3 Populous II 

4 Dune 

5 Battle Isle 



1 Alone in the Dark 

2 X-Wing 

3 Comanche 

4 Civilization 

5 Dune 



1 Another World 

2 Vroom 

3 Epic 

4 Ishar 

5 Grand Prix F1 



6 Another World 

7 Shadow of the Beast 

8 Sensible Soccer 

9 Jim Power 

10 Project X 



6 Dune 2 

7 Indiana Jones 4 

8 A-Train 

9 F1 Grand Prix 

10 Lemmings 2 



6 Street Fighter 2 

7 Lemmings 

8 Space Crusade 

9 Crazy Cars 3 

10 Legend ot Valour 
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I (Amiga, PC ou ST) vous votez. Renvoyer vos bulletins I Generation 4, Top 
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lors que la pre-bande annonce du proch 
Spielberg envahte pen a peu les ecrans — 
cinema francais, nous avons eu la chance de ; *" 
1 decouvrir la bande annonce americaine (!e . \ \ ft \ 
film sort cet ete outre-atiantique, le 20 ; J > •„ 

pctobre en France). Que di 

Park semble devoir etre IE ...... -. 

it it est tire et signe Michael Crichton est ' \ ■ 



toujours pas le scenario, laissez-moi \ 

situatiori. 

Un milliardaire realise son reve le plus fou en recreant les ] 

dinosaures genetiquement, et construit sur una lie : 

iointaine tin pare d'attraction, facon EuroDisney, avec de : ■'■.;] 

veritables dinosaures un peu partout. Un gr 

scientifiques et d'invites viennent decouvrir le pare ; 

pendant son developpemenfc Mais un traitre, ' A 

beaucoup de malchance et le bug ie plus 

grave de toute i'histoire de I'mformatique 
; vont rendre ce lieu paradisiaque L . 

cauchemardesqtie au possible. Une ; m ; 

course poursuite entre ies humains # ,., A 

etlesmonstress'engagealars... m ~\9uF^k 

Si le livre etait dement et * J^zJ?*^ 

; vraiment ires prenant, que 

dire des premieres in 

du film, qui semblent 

totalementtraduire 

i.'ambiance de panique du 
n. Les monstres, que 

i'on ne voit pour ainsi dire 

pas du tout dans la bande ?■ 
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her de I'histoire du 
ia (oublie Terminator 

2!).Bref, 

preparez-vous a 
I un choc a la 



I une premiere 
| photo du film, o 




i s1 



decouvrir Laura Dern, Jeff Goldblum 
t Richard Attenborough, en train 
d'Observer un futur occupant du pare. 
Pour ce qui est du jeu, Ocean profitait de L'European 
Computer Trade Show pour presenter les debuts du jeu. 
Sur micro, i! s'agttd'un jeu qui melange 1'aventure, 
I'actjpn et le jeu de role. Les photos que nous vous 



Pour son nouveau jeu e 
Communication recti 

Rejoingnez son equipe,! 

du principal programmed 

graphistes de Flashback; 

d' Another World, participezi 

un logiciel de jeu novated 

Envoyez-nous votre CV (et eventue 

VERTEX Communis 

233, rue] 

75 

Fax: I 

N.B. : Vos candidatures doivent nous P< 
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Voici les hits des derniers numeros, les jeux 
qu'il seiait vraiment dommage de rater 



chacun des 
uliers. Seui ou a 
Tips, il s'agitd'un „ 
le se defouler. Le "' ™ »" ' 




duree de vie excellente. 
Du Psygnosis ! 



DUNE 2 edite par Virgin G 

un melange de Sim City e 

tion. Deja sorti sur PC et bientot dis- 

ponible sur Amiga, vous allez enfin 

pouvoir affronter I'Empereur et vous 

detoute I'Epi 
nete Arrakis. Prenant et de difficulte I 
orogressive, c'est un must ! 







te par VIRGIN GAMES, VERTEX 
rche plusieurs graphistes. 

(MAZING STUDIO, et aux cotes 
' MegaOrive et des plus talentueux 
iu concepteur et des realisateurs 
la realisation de Heart of Darkness 
idedie aux plateformes CD-ROM. 

lenient une disquette de demonstration) a : 

ition (Service recrutement) 

le la croix Nivert 

)15 PARIS 

I) 48 42 57 57 

rvenir exclusivement par courrier ou par fax. 



FLASH BACCK de Delphine Soft- 



Amiga et devrait prochainement sor- f 
tir sur PC. Mieux fait qu'Another ' 
World, plus iriteressant et surtout 
plus long, c'est le 4 d'Or du meilleur 
jeu fraction ! 




[ CHAOS ENGINE 

le par Renegade, est le der- 



I, .... .iparable, d__ 
ques entrainantes et interactives plus 
la possibilite pour deux participants 
ntraider, des 
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G-dessous, I'echoppe de notre 
ami Freddy, en plein centre de la 
vilte. fldmircz te monde qui se 
bouscule 6 so porte ! Com me 
vous pouvez ie voir au bos de 
cas pages, vous pourrez 
traverser des lieux s'etalont sur 
plusieurs ecrans de long ou de 
haul. Une chose est sure 
cependant, vous posserez pas 
mot de temps dons lo 



Sierra Innove avec ce jeu d'aventure mettant en 
scene un nouveau personnage des plus 
etranges. En effet, vous allez une fois de plus 
avoir Ie privilege de dinger un anrj-heros dans 
la plus pure des traditions, en la personne de Mr Freddy 
Pharkas, pharmacien de son etat. Ce regain d'originalite 
est d'autant plus appreciable que vous allez decouvrir 
I'Ouest americain a son apogee, alors que mines d'or, 
hors-la-loi et indiens sauvages parsement ce doux pays ! 
Vous vous en doutez, I'humour sera omnipresent, grace a 
['ambiance sonore tout d'abord, avec quelques classiques 
des Westerns et des themes inspires de la country, Ie tout 
evidemment remanie a la sauce Sierra. Les decors ne sont 
pas en reste, et vous allez retrouver tous les stereotypes, Ie 
saloon, la prison, la mine d'or... L'alluredebiledes 





personnages et la f aeon dont ils sont animes ne font rien 
pour rendre Ie jeu plus serieux. L'interface de jeu est 
toujours la meme, Ie curseur de ia souris pouvant servir a 
regarder, prendre, parler... Pour changer faction, il suffit 
done de cliquer avec le bouton droit de la souris. Le 
scenario reste la grande inconnue dans le jeu, rrtais 
connaissant Sierra, on peut s'attendre a un feu d'artifice de 
gags et de missions a remplir. Une version francaise est 
envisagee, mais nous n'avons pas encore Ea date de sortie. 
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POUR GACNER UN MAX DE CADEAUX, 
VOICI UN PLAN D'ENFER ! 



36 68 21 01 
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TOUS CES CADEAUX SONT DEJA 

PEUT-ETRE A TOI, 

ALORS SAUTE SUR TON TELEPHONE ! 




des Body board, 
des [econs de surf... ! 



68 21 88 



ETRE TA FETE ! 



!z Maura Venezia. huissierdej 






lis sont fous ces nordiques ! 
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n developpement chez Interplay depuis plus 
d'un an, sur de nombreux support differents, 
; void un jeu que.vous pouvez decouvrir sur 
l - Amiga grace a notre demo jouable de ce mors- 
^H H ci (pour ceux qui avaient eu la bonne idee de 
nous- renvoyer le coupon Disquette N°55). II devrait arriver 
tres prochainernent en Europe sur Amiga et PC, Virgin 
s'occupant de sa distribution. Ce soft reprend des elements 



Humans et quelques autres softs de reflexion/arcade, V 
: y dirigerez trois vikings, a travers des tonnes de niveaux, 
chacun d'entre eux regorgeant d'enigmes, de pieges et de 
mcnstres. Entitlement traduit en francais a 1'ecran, voic 
jeu qui vous demandera a la fois reflexes et intelligence. II 
en effet pour progresses utifiser conjointement les 
protagonistes pour passer les differents obstacles. 
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j I Baleog est le plus fort des trois. II . 

[ vaincre les ennemis, plus un arc qui peut eventuellement 
'■ I declencher des mecanismes a distance. Erik est lui tres vif 
. II peut courir et surtout sauter tres haut et tres loin. 
Olaf enfin, est un peu lourdaud, mais il possi' 

i bouclier pourra i 

• proteger que servir de parachute pour controler votre 
{ chute. Les decors seront tres varies, nos trois comperes 



extraterrestre. L'Egypte, la prehistoire, ta revolution 





lere classe 



En tant que maltre de la simulation de 



MicroPros!' repivseriie la norme du 
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lis sonl fous, lis 
ont un look 
d'enfer et lis sont 
debiles. Vous les 
reconnaisez ? Ce sont kts ' 
bob personnages de Maniac 
Mansion 2, un detire ludiquo que 
Ton doit 6 lucosflits. 
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Day of the Tentaf 



out le monde se souvient de Maniac Mansion 
de chez Lucas Arts, et bien Day Of The 
Tentacle en est la suite. Et quelle suite 1 La 
folie vous guettera encore plus lorsque vous 
jouerez a Day of The Tentacle. L'histolre est 
completement delirante et vous reserve bien des 
surprises. Pour tout vous dire , le docteur Fred Edison a 
-i encore agit de facon bien malencontreuse. En 
v voularrt constuire une nouvelle machine, il a 
libere un facteur mutagens dans la riviere 
qui coule derriere sa maison. Les deux 
tentacules vivants (bien conrtus de ceux qui 
ont joues a Maniac Mansion) venant a passer 
par la, remarquent le sombre liquide dens la 
riviere, violet (I'un des tentacules) decide de 
gouter juste pour voir. Aussrtot, des bras lui poussent 
et il est pris d'une irresistible envie de conquerir le monde. 
Le docteur Fred arrive a captures les tentacules mais ne 
remarque pas que Vert (le tentacule qui est encore dans 
un etat normal) reussi a confier un message au hamster 
du fiis du docteur Fred. Le charmant animal va done 
delivrer son message a Bernard, un enfant tres brillant 
mats horriblement gaffeur. N'ecoutant que son courage et 
aecompagne de ses deux amis Laveme et Hoagie, il part 
sauver les tentacules. Apres les avoir liberes, il se rend 
compte de son eneur, maintenant Violet est libre 
d'asservir le monde. Heureusement le docteur Fred a une 
tres bonne solution, envoyer les entente dans le passe, la 
veille, pour empecher que le liquide mutegene ne se 
deverse dans la riviere. Malheureusement pour nos heros, 
Fred est un peu avare et il n'a achete qu'un diamant 
industi iel pour sa machine a voyager dans le temps. Le 
diamant est detruit pendant le transfert et les entente se 
retrouvent projetes aleatoirement dans le temps. Bernard 
revient au temps present, Laverne est envoyee dans le 




futur et Hoagie, deux cents ans dans !e passe. Tous se 
retrouvent au meme endrort mais a des epoques 
differences ores de rex-presente-fuhire maison de Fred. 
A partjr de maintenant vous avez a dinger trois 
personnages pour resoudre deux problemes. 
Premierement, vous devez ramener tous les entente au 
temps present, deuxiemement, vous devez toujours 
contrer le tentacule Violet. Vous suivez toujours ? Bien I 
Bernard (qui se trouve au temps present) parvient a 
envoyer a Hoagie (200 ans plus tot) les plans d'une super- ' 
batterie qui lui permettront de refaire marcher son module 




i son epoque, En effet les entente pourrorrt se fairs 
parvenir des objets par les toilettes incorporees aux trois 
modules temporels. Bernard dans le present devra trouver 
un moyen pour acheter un nouveau diamant et cette fois 
un vrai. Laveme doit faire marcher son module pour 
echapper au monde du futur. Ben alors tout est simple I 
Mais non car chacun des gamins aura a faire face a de 
gros problemes. Hoagie doit aider a la constitution de la 
declaration d'independance des Etats-Unis, Laveme devra 
empecher les tentacules du futur de la prendre comme 
clown dans leur show televise et Bernard doit retrouver la 
cbmbinaison du coffre du Docteur Fred que tout le monde 
a oubliee. Comme si tout n'eteft pas assez compliqui, il 
vous faudra faire cooperer les entente pour parvenir a vos 
fins. Par exemple, pour delivrer Laveme qui est accrochee 
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a un arbre dans le 

futur, il faudra que 

) Hoagie fasse couper 

I'arbre par George Washington dans le passe. II y a done une grande 

interaction entre vos personnages meme si ils ne peuvent pas se 

* voir. Vous aurez besoin de fairs des actions combinees dans ie 

temps pour arriver a la fin du jeu. De quoi terroriser votre 
\ petit cerveau mais de facon sublime. Le fait de devoir 

accomplir des actions a travers le temps en vraiment 
genial. Le sysieme de jeu estle ciassique systems 
J utilise par Lucas Arts. II est simple, pratique et 
f permet une grande comblnaison d'actions. Les 
' graphismes sont un rien nalts ce qui donne une 
^ambiance dessin anime. Les animations sont superbes, 
'■ entre autres le mode de defacement de certain 
"personnages est a mourir de lire (sautillements accompagnes de 





1|& bruits de ventouses pour les tentacules). 
'■'■* Day Of The Tentacle s'annonce comme un 
extraordinaire jeu d'aventure qui, aussi 
par son humour que par la joyeuse 
de son scenario, risque de faire 
passer a plus d'une personne quelques 
blanches. Vivement la version 
finale I B 
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pour I'annee. Apres Day 
OfTheT - 
aurons droit a deux 

ix d'aventure. 
Le premier, The Dig, se 
deroule dans le futur, en 
1998 plus precisement. 



se dirige tout droit vers la ' t 

Terre, menacant 

declancher une 

catastrophe inimaginable $ ;'t 
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Y perdrez-vous votre ime t 



REHHY POUR LES SOFTS ? 
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FALCON 




Is Joystick pour Falcon 030 




iH? * 




WW 

m 







Generation: 4 ■+■ Mai 93 



JOUE ET GAGNE UNE 

CONSOLE DE JEUX 

SEGA OU NINTENDO 16 



bits, EN APPELLANT LE 




36 68 68 88 

L'Aventure en Direct ! 



...Au chateau de Gallway, sous 
I'emprise des Forces Obscures, la 
Princesse Myria, est prisonniere 
du mediant Gork... 

...Toi, Zouvirak, ami fidele et 
courageux, viens vite delivrer ta 
Princesse ! 
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Le duo Levinson / Williams a nouveau 
reunis pour un delire surrealiste. 




L'usine de Toys : 

un veritable pnradis du jeu. 



Robin milliards portant une de ses 
nouvelies creations : lo vests sonore. 




'Toys" c'est avant tout une fable surrea- 
liste qui n'a rien a envier a Mickey et ses 
amis. Plants au milieu de champs ver- 
doyants, I'usine de Kenneth Zevo (Donald 
O'Connor), fabricant de jouets exen- 
trique, ressemble a un jeu de construc- 
tion multicolore. II a fonde son entreprise 
sur un principe simple : transformer le 
travail en jeu permanent. Trouvant imma- 
ture son f ils Leslie (Robin Williams), il 
legue son entreprise a son frere, Leland 
Zevo (Michael Gambon), General de 
I'armee sur ia touche qui va se servir de 
I'usine pour mettre au point de veritables jeux de 
guerre. Pour cela il va s'aider de son propre tils, Patrick 
(le rappeur 11 Cool J), un pro du contre espionnage et 
va transformer la passion des enfants pour les jeux 
video en armes redoutables. Leslie, un doux reveur, 
dont la seule ambition est de creer des jeux droles et 
inoffensifs ne comprend pas ce qui arrive. Son monde a 
lui c'est les jouets et Alsatia (Joan Cusak), sa scaur, qui 
s'habille comme une veritable poupee et avec qui il 
chante tous les jours dans les toilettes parce que 
I'acoustique y est bonne... Et ce n'est pas avec ses 
creations comme la veste sonore ou son prototype de 
realite virtuelle qu'il pourra affronter son oncie. Aide de 
sa soeur et Gwen Tyler (Robin Wright), Ea derniere 
recrue de son pere, Leslie va devoir se battre pour faire 
triompher le bien. 

Si vous aimez rever, vous aimerez Toys". C'est un 
conte humaniste qui depeint un univers surrealiste 
proche de la bande dessine par ses trouvailles visuelles 
deiirantes. Les machines qui fabriquent les jouets son t 
elephants ou des clowns aux couleurs 
pastels, pour acceder aux bureaux, i! faut 
emprunterun long couloir valionne peint 
aux couleurs du ciei, etc. Ferdinando 
Scarfiotti (oscarise pour "Le Dernier 
| Empereur") a signe les decors. I! 
s'est inspire du mouvement dadai'ste 
(mouvement surrealiste des annees 
20), de Magritte ou du peintre futu- 
rists italien Fortunate Depero, pour 
creer ce monde oil se melent 
I'enfance et la guerre. Ce film, a la 
fois sentimental et burlesque, est 
aussi une mise en garde contre la 
deshumanisation. On a I'impression 
que le General joue au jeu video der- 
nier crilorsqu'il poursuit Robin 
Williams a travers un ecran de 
controls. Mais les jouets qU'ils com- 
mandent tirent de Vraies bailes. On 



n'est pas si loin de la realite : les bombardements de la 
guerre du Golfe qui ont ete executes a partir de simples 
ecrans de controls. .. Apparemment I'univers loufoque de 
"Toys" n'a pas ete compris par les americains. Sa sortie aux 
Etats-Unis a ete un echec retentissant. I! faut dire que le film 
ne correspond pas aux criteres standardises des films ame- 
ricains. "Toys" est inclassable. C'est sans doute Tun des 
films les plus personnel et volontaire de Barry Levinson, 
I'auteur de Rain Man. C'est le premier film qu'il voulait reali- 
ses Mais personne n'ayant voulu miser sur un projet aussi 
fou, il a du attendre douze ans pour le tourner. De la part du 
realisateur de Bugsy, Good Morning Vietnam ou Dinner, on 
ne s'attendait pas a un film aussi different et poetique. 
De Barry Levinson, avec Robin Williams, Michael Gambon, 
Joan Cusack, Robin Wright, LL Cool J... 

Sortie le 28 avril 
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PASSAGER57 

John Cutter (Wesley Snipes), un des meilleurs specia- 
listes de la lutte anti-terroriste, s'est replie sur lui-meme 
depuis la mort brutale de safemme Lisa. II refuse toute 
ambition et vegete dans un modeste emploi d'instruc- 
teur en techniques d'auto defense. Jusqu'au jour ou, 
cedant aux instances de son ami Sly Devecchio (Tom 
Sizemore), il accepte un poste de directeur de la secu- 
rite pour la compagnie aerienne Atlantic International. 
Et c'est la que tout bascule. Lors d'un vol qui emmene 
Cutter a Los Angeles, Charles Rane (Bruce Payne), un 
terrorist international est embarque, encadre par deux 
agents de la CIA. Vous pensez bien qu'avec I'aide de 
quelques-uns deses complices, I'ignoble Charles va 
tout faire pour echapper a la police. Qu'il sort dans un 
avion ne le derange pas, au contratre : les passagers 
pourront servir d'otages. Mais c'est sans compter sur la 
presence de John Cutter... 

Si vous avez vu la bande annonce de ce film, vous avez 
sansdoutecru qu'il s'agissaftd'une course poursuite 
dans un avion. Rassurez-vous, ilya des scenes exte- 
rieures. Notamment une assez invraisemblable ou Wes- 
ley Snipes reussi a s'introduire dans I'avion, en s'accro- 
chant aux roues, alors que celui-ci decolle I Malgre 
cela, Wesley Snipes et Bruce Payne, utilises a contra 
emploi, sont tout a fait credible*. Et la musique signee 
Stanley Clarke ne gSche rien. "Passager 57" a un air de 
deja vu, mais Kevin Hooks a reussi un film d'actaon bien 
construit ou Ton ne s'ennuie pas une seconds. 
De Kevin Hooks, avec Wesley Snipes, Bruce Payne, 
Tom Sizemore... Sortie Ie12mai 



americain. Mais la sauce ne prend pas. "La difference", 
c'est une fois de plus la enieme description d'un pen- 
sionnat d'adolescents, avec leurs espoirs et leurs 
deceptions. Le jeu des acteurs est bon mais le film de 
Robert Mandel ne parvient pas a nous toucher. De 
Robert Mandel, avec Brendan Fraser, Chris O'Donnell... 
Sortie le 5 mai 





LA DIFFERENCE 

Grace a ses qualites de footballeur, David Greene 
(Brendan Fraser), dix-sept ans, est accepte dans une 
des plus prestigieuses ecole preparatoire de la Nou- 
velle Angleterre. Pour David, c'est la porte ouverte aux 
grandes universites et I'espoir d'echapper a sa 
modeste condition. Les riches etudiants qu'il cotoie 
sont destines, des I'ertfance, a Cambridge ou Oxford. 
Dans ce milieu huppe les regies sont simples : il faut 
etre riche, de bonne education et il est de bon ton 
d'etre antisemite. Des atouts que David n'a pas pour la 
plupart, mais il va tout faire pour s'integrer. Etant 
brillant, bien fait de sa personne et se revelant le 
meilleur capitaine de I'equipe de football depuis des 
lustres, David va vite devenir une des figures les plus 
populaire de I'etablissement. Mais, dans sa volonte de 
s'integrer, il n'a pas voulu dire qu'il est juif. Lorsque ta 
verite eclatera, il sera rejete et se rendra compte, trop 
tard. qu'il a renie ses origines et sesvaleurs. 
Robert Mandel a eu la bonne ide de faire un film sur 
I'antisemitisme, sujet rarementevoque par le cinema 



LESSURVIVANTS 

Ce film est la reconstitution d'un fait divers authentique. 
En octobre 1972, un avion militaire affrete par une 
equips de rugby s'ecrase dans la Cordilliere des Andes. 
L'equipage et une dizaine de passagers meurent sur le 
coup. Mais la plupart des 44 passagers survivent a leurs 
blessures, lis vont attendre les secours pendant une 
semaine, se nourrissant des quelques vivres restees 
dans I'avion, lis se rendent vite compte que les secours 
ne viendront pas. Pendant pres de deux mois ils font 
preuve d'ingeniosite, de solidarity et de courage pour 
survivre a la catastrophe, lis n'ont plus de nourriture et 
comprennent que leur seul espoir de rester en vie 
consiste a manger le corps de leurs compagnons 
morts... Lorsde leur sauvetage, cette information sus- 
cita des controverses dans le monde entier. Devaient-ils 
ou non faire ce geste qui depasse la pensee pour sur- 
vivre ? Le realisateur, Frank Marshall, ne repond pas a 
cette question. II s'attache surtout a reconstituer les 
faits tels que les survivants les ont racontes, et de cette 
maniere, remet peut-etre en place la facon dont les 
choses se sont reellement passees. Par souci de vera- 
cite, Frank Marshall a fait subir un regime draconien aux 
comediens et a tournea 3300 metres d'altitude. On 
reste clouesur son siege lors de la scene du krach de 
I'avion tant elle est epoustouflante de verite. En dehors 
de ta musique (assez enervante) et les quelques lon- 
gueurs qui finissent par agacer, I'histoire parart tene- 
ment incroyable qu'elle vaut le detour. On ressort des 
"Survivants" completement groggy. 
De Frank Marshall, avec Vincent Spano, Josh Hamilton, 
Ethan Hawks... Sortie le 21 avril 
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Sciorra), psychanalyste, est hantee par 
un reve erotique qu'elle fait reguliere- 



Abergray. Pout 

tasmes elle decide de .... 

ive en tete a tete 
c son ex-amant. S'en suit une vio- 
lente altercation qui aura pour effet la 
pendaison d'Eve. L'enquete conclut a 
unmeurtre. Qui est I' 
De Christopher Crowe, avec Annabella 
Sciorra, Jamey Sheridan, Anthony 
LaPaglia... Sortie le 28 avril 
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LATR!LOG!EDU"PARRA!N" 

Le Parrain, Le Parrain 2 et le Parrain 3 : la celebretrilogie est ertfin a ia 
vente ! Successivement, Francis Ford Coppola met en scene les 
monstresdu cinema americain : Marlon Brando, le 1 er Parrain, Robert De 
Niro, Al Pacino et le petit dernier, qui grimpe, Andy Garcia. La saga de 
la famille Corleone est couronnee d'oscars dont deux pour ie meilleur 
film. Ne ratez surtout pas ce classique. 
De Francis Ford Coppola (CIC Video - Vente) 





New York 1 940. Linda Voss (Melanie Griffith), 
humble secretaire NewYorkaise, se retrouve 
espionne pour I'amour de Edward Leland (Michael 
Douglas). A Berlin, elle pourra peut-etre sauver 
ses cousines juEves. Au peril de sa vie elle part 
pour I'Allemagne. Elle dovra accomplir sa mission 
seule. Et elle va en voir de toutes les couleurs. Et 
Ed qui ne peut pas I 'aider... "Une lueurdans la 
nuit" nous tient en haleine : jusqu'a la derniere 
minute on se demands comment Linda peut s'en 
sortir. Mais I'amour enire Melanie Griffith (Wor- 
king Girl, Dangereuse sous tous rapports) et 
Michael Douglas (Basic Instinct, A la poursurte du 
diamant vert) sera le plus fort. . . 
De David Seilzer (Fox Video - Vente ■ VF) 

RAGE 

"C'esi la plus vieille lecon du Sud : il est plus facile 
d'enterrer que d'oublier". Hanna (Barbara Her- 
shey) en fail la triste experience. Son mari, Paris 
Trout (Dennis Hopper) est un riche commercant 
qui fait la loi sur la petite ville de Cotton Point au 
sud des Etats-Unis. II est brutal et racists. Un jour, 
dans un acces de violence il assassins une jeune 
noire et blesse sa mere. Ne supportant pas ['indif- 
ference d'Hanna il la violerrte. !l est arrete, juge et 
condamne a deux ans de prison. Son avocat Harry 
(Ed Harris) I 'a defendu avec talent mais il a fait une 
erreur : il tombe passionnementamoureux 
d'Hanna. L'insupportable Paris trouve le moyen 
d'evfter la prison en soudoyant un juge et va faire 
"sa" justice.. .Commed'habitude, Denis Hopper 
(Apocalypse Now, Blue Velvet) est parfaiten 
*mechanf hollywoodien. 
De Steven Gyflenhail (Fox Video - Vente) 



Francesca (Franceses Dellera) a un cul, des 
seins... a damner un enfant de cceur. En I'occu- 
rence e'est Paolo (Sergio Castellito) qui craque. 
Architecte le jour, pianiste ia nuit, il rencontre 
Francesca en boite et I'embarque immediatement 
dans sa maison du bord de mer. La, ils vont vivre 
une histoire d'amour dechamee. Dechatnee 
comme Francesca que iasoif de sexe rend infati- 
gable. lis mangent, font I'amour:. . mangent, font 
i'amour... mangent, font I'amour... Mais e'est 
trap pour I'excentrique Paolo : il la veut toute 
entiere... 
De Marco Ferrer! (Fox Video - Vente) 




UNE EQUIPS HORS DU COMMUN 
En pleine 2eme guerre mondiale, tous les homines 
sont partis pour le front. Meme les fameux joueurs 
de base ball. Un riche industriel imagine de consti- 
tuer une equipe feminine. Qui va s'y coller ? Pas les 
moindres : Madonna et Geena Davis. Dommage 
que la plupart des hommes ne soient pas la pour 
voir ca... Madonna et Geena Davis s'affrontant a 
coup de battes de base ball, ca vaut le detour I Une 
comedie signee Penny Marshall, la realisatrice de 
I'Eveil. 

De Penny Marshall (Gaumont Home Video - Loca- 
tion) 




Dede Tate (Jodie Foster) est la mere d'un petit 
genie, Fred. Vous pensiez que e'est facile ? Appa- 
remment, non. Dede veut le bonheur de Fred avant 
tout. Et ce n'est pas la directrice (Dianne Wiste) 
d'une ecole pour surdoue vouiant faire de Fred une 
bete a concours qui I'en empechera. A partir de la 
va s'engager un combat entre les deux femmes. 
Mais Fred a son mot a dire... non ? C'est Jodie Fos- 
ter (''Le silence des agneaux"), elle-meme, qui a rea- 
lise ce film. Pour un premier film c'est reussi : on 
tombe sous le charme. 
De Jodie Foster (Gaumont Home Video - Vente) 

LEBALDESCASSEPEDS 
Pourquoi, mais pourquoi les autres existent ? Pour- 
quoi, mais pourquoi sont-ils aussi casse pieds ? 
i Pourquoi, mais pourquoi se cassent-ils tous les 
pieds mutuellement ? Une pleiade d'acteursfran- 
cais s'attachent a vous le demontrer dans ce film 
d'Yves Robert. Attention, ne croyez pas qu'ils vont 
vous casser les pieds : c'est de ''humour a 1 00%, 
avec gags et situations burlesques a la els. 
De Yves Robert (Gaumont Home Video - Vente) 




En 1910, a New York, quatre maifrats decident de 
s'unir pour nsttoyer la ville des nombreuses bandes 
qui y regnent. Mais, ce n'est pour faire piaisir a la 
police qu'ils decident cela. C'est pour mieux regner 
sur le "milieu" de la pegre New Yorkaise. Lucky 
Luciano (Christian Slater), Franck Costello (Costas 
Mandylor) diligent la "Petite Italie", Meyer Lansky 
(Patrick Dempssy) et Bugsy Siegel (Richard 
Grieco) le quartier Juif. Ils vont s'unir... et cava faire 
mal! 
De Michael Karbelnikoff (CIC Video - Vente) 
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OBSESSION FATALE 

Quand un flic prend son role trap au serieux. C'est ennuyeux. 
Plus qu'ennuyeux, dangereux. Karen (Madeleine Stowe) el 
Michael (Kurt Russel} en son! les victimes. A la suite d'un cam- 
briolage, un des flics venu constater les fails se lie d'amiiie pour 
eux. Pete (Ray Liotta) se montre f res avenant, trap. II va finir par 
s'immiscer dans la vie du couple jusqu'a la detruire. On com- 
prend vita que ce "gerrtif flic est aussi un dangereux psycho- 
pathe qui voit en Karen la femme de sa vie. Pour la posseder il 
n'hesitera pas a tuer... La violence de la i ere scene fait rapide- 
ment place a une tension psychologique qui monte tout au long 
du film. Ray Liotta qui nous avait deja regale par son jeu dans 
"Les affranohis", nous met les nerfs a vif et on y prend plaisir I Le 
couple Kurt Russel (Tequila Sunrise, Backdraft) et Madeleine 
Stowe (Etrorte Surveillance) fonctionne a merveille. Non n'insis- 
tez pas, vous ne saurez pas latin. Mais vous avez quand meme 
droit a un indice : c'est un film typiquement americain. A vous de 
deviner... ' 

De Jonathan Kaplan (Fox Video ■ Location - VF) 



LE DERNIER SAMARITAIN 

Sale temps pour le detective prive Joe Halienbeck (Bruce Willis), 
Sa femme letrompe, safillel'ignore. Celui qu'ilcroyaitson 
meilleur ami I'envoi au casse pipe avec une sale affaire d'escro- 
querie sportive. Detju il decide d'afler au bout de cette dange- 
reuse enquete. En compagnie de Jimmy Dix (Damon Wayans), 
ancien joueur de football americain au passe prestigieux, it va 
affronter le roi de la magouille sportive. Ce petit jeu va vite deve- 
nir mortal : ces gens-la n'hesitent pas a tuer. Jimmy Dix ne lui 
facilite pas la tache : il est incapable de se servir d'une arme a 
feu. Sa fills s'y met aussi, elle joue les detectives comme Papa. 
Mais il assure Joe. Pendant pres de deux heures, il se prend des 
coups, tous plus vicieux les uns que les autres et s'en sort... 
Tony Scott, le realistateur de Top Gun, afait de Bruce Willis 
(Piege de Crista!, 58 minutes pour vivre) un surhomme. Cefilm 
est plein de cascades spectaculaires et I'humour est au rendez- 
vous, pa decoiffe I Au fart : s'il vous demande une cigarette, 
accepts:, sans quoi vous risquez de vous retrouver par terre, 
raide moil. 
De Tony Scott (Warner Home Video - Vente) 



Les Neavy Seals c'est un corps d'elite des forces speciales de 
i'armee americaine. Leur metier : la guerre, lis sont entralnes 
pour reussir les plus dangereuses missions aux quatre coins du 
globe. Des missions qu'ils executent incognito sous la protection 
de la CIA. Au cours d'une de ces expeditions, ils decouvrent 
dans le Goife d'Oman des missiles americains tombes aux 
mains des terroristes. Ils n'ont pas ie temps de les detruire mais 
il faut les recuperer coute que coQte. Pas fade... ia ClAa perdu 
leur trace. Une journalists ayant interviewe I'un des terroristes 
pourra peut-etre les aider, Mais elle se revsle inefficace. Ils vont 
devoir retourner sur le terrain et kidnapper un espion a la solde 
de la CIA qui accepters de tout reveler. Mission reussie. Les 
missiles sont au Liban. Pour les recuperer ils vont vivre une de 
leur plus meutriere expedition. Les Neavy Seals existent rselle- 
merit. Ce commando de choc a ete cree dans les annees 60. 
Dans le film les "gentils" americains sont tres gentils et les 
"mediants" terroristes sont tres mediants, la realite doit etre dif- 
ferente,,. Mais, les scenes d'acrJons sont si bien tournees qu'on 
se prend au jeu avec un reel plaisir. 
De Lewis Teague avec Charlie Sheen et Michael Biehn (Gau- 
mont Home Video - Vente} 




800Y PARTS 
Imaginezivousetes 
victims d'un horrible 
accident de vorture 
done, casse de partout. 
On vous fait des 
greffes, elles reussis- 
sent. La, vous vous 
ditestantmieux...He 
bien non, pas tantmieux 
du tout. Parce que ces 
greffes proviennent 
d'un redoutable criminal 
et ces morceaux de 
corps out de la 
memoirs... si, si. La, 
vous ne controlez plus vos reactions et vous allez bas- 
culer dans I'horreur. Cette terrible histoire arrive au 
psychologus Bill Chrushank (Jeff Fahey). II Strangle 
sa femme, bat son fils mais ce n'est que le debut du 
massacre... 
De Eric Red (CIC Video - Vente) 

SOUS HAUTE 
SURVEILLANCE 
L'inspecteur Rick Fen- 
der (Michael Ironside) 
met sur ecoute uns 
blonde a la suite d'un 
cambriolage. Le proprie- 
taire de 1'appartement de 
cette jolie demoiselle 
n'est autre que Carlos, 
un trafiquant de drogue 
soupconne de piusieura 
meurtres. Rick se rend 
rapidement compte que 
I'amantde Rachel est 
son ancien co-equipier 

et meilleur ami, Eddie Nickels. Pour pieger Carlos, il 

va etre oblige de refaire equips.. . 

Mais entre Eddie et Rick, c'est la haine. Eddie ne 

pardonne pas a Rick d'avoir couche avec son 

ancienne petite amie. La haine les separe mais face a 

Carlos, ils vont devoir s'allier. 

De Paul Ziller (Fox Video - Location) 

SCARFACE 
AlPadno est Tony 
Montana, alias Scar- 
face, unjeune immi- 
grantalapoursuitedu 
"revs americain". Ses 
espoirs : trouver a 
Miami la fortune et la 
gloire. II y parviendra 
mais a quel prix... fa 
drogue etle crime sont 
au rendez-vous. Si 
vous aimez la violence, 
vous aimerez Scarface. 
Ce pojicler realise par 

Brian de Palma est un petit chef d'oeuvre.De Brian de 

Palma (CIC Video -Vente) 
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LE RETOUR DE LUCIEN 

Spies 4 ans d absence sur le marche de la BD, Frank 
Margerin est de retour. Nous l'avons rencontre ! 




Gen 4 : Pourquoi avoir attendu 4 ans pour publier un 
nouvel album ? 

Margerin : Je n'ai pas vraiment attendu. J'ai fait plein de 
petits boulots et les quatre ans sort passes sans que je 
ne m'en rende compte. J'ai travaille pour la serie televisee 
"Manu". Je me suis egalement occupe des collectifs, qui 
sont des albums qui regroupent des dessinateurs 
confirmes et des debutants autour d'un theme precis. J'ai 
fait de grosses campagnes de pub, sorti un album de 
bande dessinee de Manu. Bref, tout ga m'a pris du temps 
et je n'ai vraiment pas eu ['occasion de commencer une 
nouvelle aventure. 

Gen 4 : On annoncait Lucien aux USA et vous pubhez 
un autre album. Pourquoi? 

Margerin : II y a eu entre temps le grand prix d'Angouleme 
qui m'a pris six mois en 1992 entre la conception de mon 
exposition, la realisation de I'affiche, du petit jeu que ] ai 
fait et toutes sortes de choses qui demandent un boulot 
enorme. J'avais annonce effectivement que j'attaquais un 
Lucien aux Etats-Unis avant de recevoir le prix. Ces six 
mois en moins m'ont empeche de sortir un album inedit 
Gen 4 : Que trouve-t-on alors dans Lucien le retour ? 
Margerin : Ce n'est pas exclusivement un album de 
Lucien. C'est a la fois un recueil de certaines histoires 
sorties dans les collectifs plus deux histoires inedites. Une 
sur les niotoset une sur le foot au debut eta la finds 
I'album pour le rendre plus attractif pour les gens qui 
connaissent les collectifs. Cette fois, Lucien est un peu en 
retrait. It n'est pas a I'origine de ses 

>, pour une fois c'est lui 
'. lavictirhe. I' 
piegeurapiege: 



Gen 4 : Les deux aventures inedites de cet album vous 
ressemblent un peu ? 

Margerin : Pour la moto c'est vrai, c'est un peu de vecu. J'en 
fais beaucoup et j'aime bien faire de grandes virees comme 
9a, que ce sort en Bretagne ou j'ai une maison, ou a Paris. En 
ce qui concerne 1'equipe de foot, c'est sur qu'il y a des 
references au "Mickson" qui sont plus qu'evidentes, le 
Mickson etant un club de foot de dessinateurs avec Bilal, 
Tranche!.., On retrouve dans I'histoire I'ambiance de nos 
parties du samedi. Mes partenaires vont peut etre trouver que 
jVvacprpyripeu. Non pas sur le fond car c'est tout a fait 5a. II 
y a toujours celui qui part avant la fin, qui fait la gueule, et, 
quand on |oue, on se prend tellement au jeu qu'on devient 
::;ignejx ramme de vrais joueurs de foot. Par contre les 
perstmages ne sont pas tres sympathiques puisqu'apres le 
match tout le monde se casse. Nous en general on se 
retrouve au cafe pour boire un coup. 
Gen 4 : A quelle occasion est ne Lucien? 
Margerin : II est arrive en 80 pour un numero speciale rock de 
"Metal hurlant". II s'est impose petit a petit. II n'est pas devenu 
tout de suite un heros. II etait un personnage parmi une bande 
et apres plusieurs histoires il s'est degage du lot et s'est 
impose. C'est un personnage totalement cree memes'il a un 
fan du c6te de Valence qui se prend pour lui et qui chaque 
matin depuis sept ans passe 20 minutes devant sa glace pour 
se faire la meme banane. Par contre, Ricky et Gillou sont deux 
personnages qui existent vraiment, Gillou etant mon frere et 
Ricky un vieuxcopain. 

Gen 4 : Lucien n'est il pas un peu decsie avec son 
epoque? 

Margerin : II ne faut pas oublier que ce n'est que de la BD. II y 
des choses qui sont totalement dans la realite et d'autres retros 
qui font que c'est un personnage qui n'est pas en prise direcfe 
avec notre epoque. Ce n'est pas un tagger, ni un Zoulou, 
Gen4:C'estungentil? 

Margerin : J 'assume la gentillesse de mes personnages. II y a 
beaucoup de violence et de mechancete dans la bande 

, chacun sa speciaiite. Je prefere me demarquer par 
un excesde gentillesse que le contraire. Calient demon 
caractere. Je ne suis pas quelqu'un de provocateur, de 
teigneux. Je ne peux pas faire ceque fait tres bien Vuiilemin, 
c'est a dire la provocation a outrance, chacun son true. 
Gen 4 : Quels sont ves projets ? 
Margerin : Je vais psut etre enfin faire Lucien aux Etats-Unis. 
Pour cet album d'ailleurs je feral parler les personnages 
americains en americain. Le lecteur sera aussi paume que 
Lucien, Ce ne sera jamais tres grave si on ne comprend pas 
y aura toujours quejqu'un pour essayer de traduire. Ce sera.:; 
upe.oGcasion d'apprendre Tanglais. Je suis egalement en train 
de commencer un scenario de film. L'histoire sera toujours 
dans I'univers banlieue rock, c'est a dire un film tres musical. 
Maisee ne'sera pas avec des.mecs abananes. 

GregA.T.:y- 




la Federation Francaise de Jeux Video sous le patronage des 

MINISTERES DE L'EDUCATION NATIONALE ET DE LA CULTURE 
organise le premier Championnat de France officiel — 
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BulleKnQdecouperetarenvoyera la F.FJ.V.8, rue d'Auteuil 75016 Paris 
Des reception de voire cheque, vous recevrei les conditions 
de participation (lieu, dates, etc.], 
voire carte de parlidpant au Championnet de France 
' i;i que voire carte de membre de la F.FJ.V. [annee 19931 
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TATY PRINCESSE DE NEUILLY - Regis Franc 

- Taty Danielle est 




affreux gamin gate. Ces trois la reunis sort insup- 
portables de verite. Regis Franc reussi a rendre 
ses personnages droles par son cynisme et son 
ironie. Casterman-Collection Romans (ASuivre) 
A-K DenobEe 

AU FIL DURASOIR- O'Groj 

"Au fil du rasoir" 
ce sont des his- 
toires delirantes, 
commelavied'Art 
Tatum (pianiste de 
jazz) revue etcor- 
rigee avec des 
personnages res- 
semblant a des 
insectes visqueux. 
"1 Mais, avant tout, 
O'Groj fait des 
dessinS superbes. 
Au fil des pages 
ondecouvredes 
dessins surrealistes, plein de personnages tous 
plus allumes les uns que les autres. Pour creer un 
monde pareil, O'Groj doit etre sacrement allume 
aussi I Casterman-Collection Studio (ASuivre) 

A-KDenobie 




KOINSKY RACONTE DEUX OU TROIS CHOSES 
QUEJESAISD'EUX-Hugo Pratt 

"Deux ou trois 
chosesquejesais 
d'eux" est tire des 
memoires de 
guerre du Major 
Koinsky, un otficier 
polonais decouvert 
dans "Les scor- 
pions du Desert". 
En cinq recits, 
Koinsky raconte la 
premiere partie de 
ses aventures mili- 
taires. Certaines de 
ces aventures sont 
deja parues dans "Corto Maltese" mais ce superbe 
album comprend aussi deux recits inedits. Pour les 
fans d'Hugo Pratt ! Casterman-Collection Biblio- 
theque A-K Denobie 

INTERMEZZO - Warnauts/Raives 

_ iriTiflWEag "Intermede : cequi 
interromptquelque 
chose, separe dans 
le temps deux 
choses de la meme 
nature (definition 
du Petit Robert)". 
Effectivement 
quelque chose 
separe Giovanna, 
''■••■- itaiienne de la 
deuxieme genera- 
tion, et son petit 
ami. Elle refuse de 
vivre soumise a son 



LEJEUNE ALBERT -Chaiand 



LB JEUNE ALBERT 55*t 

bande des- 
sinee ras- 
semblela 
totality des 
planches du 
Jeuhe Albert 
parues dans 
Metal Hur- ' 
fant entre 1 982 et 1 987. A cheque page ort, 
decouvre:unenouvelleaventyred'A|bertrun petit ".. 
beige odieux avec son entourage. Mais if est plein 
de vie avee ses contradictions et saquete de 
i'amour, cela le rend touchant. Avec des gra- 
phismes proches des beiges de la grande epoque, 
le Jeune Albert est une bouffee de fraicheur. Les 
Humanoides Associes A-K Denobie 




rawrTfttflrn. 



marl comme sa mere. Leur histoire d'amour louche 
asafinet pour prendre durecul, elle decide de 
faire un retour aux sourcesen Italie, Vont-ils reussir 
a se reunir et a faire face au temps qui les a sepa- 
res ? Warnauts et Raivesdessinent et ecrivent 
ensemble : cela donne une bajide dessinee tres 
realists. Casterman-Collection Studio (ASuivre) 

A-KDenobie ■ 
LES AVENTURES DE KAREN SPRINGWELL- 3 

iomes-Smotde' ■■■ 

..■■;...?■ 
Au21 m *sieele, un 
conflit oppose les 
habitants des premie-. 
res colonies (plgnetes 
delagalaxielauxier- 
Mens. Karen Spring- 
■s&WSsik :■ /sSs&sN we " est parachuteeau 

cceurde cette intrigue 
qui la d£passe. 
CONVOI, un mortde 
v.rtuel.vesetvirde, 
champs de bataille... Le seul interel decette BD est qu'elle 
decrt un monde v ; rtuel etonnant On attend le quatrieme 
tome poir conna'rtre la fin. Humanoides Associes A-K 





SPIROU ET FANTASIO - LE RAYON NOIR de Tome et Janry 

| Autantl'admettretout 
de suite : Spirou et 
Fantasion'ontplusle 
meme humour nile 
memeinteretqu'au 
temps ouFranquinet 
Greg dirigeaient leurs 
aventures. Mais, 
Tome et Janry ontsu 
redonnerunnouveau 
souffle aux person- 
nages en creant le 
PetitSpiroueten 
revenant aux pre- 
cipes de bases qui ont 
fait le succes des pre- 
miers albums. Finis les delires ecolos des albums de Four- 
nier ou encore les reves fous de Spirou sous I'emprise de la 
drogue. Nous revoici dans ce bon village de Cham pig nac. 
Malheureusement, car if y a toujours quelque chose qui ne 
va passinon il n'y aurai pas d'histoire, cette quietude va etre 
troubles par une nouvelle experience extra vagante du 
Comte de Champignac : la machine a rendre noir tout etre 
humairi. Cela cree une mega panique dans le village, 
d'autant plus que la premiere victime sera Spirou que per- 
sonne ne reconnait plus. Ce 44="' album de la saga Spirou, 
sans eire une totale reussite est done plaisant, II rests a 
esperer que le prochain album continuera dans ce sens. 

G.A-T 
CALVIN ET HOBSES - FINI DE RIRE de Wattterson 

Si vous ne connais- 
sez pas encore cette 
serie, precipitezvous 
chei voire libtaire car 
II s'agit d'un petit 
bijoux d' humour. Cal- 
vin est un petit gar- 
con tout a fait ordl- 
naire, choye parses 
parents, etqut passe 
son temps entre 
I'ecole, samaison, le 
terrain vagiie etsa 
chambreouii 
retrouve son compa-;; 
gnon prefere. Calvin possede en effet, comme la piupart 
des enfantsde son age, une peluche dont il neveut jamais 
se separer : un tigre nomme Hobbes. Or cette peluche, 
elle, n'est pas ordinaire et Calvin est le seul a eonnaiire son 
secret : Hobbes, parfois, se meta parler. De cette conni- 
Vence va naitre de nombreuses situations plelnes 
d'humour et d'emitie. Cette album est compose d'urte 
serie de petites histoires, toutes en noir et blanc. Calvin et 
Hobbes ne pourront vous laisser insensible. Vous vous 
reconnaitrez forcement a un moment ou a un autre dans 
ce petit garcon espiegle, naif, toujours pret a faire une 
beiise pour embeter eeux qui I'entourent mais qui au fond 
a un coeur gros comme ca. He vous attendez pas a trouver 
dans cet a bun des actons volentes. du sang qui gicle, 
des monstres ou un nin;a qui surgit de sa navette interpla- 
netaire. Rien de tout ca ; simplement une BD qui vous fen; 
passer un excellent moment. GA-T f 
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JAMAIS VOUS N'AURIEZ PU CROIRE 
QU'UN HOMME POUVAIT VOLER... 




MICHAEL IORDAN IN FLIGHT 

9H 





L'homme qui a reecrit les lots de la gravite s'apprete a 
revolution ner la technologie informatique conventionnelle. 
Nous vous presentons aujourd'hui MICHAEL JORDAN IN 
FLIGHT™. Au moyen de notre icchnologic jkra- 
sophistiquee Video-Sim™, nous IvoOS i-umehse des 
sequences exclusives de Michael Jo-d.-.r. et avorn tree 

dans un jeu electronique de spore, 

Michael sourit apres avoir tire, sur son short lorsqu'il 



est fatigue, et vous adresse mime la parole lorsqu'il lui en 
prend I'envie (de facon numerisee, bien sur!}. En plus, il nous 
a revele ses strategies, ses techniques et ses actions de jeu 
(enfin. presque toutes). 

Vous pouvez meme creer vos propres films des 
meilleures actions avec le laboratoire d'edition video. Ce jeu 
est vraiment du 100% Michael Jordan. Pas d'additif. Pas de 
conservareur. Ne le manquez pas. C'est le premier jeu 
informatique joue entierement au-dessus du panier! 
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Amis pacifistes, bonjour ! C'est avec un plaisir 
non dissimule que Ea redaction a re?u la 
version francaise (signee Jeux Descartes) de 
ce jeu de plateau dans lequel Qoldorak se 
sentirait franchement a I'aise. Pour ceux qui 
ne connaissent pas encore ce must du jeu de simulation, 
jetons un coup d'ceil sur le monde apocalyptique de 
Battletech. Dans un futur lointain se situant aux alentours 
du 31eme siecie, la civilisation terrestre a colonise un 
gigantesque empire galactique sous le controle d'une 
ligue des etoiles unifiee. Malheureusement cette ligue 
s'est effondree et cinq etats lui succedent desormais. 
Pourquoi malheureusement ? He bien parce que ceux-ci 
se livrent une guerre improvable afin d'accaparer les 
restes de cet empire. 

Ces combats sans merci se font par I'intermediaire de 
robots titanesques, de forme humanoTde pour la plupart 
et pilotes par une caste 
tres fermee et surentrainee 
d'hommes rompus a toutes 
les techniques guerrieres : 
les technoguerriers. 
Imaginez une gigantesque 
poupee de metal de pres 
de 20m de hauteur, 
croulartt sous un blindage 
et un armement allant de la 
mitrailleuse au laser lourd 
en passant par le canon 
automatique de 200mm, le 
lance-missile a longue 
portee et autres 
lance-fiammes en tout 
genre. Ca en jette, hein ? 
Le jeu se compose de deux 
cartes pouvants'assembler 
de differentes facons afin 
de creer de nombreux 
theatres d'operation 
differents, d'un livret de 
regies tres Clair qui vous 
proposera differents 
scenarios au fur et a 
mesure de I'assimilation de 
celui-ci, des fiches de 
robots predetermines, deux 
des et 14 figurines en; 
plastique representant des 



"Battlemachs", c'est a dire les monstres d'acier que vous 
allez diriger. Abordons maintenant le deroulement du jeu. 
Vous allez vous lancer dans un affrontement entre ces 
machines monstrueuses. Tout d'abord, les joueurs (de 2 a 
6 repartis en deux camps) preparent leur machine, celle-ci 
pouvant etre predetermines ou construite par ie joueur. 

Le jeu se deroule en trois phases successives. La phase 
d'initiative au cours de laquelle les joueurs determinent la 
capacite de reaction de leur engin, la phase de 
mouvement pendant laquelle vous faites marcher, courir, 
voire sauter voire becane et enfin la phase d'attaque 
(Haaaaa... Enfin la boucherie!). La victoire s'obtient et se 
resume en 4 mots bien simples : etre le dernier debout. 
Des regies avancees tres bien etudiees que vous pouvez 
integrer comme vous le souhaitez viennent completer le 
jeu de facon tres heureuse : surchauffe du Mach, assauts 
physiques (baffes, coup de lattes, viol...), et surtout la 
gestJon et le suivi des technoguerriers (vous). Cela signifie 
que si vous sihjez vos parties dans le cadre d'une grande 
campagne militaire, votre personnage pourra gagner de 
['experience, ce qui lui permettra de mieux manceuvrer, de 
mieux tirer et surtout d'avoir acces a des machs plus 
puissants. En fait, s'il est vrai que ce jeu pent paraitre un 
peu simplet au premier abord, je peux vous garantir qu'il 
est de plus en plus prenani au fur et a mesure que vous le 
decouvrez. Ce n'est pas par hasard si ce jeu, traduit en 1 1 
langues, a ete vendu a plus de 500 000 exemplaires. . . 
Si vous etes franchement mordu, Jeux Descartes, sous 
licence Ral Partha, met a votre disposition des figurines en 
plomb representant votre BattleMach prefere que vous 
pourrez decorer a vos couleurs (que demander de plus). 
En fait, si vous ne connaissez pas encore ce jeu, cette 
version francaise de tres bonne qualite, est une excellente 
occasion de vous y mettre, et si vous aimez 9a, vous 
trouverez surement des tournois a droiie ou a gauche qui 
vous permettront de vous mesurer aux vieux de la vieille. 
Au fait ! II serait dommage de parler de ce jeu sans 
a border les Battletech Center. 
Ce sont d'enormes simulateurs dans lesquels deux 
equipes de 4 joueurs s'affrontent aux commandes de ces 
engins de mort. Didier et Stephane y ont joue, et psrait-jl 
que c'est tout simplement fabuleux. 

Existant depuis 1990 a Chicago (pres de 150 000 joueurs 
s'y sont deja precipites) cette attraction toute aussi 
titanesque que les robots qu'elle simule devrait voir le jour 
au Japon et peut-etre meme dans notre beau pays au 
cours de I'annee 1994. 
Affaire a suivre.,, O.C, 



Transartica (Silmarils : Fafcon/A.1200) 

Voila lea premiers jeux pour ess deux nouvelies 
machines. Le principe est toujours le meme mais main- 
tenant les graphismes depassent ceux des PC. 

Ishar (Silmarils ; Falcon/A 1 200) 

Encore un Silmarils ! Un tres bon jeu d'aventure/role 

qui beneficie de graphismes en 256 couleurs. 

B1 7 (Microprose : Amiga) 

Apres une version PC tres chouetie, la version Amiga 
n'est pas a la hauteur, meme sur un 1200. Inanimation 
est trop lente et ies commandes repondent mak Dom- 



Lemmings 2 (Psygnosis : PC) 
Deja teste sur Amiga, la version PC est super sympa. 
Les lemmings sont toujours aussi betes. Seul la 
musique est moins bonne que sur Amiga mais cela 
reste top niveau pour PC. 

Nigel Mansell (Gremlin : A1200) 
Cette nouvelle mouture beneficie de quelques amelio- 
rations comme les graphismes intermediates en 256 
couleurs et des animations en plus. Le jeu a gagne en 
vitesse et en fluidite. Un bon jeu de conduite sans tout 
dememeegalerFI Grand Prix. 

Zool (Gremlin : PC) 

Apres le chargement, on ne peut qu'&re abasourdi par la 
fluidite des scroliings et des animations. Zool PC est un 
must pour les possesseurs de cette machine. Peu etre 



Le type du jeu est indique ic 
Jeu d'aventure, jeu de role, 

ud 'arcade.. . 



— VIRGIN GAMES 



Ces notes sur 20 indiquent la 
beanie des graphismes, la 
qualtte des sons et des 
musiques, la fluidite, la diver- 
site et la rapidity des anima- 
tions et ['estimation de la lon- 
gevity du jeu. 

Cette note globale definit 
I'interetdu jeu. N'oubliez pas 
qu'un 75% equhvaut a un 



I Ce logo indique le type dc 
' machine sur laquelle le jeu a j 
ete teste. ST pour les Atari ST, 
AM pour les Amiga (une indi- j 
quation1200seraajoutepour j 
les versions specials 1200), 
PC pour les PC et compatibles 
et Apple pour les Mac. ""tC^P 



meme trop rapide pour rester veritablement jouable. 

Wordtris VF(Microprose : PC) 
Apres une version anglaise fort sympathique, void la 
version francaise, beaucoup plus accessible (because 
in French !). Le jeu est le meme mais le vocabulaire a 
change. A voir... 

Indiana Jones 4 VF (LucasArts : PC) 

Voila enfin la version francaise d'un des meilleurs jeux 
d'aventure du monde. Pour ceux que I'anglais rebutait, 
vous allez enfin pouvoir decouvrir le monde fabuleux 
d'lndy 4. A posseder absolument. 

Human Race : Jurasic Levels VF (Mirage : Amiga) 
Pour ceux qui ont trfluve Humans trop facile et man- 
quant de niveaux, void une nouvelle version avec tout 
plein de tableaux nouveaux. Ceux qui possedent deja 
Humans ont la possible d'acheter juste le data-disk. 

COHORT 2 (Impressions ; Amiga) 
Vous avez aimez le wargame Cohort depressions ? 
Voici son successeur, certains defauts ayant ete corri- 
ges. Le jeu reste assez lourd d'utilisation et peu cre- 
dible pour un vrai "wargameur". 

NIPPON SAFES INC. (Dynabyte : Amiga) 
Voici un jeu d'aventure en francais qui paraissait sym- 
pathique au premier abord, surtout grace a un humour 
decapant. Helas, des bugs viennent rendre le jeu cris- 
pant et le scenario ne tient pas la route, quelques inco- 
herences viennent le rendre trop difficile. 
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Trois jeux du meme genre 
. sont indiques, avec lenumero 
du Gen4 ou ils ont ete testes I - 



' Disquette pour les version: 
i floppyetunCDpourlesve 
| sions CD Rom. Logique no 
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ET MALHEUREUSE- 
MENT, DUFAITDE 
VOTRE PETITE TAILLE, 
VOTRE PERSONNAGE 
N'A PAS SURVECU A 
L'ULTIME PIEGE DU 
DERNIER NIVEAU. 
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/7\ L He du Serpent est curieusement le 9e 
I j volet de la saga des jeux de role Ultima. 
\^w Origin a encore frappe un grand coup ! 
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Avatar : heros legendaire du 
monde de Lord British pronant 
a travers le pays les huit vertues I 
essent/efles. En /'occurence, ce " 
heros, c'esf vous meme ! 

Lord British : votre souverain el 
ami, homme bon ef d'une 
grande sagesse, auquel Richard I 
Garriott, createur d'Ultima, a 
prite son visage. 

Batiin : void votre ennemi 
dans cette nouvelle aventure. 
Serviteur du Gardien, c 'est un 
puissant magicien que vous 
devrez vaincre grace a divers 
objets, decrits dans une 
prdphecie. 
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nt, inter- 
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gtaiiu" Lack! 



us realiserez que lesd 
syster 



chaque personnage : debordement, char 
defensif... Tr 
logues sont 
puisque divers n 

pouvez alors continuer la discussion en utilisai 
termes pour obtenir de nouveaux mots. De meme, „,.. - 
avoir effectue certaines actions, vos interlocuteurs pour- 
ront eventuellement proposer de nouvelles options de 
dialogue, ce qui vous obligera plus d'une fois a reinterro- 
ger plusieurs fois une meme personne. 

FACILE A MANIER ! 
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Voki quelques conseils pour 

ceux qui seraient btoques 

] dons iejeu. Tout commence a 

Monitor, oil vous omvez juste I 

apres qu'une polrouille de 

I garde se soit faita eclatee par I 

de medmnts gobelins. Les 

habitants ne sont pas Ires 

locaces... II vous tout devenir | 

un Chevalier de la vilte pour 

pouvoir converse; ovec ia 

plupctrt. Pour devenir 

I Chevalier, ollez au donjon test I 

qui se trouve ou nord de la 
1 vilte. Ne ratez pos Is passage I 
secret qui s'ouvre en poussant I 
la brique qui depasse sur un 
mur tout pres de Fendroit oil 
fon tente de vous ossassiner. 
Une surprise de Unite vous 
attend a la sortie du donjon, 
mais ce n'est qu'un debut... 
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autour de nombreux dialog 
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voir ■ 



~fg£ L'interaction debouche srssrsss 

un ordre * • enormement, avec des dt 

Did quel sui un scBnsiio ■■■ : - ^ ^ ^ ^ 

ecificif.es _ _ villes au» 

5S genial et done un jas 
SE interet inegale. zoLVh 



des portes, avec des clefs 
lorsqu'eiles sont verouillees. . 



nu Line tonnes d'objets, utiles ou inutiles que vous trou\ 



Toutceci donne beau . . , 
j monded'Ultima7 Part 

.. . oluezestvivantetlesetr 

tviventleurproprevie. Ainsi, a latombee<-_ ._ 

eux pour dormir, d'autres iront au I'histoin 
devra prendre le plus de pLJ b. Dans !a journee, suivant I'heure, ils seront a leur tra- fonction 
; a leurs occupations ou bien se ball. 



disparait et vous voyez tout, meme 
>. Quelques voix digitalisees uienr 
enes, mais i 
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L'AVIS DE DIDIER 

The Serpent Isle est desormais I 

pour moi le Meilleur jeu de I 

role sur micro, L'int.eraction I 

ouec lemonde est parfaite, \ 
complexe certes, mais elle 

debouche sur un Scenario | 

genial et done sur un interet I 

I inegale. II y a enorniement de dialogues, ce qui I 

I pourrait paraitre lassant. mais ceux qui maitri- | 

I sent bien Vanglais apprecieront le style, Vhumour 1 

et la qualite des dialogues. LHnterface est ires 
J pratique et je ne cesse de m'emerveiller devant 

I les possibilites offertes ! N'ayant pas enorniement I 

J jouer a Ultima 7,j'ai completement redecouvert I 
I les graphismes magnifiques et surtout les vues en 
3D sublimes. Mon coupde cceur hiver 93 ''.' 
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to ville de Monitor. Tout cm 
endormont, v 
raves, fl cole, lo ville ( 



?r episode d'llltii 

mais je dois avouer que i 

"e partie est t 

!j techniqu ~~ ~ 

iena; rei 



ef (enfin '.} d'explorer un 

nde que Britannia. Plein dlmmour, de 
■t de rebondissements toujours surpre- 
ipent Isle vous fera passer des nuits 
s, a condition seulement de bien se 
is, le jeu libelant 



SOUNDBLASTER PRO sont 
I! ne taut pas de 



tui-meme de creer une 
j de boot. Carte et ecra/i 
tleur. Souris. Aut 



IGRAPMSME 18 
ISON 18 

I ANIMATION 17 
IDUREEDEVIE 20 

llNTERET 



LES ALTERNATIVES 




SUPERFROG Jk 

Batracian way of life.. 

Une fois n'est pas coutume, les grenouilles sont 
en premiere page avec un malheureux prince <* 
transforme en batracien par les soins de Team 17. 





HK£M0 

Le saut de grenouille le plus 
long est un triple bond de 
10m30, detenu par Santjie, une 

■ grenouille a nez pointu 
d'Afrique du Sud. 

; La plus grosse grenouille est la 

I grenouille Goliath, mesurant 
3B,6cm et pesant 3,6Kg. 

I Imaginez le confit de cuisse de 
grenouille I Pour les 
goinfres I 



fusqu'ou iront-iis ? C'est la question du mois a la redac- 
tion. Apres leurs enormes hits (que dis-je, monstrueux !) 
qu'ont ete les Project X, Alien Breed (et sa suite Alien 
Breed 92/93) et plus recemment le non-moins celebre 
Body Blows, Team 1 7 frappe a nouveau tree fort avec 
cejeu de plate-forme proche dB Zoo) ou Sonic. 
Je vous epargne ici fe scenario - vous le trouverez sous forme de 
bande dessinee dans les pages ci-contre - pour mieux vous 
decrire cette chose qui tieni sur trois disquettes et qui f onctionne 
surun simple Amiga. 

Bon, ailez, c'est parti I Superfrog vous entraine dans un veritable 
parcours du combattant a travers six mond. .. {mince ! J'avais pas 
ie droit de vous ie dire, maisce qui est fait est fait). Jedisais done 
que vous aurez a traverser six mondesaux decors totalement dif- 
ferents ("encore heureux !" diront certains d'entre vous), chacun 
decompose en quatre niveaux gigantesques. A chaque niveau, il 
vous faudra coliecter 99 pieces et trouver !a sortie clans de veri- 
tables labyrinthes. Ceux qui n'ont aucun sens de I'orientation ris- 
. quant de se sentir tres, mais alors tres tree mat, car a vue de 
nez, chaque tableau est compose d'un bonne vingtaine, 
voire d'une trentaine d'ecrans, et cela sans compter 
\ les passages secrets. Et oui, il y a des passages 
\ secrets et ils vous meneront tout droit vers des 
bonus qui seront des plus utiles. Tout comme dans 
i Zooi et Sonic, on peut trouver des bonus caches. 
Pour cela, essayez de cogner voire tete de 
t batracien sur certains elements 
du decor 
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et vous verrez ainsi des pieces d'or tomber avec grace dans 
votre escarcelle. Je peux d'ores el deja vous dire que lors d'un 
niveau, les nuages regorgent de pieces et qu'on peut meme 
monter dessus. 

Comme tout jeu de piate-forme qui se respecte, Superfrog 
pourra lors de sa tongue quete ramasser de nombreux icones 
qui iui permettront d'augmenter ses pouvoirs. Ainsi, de petites 
ailes permettenl de voler et certaines pastilles accelerent la 
course de votre grenouille. Le pouvoir le plus marrarrt mais aussi 
le plus deconcertant est I'invisibilfte. II vous rend invulnerable aux 
monstres et autres bestioles qui vous bloquent la route mais mal- 
heureusement pas contre ies pics dissemines un peu partout 



dans le jeu. Pour plus de details ; reportez-vous a i'encadre. 
Les pieges sont extrement varies. Mis a part les pics que je viens 
d'evoques, on trouve d'enormes masses d'armes qui se balan- 
ced dangereusement devant votre gueule ou encore des 
canons lasers et des boules devalant comme dans Indiana 
Jones. Et que dire de ces trappes qui s'escamotent sous vos 
pieds et qui ont une facheuse tendance a vous envoyer tres en 
avant dans le niveau ou encore a vous dinger directement vers la 
mort sans passer par la case depart et sans toucher 20.000 (je 
crois que je vais arreter les parties de monopoly avec Didier !}. 
J'allais oublier que de nombreux passages obliges vous seront 
fermes si vous ne trouvez pas les interrupteurs adequats. Bref, ia 



La panoplie des traquenards est impiessionnante 
pour ne pas dire impossible a chiffrer ! 
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panoplie des traquenards est impressionante pour ne pas dire 
difficitement denombrable. Concernant les mouvements de 
Superfrog, on a droit aux actions habituelles, sauter, ecraser les 
ennemis, tirer. A ce sujet, vous ne tirez pas des projectiles eom- 
muns comme des balies. Vous tirez une boule sur laquelle vous 
pouvez plus ou moins imprimer une direction. Vous pounez ainsi 
vous debarasser plus facilemeni de bestioles comme ces sata- 
nees abeilles. Maintenant, abordons la grande originalite de ce 
soft : le jackpot "Kesako ?* s'exciameront certains. Et bien c'est 
un jackpot des plus banals sauf que dans certains cas de vic- 
toire, le jeu vous donne le code d'acces du niveau, une vie ou 
encore des miiliers de points. A ce sujet, je regrette qu'on ne 
puisse pas echanger ces points contre de la monnaie sonnante 
et trebuchante. Autant vous dire tout de suite, les scores ris- 
quent de varier terriblement entre les parties d'autant plus que 
vous pouvez tres bien terminer un niveau sans en avoir vu la tota- 
Itte. C'est tres bien pense car cela vous donne envie d'y revenir. 
Parlons maintenant de la realisation. Le style graphique de 
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€ncore une idee 
complement foils ties 
gens cle Team 17, avec ce 
Jackpot qui permet d' oaten ir, 
parfois, des codes pour 
recommencer era niveau ou 
vous etes arrive I 



TECHNIQUE: 

fonctionne sur Amiga 500, 500+, 

600, 1200, 2000 avec ecrao 



Superfrog n'est pas sans rappeler les dessins animes et les BD 
bon enfant mais est neanmoins eclatant. I 
des mimiques a faire plier de rire le moindre type qui a 
soit peu garde une ame d'enfant. Un true sympa : les arbres qui 
vous suivent du regard iorsque vous passez pres d'eux. Cela 
donne de la vie a un decor qui pourrait, d'apres les seufes pho- 
tos, sembler bien mort et statique. [.'animation de Superfrog et 
des participants a cette superproduction n'est pas en reste. 
Ainsi, Iorsque Superfrog court, on peut voir ces jambes (je sais, 
les grenouilles n'ont pas de jambes, mais n'oubliez pas que e'est 
un rot ensorcele I) s'enrouler comme si elle allait a une vitesse 
hallucinante. Et e'est ie cas. En eftet, nqn content de proposer 
un ecran de je.u en Overscan, les programmers de Team 1 7 



nous ont concocte un scrolling multidirectionnei d'une fluidrte et 
d'un vitesse affolante et decoiffante. Compare a Superfrog, 
Sonic et Zool peuvent aller se rhabiller, lis ne font pas le poids. 
Dans le domaine sonore, Team 17, et surtout Allister Brimble, 
assure comme une bete. Les 8 themes du jeu sont superbes 
meme s'il faut aimer ce genre musical. Les bruitages correspon- 
dent parfaitement a I'ambiance graphique, e'est a dire tres car- 
toon. Pour conclure, Superfrog risque d'en interesser plus d'un. 
Une chose curieuse tout de meme. Vous vous rendez compte 
que les anglais mettent vachement en valeur les grenouilles et 
autres crapauds ces temps-ci (avec aussi Batfletoads). Mais ils 
n'ont rien compris. Ces etres sont des mefs succulents. Surtout 
les cuisses. N'est-ce pas Christian ? ■ 
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que voutes-vous que je 

vous dise, Les types de 

Team 17 ne font que confir- 

mer leur rang de grand edi- 

teur de jeitx defiant 

VEternel avec ce superbe 

soft. Je m'etais deja bien 

eciate avec Zool et retrouver un jeu du meme 

genre encore mieuxfait nefait que confirmer ce 

que je pensais. Les micros ne sont pas mort et its 

n'ont pas encore, dit leur dernier mot en matiere 

d'arcade, Quand je peme au procliains jeux de 

~^eam 1 7 Je bare d'avance. Un petit reproche 

Ut de meme, lejeu est un chouiliat trop facile 

yur les joueurs confirmes. Pour les autres t la 

iiffieulte progressive de Superfrog les coniblera. 








Grapniques sur PC Les ecrans peuvent v: 




Strike Commander est de retour, et ca va barder! 
Chris Roberts, inventeur/createur de ce simulateur 
de vol, a pousse les barrieres du r£alisme a un niveau 
tel que Ton se croirait au cinema... Strike Commander 
est la derniere etape dans revolution du cinema 
interactif. 

Dans ce scenario fascinant de combat pour la 
domination mondiale, vous etes commandant des 
Stern's Wildcats, une esquadrille de mercenaires de 



choc representant la justice et la verite dans un monde 
de perdition domine par la corruption et le mensonge. 
Eprouvez des sensations de combat aerien comme 
jamais auparavant. Le systeme "Real space" 
revolutionnaire de Chris Roberts vous permet de 
decouvrir en detail le terrain que vous survoiez. Strike 
Commander est le simulateur de vol actuellement le 
plus sophistique sur PC. Mors, qu'attendez-vous 
pour attaquer? 



leposeede ORIGIN Syste 
edSposee de ORIGIN 
■ marque deposee de 



Distribue en Europe par Electronic Arts. 
Representant: Exasoft, 12 rue du Chateau d'Eau, 
69410 Champagne au Mont d'Or Tel: 72.17.07.83. 
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VEIL OF DARKNESS 



Developpe par Horizon Software pour SSI, 
voici le deuxieme produit du type jeu de role, 
entierement traduit en francais par PPS. 
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QKEZAKO 

M : p/anfe pofagere dont te I 
fautoe, ou "gousse", a odeur I 
forte, est uf//ise comme 
condiment. A eviter absolument ] 
il un rendez-vous ! 



Vampire : creature legendaire 
qui se nourrit du sang des etres 
humains. Pouvant se 
transformer en chauve-souris, 
at, en loup ou en fumee, iis 
redoutent la lumiere du soleil, 
>s crucifix, 1'ail, I'eau benite... 

Varicocele : dilatation 
variqueuse de veines du cordon 
spermatique et du scrotum. 
L'horreur pour les vampires I 



La vie devient dure pour les vampires I II deviant 
impossible de terroriser en paix un pays, sans 
qu une societe du nom de SSI n'envoie un aventu- 
ner pour vous tuer. lis en font meme un jeu, Veil Of 
Darkness. Vous vous rendez compte, moi, un vam- 
pire de bonne famille, ridiculise par un risible petit homme I J'en 
ai le cercueil tout retoume. 

Bon, d'accord, je n'aurais pas du faire exptoser son avion en vol, 
mais cela m'amuse tenement de jouer des tours pendabies. De 
toutes facons, je domine toute la population de cette vallee per- 
due depuis deux cents ans. Personne ne voudra raider de peur 
des represailles I Pendant qu'il se demene pour arriver jusqu'a 
moi, je vais jouer a Veil Of Darkness pour voir comment il pour- 
rait me contrer. 

D'apres ce que je vols, une prophetie guide ce stupide aventu- 
rier et il en possede une copie sur un ancien palimpseste. Au fur 
et a mesure qu'il resoud les enigmes posees par ma vallee, les 
lignes s'effacent sur le parchemin divinatoire. Ainsi, ilpeut iuger 
I'avance de sa progression etce qu'il tui reste a faire. Quoi I Des 




gens de la vallee 1'aident dans sa quete I lis osent discuter avec 
cat etranger. Bah I Ce rigolo ne saura jamais queiles bonnes 
questions poser et surtout a qui. II ne sait pas encore rendu 
compte que les dialogues sont tres importants et que certains 
mots clefs sont necessaires pour avoir acces aux informations 
les plus importantes. En effet lors d'une discussion, des mots 
soulignes apparaiesent. Les indigenes ne reponderrt qu'a pro- 
pos de ces mots mais certaines personnes ne donneront des 
indices que si d'autres expressions leur sont soumises. 
Certains de mes vassaux lui diront a qui poser des questions, 
mais il devra aussi trouver des indices dans des iivres ou en 
reflechissant aux questions inteiligentesa poser. Je n'ai pas peur 
de lui car il devra traverser des lieux effroyables avant d arriver a 
moi. Entre les catacombes, les marais, la terrible foret noire, le 
cimetiere, le labyrinths plus toutes les creatures que i'ai lachees 
contre lui, il doit perir 1 II ne pourra pas supporter ('ambiance 
sonore demoniaque qui I'entoure. Tous les lieux importants ont 
une musique differente et a chaque fois c'est a faire dresser les 
cheveux sur la fete (meme pour les chauves). 
Le graphisme est en 3D isometrique et en VGA. L' ecran est par- 
tage en deux zones en proportion deux tiers un tier. Sur la partie 
superieure vous avez les lieux et voire personnage, la partie infe- 
rieure represente la fiche de votre personnage. 
Vous pouvez faire coulisser cette partie de maniere a I'amener 
en format plein ecran. Sur cet ecran, vous disposez de toutes les 
informations concemant votre aventurier. Vous avez see affaires, 
les maladies dont il pourrait etre victime, ce qu'il transporte et 
ses points de vie. Le pire de I'histoire, c'est que SSI s'est 
debrouillee pour foumir de I'aide a cet infime zigoto. II peut choi- 
sir entre trois degres de drfficults de combat (du rang rambo a la 



methode je te mats une claque je t'enrhume), imprimer les pi 
dee souterrains (des fois qu il se perde) et ranger dans un fie 



tous les dialogues qu'il a eu avec les personnages afin de com' 
bier ses trous de memoires. Mais assez parle de ce personna - " 
insignifiant, passez un soir au chateau, nous pourrons parler 
moi autourd'un bon repas I 
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Um 
■nidation am 
pratiques vaudou 
vous sera utlk 
pour laire porter ce 
fou. Malgres son deirt, II 
vous donnera to localisation d" 
cavern* (res mal friquentee. 



oine du 

onasterc possede de nombreux secrets. II 
ourrc metre ressusciter des gens si vous lui 
une exeellcnte raison. 




Pormis In adversoires 
que vous aurez 6 
affronter, I* toup- 
est certalncment k 
terrlbk. II «st presquc 
[nmjlrkrabk, a vous oV 
trouverkbon 



N'oublkz pas que lo mogle est une reofit* dons ceBe 
valke. Grace oin arts mystiques II est possible de realber des 
dioses folks, y compris de fake retrower son apparence a un 





une vrak mine de 
renseigncmeflti, mais 
certains ne vous seront 
donnes que torsque 
vous aurez dejo prouvi 
voire vokur. 
N'oublkz pas d'u 
retoumer 



II arrive de fake de mauvaise rencontre 
dans les dmederes. Ne vous effrauer pas si 
vous vouez apparaftre de sombres spectres, 
porfots Bs sont tres musieoloQues. 



Quoi de plus 
I nature! qu'un pendu 
I qui vous parte ? 
I Surtout si calul-d 
I possede une ckf qull 
I ne vous remettro que 
I torsque vous aurez 
1 rehoblllt* w 




€n recompense de vos actions, sept ames domnees 
vous ouvriront un passage. Leurs demandes peuvent 
paraftre folks mois vous arriverez a contenter les sept 
L'objet ouquel lis vous permettsnt d'arrfver est vital pour 




Votlo ce qui arrive 
aw aventurlers qui n'ont 
pas pro assez de 
precautions, flvartt 
tfalfronter un vampire, II 
four Stre sOr de ses armes. 




1 



U cercuell eit la source de 
repos d'un vampire. 5) vous ie prlvez 
de sommell, II devlendro ires falbfe et 
vulnerable. Roppelez-vous Ie debut de 
voire overtture et vous ourex une 
portie de la solution. Derriere la grille, II u a 
une superbe Jeune flile qui attend que vous la 
delhniez. De quel vous motiver, non ? 

La fori! noire est un lieu maudlt mais 
qui vous fourniro de nombreux objets utiles. 
Surtoot ne rentrez pas dans cet endrolt si vous 
n'ovez pas de torche. 



La piece 
dans laquelle vous 
penetrez est Ie boudoir fovori 
du vampire. Ne dercngez 
pas son repos si vous ne 
pouvez pat dilourner son 
regard. 





Gr6ce & une come enchantee, vous pouvez rappeter 
du fliorts ie vieux batteiler. Bien malgre lul, (I vous emmenero 
sur lite au centre du lac. Seul un baton irovallle par Ie glton 
vous permettra de passer. 




L'AVIS DE YANN 

Veil Of Darkness es 

cellenl jeu d'aventure. 
L'ambiance est formidable 
et la musique y participe 
beaucoup.Du fait de la pro- 
phetic qui vous guide, vous 
n'etes jamais coince et si 
vous rencontres une difficuUe, vous pouvez pas- 
r a Vetape suivante. Meme si I'liistoire est un 
I peu trouble uu debut, vous decouvrires tres 
rapidement toutes (es relations qui lien! lesfaits 
; entre eux et vous decouvrirez un scenario pas- 
J sionnant.. Franchement je, ne vois aucun defaut 
<t cejeu si ce n'est lefait qu'il est un peu court, 
en effet il nefaudra que quelques jours a un 
| joueur entente pour en venir a bout. 
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Technique: Mission Disk 1 
necessite d'avoir deja Comanche, 
et toumesur 386 minimum. 



N o v a I o g i c 
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■■;. our ceux qui etaient restes sur leur faim avec 
f^ f Comanche Maximum Overkill, Novalogic distribue 
HwBI pa r Ubisoft propose Mission Disk 1 , Ta suite tant 
WKr^ attendue de ce formidable simulateur de combat 
d'heiicoptere. Pour les malheureux qui n'avaient pas 
joues a comanche, je rappel qu'il s'agrt de piloter pendant des 
missions de tout types une merveille technologique appelee 
RAH-66 Comanche. Cet helicoptere est le plus dangereux (pour 
I'ennemi] qui est jamais ete cree. 

Dans mission disk 1 , vous avsz a disposition 30 nouvelles mis- 
sions repartjes en 3 campagnes. Chaquecampagne represents 
un niveau de difficult different. L'operation "overload" possede 
les missions les plus faciles. Dans celles-ci, voire Comanche a 
nettement Tavantage au niveau armament ce qui vous permettra 
soil de vous retamiliariser avec I'appareil, sort tout simplement 
de vous detendre avant de passer aux choses serieuses. Over- 
load vous emmenera a travers le monde entier y compris en 
antarctique oil vous devrez contrer un terrible systems furtif . 
L'operation "restore peace" vous fera affronter des opposants 
miiitaires de petite envergure te's que des seigneurs de la dro- 
gue, des anarchistes et meme des terroristes qui possedent de 
Comanches. L'operation "clean sweep" est la plus redoutable 
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des campagnes, si vous n'etes pas un pilote de genie, vous ne 
survivrez pas. Maintenant plus question de vous lancer a I'aveu- 
glette dans Taction. Si vous voulez parvenir a la fin des missions, 
il va vous faioir etablir des strategies de combat et prendre des 
risques calcules. Une petite erreur d'appreciation au debut peut 
faireechouer une operation. n 



En voilct une bonne extens- 
sion ! De nouveaux ennemis 
teh que le MI-24 Hind <fa- 
meux helicoptere sovietique), 
le lance— missiles SCUD (horri- 
blement celebre) et un trans- 
port de troupes tres perfor- 
mant (le BRDM-3), de 
superbes terrains de toutes sorles beaucoup 
plus travailles (apparition de la vegetation), la 
possibilite de voter en groupe de combat avec 
d'autres Comanches. L'obligution de concevoir 
de nouvelles techniques de combat aftn de sur- 
vivre plus de trois secondes. Tel est la recette 
de mission disk l.Un plat tres reussi que sau- 
ront apprecier les c 







3615 SM1 



Telechargez 50% moins cher. 




Des utiutaires 

• Teledisk : pour copier des disquettes protegees. 

• Bgfmt : formatez en tache de fond. 

• Killdir : Destruction simplifiee des repertoires. 

• Hiv201 : gagnez encore 96 Ko de Ram ! 

• Grlist : le fameux LIST en mode graphique. 

Des outils graphiques 

• Grapfwk60 : conversion de tous formats d'images. 

• Vgacad : DAO & traitement de I'image VGA. 

• Bmpsnap : capture d'ecran. 

• Vincent 14 : dessin vectoriel. 



Des jeux 

• Aquanoid : super casse briques. 

• Fgodom40 : jeu d'arcade. 

• Kblaster : bataille dans 1'espace. 

• Brix : jeu de reflexion VGA. 

Gestion & BUREAU 

• Virgule5 : traitement de texte. 

• CAP92 : tenez la compta de votre Asso. 

• Mem.Comp : gerez votre budget. 

• Windfield : gestion de donnees. 



Divers (sous Windows) 

• Stellar : combat intergalactique. 

• Winfight : western sous Windows 3.1. 

• Incondraw : fabriquez vos icones. 

• Winexit : sortie rapide de Windows. 

MUSIQUE 

• Modpy 112 : sons S/Blaster sur 
le HP du PC. 

• Musician : Editeur de musique 
Sound Blaster. 



Avec votre ordinateur et votre minitel (ou un modem 
compatible minitel), venez telecharger sur 36 15 SMI 
plus de 2000 logiciels sans virus et reactualises chaque 
jour. 

Faites votre choix sur 36 15 SMI, lancez 6ktel ou Quicktel 
sur votre micro puis recevez, a pres de 6000 octets par 
minute, le programme selectionne. Vous pouvez alors 
I'utiliser et le garder chez vous. Si c'est un shareware 
etqu'il vous plait, n'oubliez pas I'auteur... 

Unique*! Sur 36 15 SMI, rubrique "Je Veux", nous 
vous offrons notre assistance pour trouver le logiciel 
qui manque a votre logitheque. 
Alors, sans plus tarder, venez decouvrir la richesse 
de notre collection de softs sur 36 15 SMI. 

4 Unlquement pouf PC. 



BON DE COMMANDE 

A retourner des aujourd'hui a : 
SMI - 14, rue Dussoubs - 75002 Paris. 

Je desire recevoir gratuitement le protocole de telechargemertt SMI 
(6ktel et Quicktel) 

□ Kit gratuit sans cable □ Kit (gratuit) + cable : 100 francs 
Mon micro est un : 

□ PC 3 1/? □ PC 5 1/a □ Atari ST C Amiga O Mac 
Pour le PC et Atari ST, specifiez le nombre de broclies de votre sortie serie : 

□ Cable 9 broches 171 Cable 25 broches 
Merci de joindre votre reglement par cheque bancaire ou postal. 

Nom : ___ Prenom : . — 

Adresse : '. . 



Code postal : 



Ville:- 




Arabian Night 
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emprisonnee par un mediant vizir ! 




e jeu d'arcade vou's propose, a travers dix niveau*- 

differents, d'incarner le role du pauvre Sinbad Jr a la 

poursuite de sa pauvre dulcinee et le moins que Ton 

pui'sse dire, c'est que ce n 'est pas son jour. . . 

Lorsque i'histoire commence, Sinbad Jr ressemble a 

tout sauf au fameux marin que tout le monde connait. En effet, il 

est employe en (ant qu'apprenti jardinier dans 1'e pare du patais 

du Calife. Bien que d'habitudeassiduau travail, Sinbad Jr est 

aujourd'hui captive par une vision enchanteresse : la fille du 

Calife, douce, sensueile, pulpeuse, affriolante, exciiante, . 

(rempiacez les points par ce qui vous semble le plus approprie) 
Laila, en train oe bulter sur son baicon surplombant les jardins. 
Seulement voila. . . Selon !a loi de I'emmer. . . maximum, c'est le 
moment que etioisi le chef des jardins pour faire son inspection, 
et c'est a coups de pieds dans (es fesses que vous retournez au 
boulot. Pendant ce temps, a quelques distances de fa, un mal- 
odorant et pustuleux Vizir a la Iznogoud ne reve que d'une cho- 
se : se marier a la douce Laila afin d'obtenir d'elle des favours 
que la decence ne me permet (malheureusement) pas de devoi- 
ler ici, et d'autre part, etre en position favorable pour heriter du 
royaume si, par malheur, un "accident" entrainait le Calife dans 
une mort aussi dramatique que regrettable. Afin de concretiser 





ses objectrfs, et n'ayant pas le courage de lui adresser la para 
le Vizir decide d'invoquer un demon aile du plus profond d 
enfers afin de kidnapper la pauvre princesse (encore un qui a 
tout compris aux gonzesses, tendresse quand tu nous tiens ! ). 
Oueiques temps plus tard, la creature est en vue du palais et se 
precipite sur la belle heritiere. Les cris de la pauvre Laila aux 
prises avec la creature infernaie firent se retourner le valeureux 
Sinbad Jr, alors en train de regler leurs comptes a de seditieux : 
coleopteres ocoupes a devorer les jardins du Calife. N'ecoutant 
que son courage, notre heras se precipite au secours de sa be!- > 
le, mais ii lui faut escalader la haute tour. ... Apres mouit efforts, il '; 
paryient enfiri a atteindre le baicon, mais malheureusement tropi 
tard. En effet; le demon vient juste de s'epvoler emportant avec 
lui la pauvre Laila. Comble de desespoir, les gardes attires par 
les bruits delutte penetrent avec fracas dans la etiambre de fa : 
princesse. Metre; vous a leur place... Vous entrez dans la ; 

'I--.--::. : ■ ::'■ '■■:■■■■■ ■■.:■■.! ...!- :; :.■■'.'■.:' '■■■■• 

: -de ne pas ('avoir vu passer, et vous decouvrez une 




chambre devastee dans laquelle vo.us trouvez un 

homme epuise et nulle trace de la douce Laila. j" 

Vous feriez quoi vous ? He ben voila.,1 Eux aussi. 

lis decident done d'arreier !e. pauvre Sinbad Jr et ■ ■ 

le iettent en prison pour kidnapping et sorcellerie. '■ \ 

C est a ce moment assez penible de la vie de notre ." 

heros que vous intervenez. II va falloir dans un premier * > . 

temps vous echapper des geoles du Calife, puis reirouver ia 

princesae et ia liberer. Du gateau, non ? 

Si apres ca vous n'obtenez pas sa main, il ne vous reste plus 

qu'a jouer au Loto. En ce qui concerne le jeu lui-meme, et plus 

particulierement sa realisation, Arabian Nights, 



Enfin il est a noter que I'interaction est 
poussee assez loin pour unjeu 
d'arcade. En effet, vous pourrez (et 
meme devrez) discuter avec de nom- 
breux personnages que vous renebn- 
trerez en chemin. Vous avez 

souvent vu 5a dans un jeu d'arcade 
\ vous ? Deux choses en cequi 

T& concerne les graphismes. Premiere- 
ment, ies decors sont tres varies et tres nombreux. 
contre, en ce qui concerne ies sprites, iis sont pas bien gros. 
Question animations, le jeu est tres rapide. Idem en cequi 




Cost un plaisif de sauver les princesses 
dans ees conditions... 



scrollings differentiel sur deux plans et des graphismes du plus 
pur style arcade, e'est a dire BD rigolote. Bien entendu, vous 
pouvez dinger ie personnage au joystick, aussi bien qu'au cla- 
vier. A noter que le personnage ne repondra pas de la meme 
facon selon ia surface sur laquelle il se trouve. Par exemple si 
vous vous trouvez sur un tableau dont les sols sont un tant soit 
peu glaces, e'estcarrement "Holliday On Ice". 
Le nombre de niveaux que vous devrez traverser est tout a fait 
honorable puisque s'elevant a dix. Bien entendu, chacun d'eux 
est dote de decors particuliers. Les voici dans I'ordre : le niveau 
des prisons, duquel vous devrez vous enfuir, la foret, la ballade 
en tapis volant, les montagnes rocheuses, te navire, le niveau 
sous I'eau, ie volcan, la mine de diamants, la seconde ballade en 
tapis volant et pour finir le chateau noir, repaire de 
jfc.X i'immonde Vizir. 

sHpT\ Au fur et a mesure que vous progresserez dans le 

F^ i> jeu vous trouverez differents objets allant de I'epee 

\,, / aux chaussures a crampons (au total pres de 40 

"S- t_" types d'objets differents) qui vous permettront de 

" SJ 'jr"z^ finir le niveau plus facilement, de regagner de I'ener- 

■ "-If 9' e et D ' en °" au t res choses encore. Un inventaire 

^^ pouvant contenir jusqu'a 28 objets differents est a 

votre disposition vous permettant ainsi de mettre de cote les 

objets que vous ne souhaitez plus uiiliser pour le moment. 

Lorsque vous arriverez en fin de niveau, vous passerez aiors par 

une douane dans laquelle un douanier fera le calcul de vos 

bonus et verrfiera d'autre part que vous n'emmenez pas dans le 

niveau suivant des objets interdfts. De temps a autre, une petite 

ampoule apparaitfa. Celle-ci symbolise une idee qui vous vient, 

et permet de connaftre les observations et reflexions de Sinbad 

Jr. Si vous stoppez, et que vous appuyez sur la barre d'espace 

un petit speach vous expiiquera ce que vous devez savoir. 

Comme d'habitude dans ce genre de jeu, les passages secrets 

etautres "bonus stages" sont legions. 

De plus, H n'est pas rare que vous vous retrouviez face a diffe- 

rentes petftes quetes afin de parvenir a boucler un niveau. Par 

exemple, il vousfaudra trouver une cief afin de gagner de i'or 

pour acheter un serpent qui vous serviralui meme aHberer un 

prisOnnier qui vous donnera des informations qui voiis perraet- 

bontdevobsechappeF.,.Simpte,rton?l '..:■ 



concerne le scrolling. Pour les musiques, ce ne sont pas moins 
de huit morceaux differents qui vous sont proposes, reprenant 
des themes de style arabe, legerement revus et cornges de 
facon plus rythmee. Le jeu comporte differents niveaux de diffi- 
cuite, ainsi qu'un systeme de mots de passe pour recommencer 
le jeu au dernier niveau atteint. 

Disponible mi-avril (Dixit Krisalis) sur tous les Amiga (y compris 
le 1200) ce jeu est prevu mi-juin sur PC. 

L'AVIS D OLIVIER 



""TaF^C" I lionneteinent.je suis loin d'etre 
™^*-^i\ nn foil furieux du jeu d'arcade. 
^^Iflfc Pourtant je dois bien recon- 
J^^^ naitre que j'ai pris un certain 
><^^*i»5te pluis"' '< manmivrer ce pauvre 

'" r " I Sinbad Jr dans cette aventure. 

L'idee de meter certains elements du jeu de role 
tels que gros inventaire, discussions et petites 
enigmes a tin jeu d'arcade pur et dur m'a 
seduite. Certains niveaux sont carrements 
supers, tel celui dans lequel vous effectuerea 
une course en wagonne.t dans les mines (Indy, le 
relour de la revanche I ). Bref, unjeu bien rea- 
lise dote dune ambiance excellente, d'innova- 
tions bien trouvees et d'une realisation Ires cor- '■ 
recte (vous n'aves pas fini de chantonner le 
theme principal comme unfou). C'est un vrai 
plaisir de saucer les princesses dans ces condi- 
tions. Pour moi, le seul point noir conceniait la 
petite taille du personnage. Mais apres avoir vu 
Didier passer devant moi lorsque je tapais ce $ 
texte, je me dis qu'apres tout, meme si Sinbad [ 
est petit, Didier est encore un serieux concurent \ 
pour eutrer au line (•uiness des records... 



TECHNIQUE: 

fonctionne sur Amiga 500, 600, 
1200, 2000, avec un joystick et un 
ecran couleur. 

1 
Krisalis 
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Crusaders of the Dark Savant 

Enfin distribute en France, cette septieme partie du 
legendaire Wizardry vous plonge dans un monde 
etrange. sur une planete lointaine, ou magie et 
technologie cohabitent tant bien que mal. La version 
francaise ne sortira que cet ete... 



£58 ous void a nouveau designe comme champion du 

Sj Bien, dans une lutte achamee confre les sbires du 

*S Dark Savant, un etr e mysterieux dote d» pouvoirs 

IHj surnaturels. Plonge en plein ter ritoire inconnu, a la 

wKm recherche d'une arme qui ne doii a aucun prix tomber 

entre les mains du Dark Savant, vousvoici liv're a vous meme. 

Vous devrez done: dans un premier temps, soit reprendre vos 

heros du Bane To The Cosmic Forge {Wizardry 6) t soitcreer six 

ix aventuriers. Une dizaine de races, une quinzaine de 



professions plus huit caracteristiques majeures (force, intelligen- 
ce, rapidite...} et un bonne trentatne plus specifiques, permet- 
tent d offrif au joueur une bonne panoplie de possibilites. ' 



Tout commence pour vous dans la cite de New City, une ville dans 
laqueile; semble s'streinstallse la pire racaillede la planete. Vous 
devrez done dans un premier temps netloyer un peula ville, iiberer 
un prisonnier d'une autre peupladeet discuteravec lepretre local, 
detenteur deformations, de soins et done indispensable a voire 





aventure I Ensuite, vous devrez synthetiser les renseignements 
obtenus pour savoir ou vous diriger ! N'essayez pas tout de suite 
de partir ioin, vous risquez de faire des rencontres qui vous 
seront fatales a tous les coups. 

II faudra apprendre a progresser petit a petit, gagnant expe- 
rience, points de vie et n 



Tout )e jeu est regi par la souris, divers icones et quelques me- 
nus apparaissant dans des bouions permettant de tout faire. 
Une fenetre de jeu retransmit en 3D ce que vos aventuriers 
voient. Murs, arbres, plaines et rencontres y apparaitront ! Les 
monstres sont animes, et lorsqu'il y en a beaucoup, leur descrip- 
tion et leur nombre apparait en dessous de la fenetre graphique. 
Ceci vous permettra durant les combats de choisir vos cibles ! 
Durant un affrontement, vous devez definir les actes de chacun 
de vos aventuriers. Vous pouvez attaquer (plusieurs types de 
coups pour certaines armes), eviter un coup, le parer, tancer un 
sortilege, utiiiserunobjet... 

Les rencontres, si elles sont pour la piupart hostiles, peuvent 
parfois se reveler amicales. Vous pourrez alors dialoguer avec 
certains personnages, sort grace a une serie de menus (mar- 
chander, acheter, vendre, donner...), soit via des mots que vous 
devrez taper au clavier. Ceci perrnet de donner au scenario un 
peu plus de profpndeur, meme s'il reste completement lineaire. 
Certains evenements se declencheront en effet uniquement si 
vous passez a certains endroits. Ainsi, certaines. descriptions 
viendront interrompre I'aventure a chaque fois que vous passe- 
rez quelque part. 

Vous irouverez bien sur de nombreux objets, dont certains se 
reveleront magiques et d'auires maudits. un conseil, n'essayez 
pas des objets sans les avoir identifies, II faudra aussi develop- 
per Chez chacun de vos personnages certaines competences, 
comme la natation ou ie maniement des armes, ces dernieres 
etant vraiment indispensabies. II vous faudra done passer assez 




souvent sur les menus d'inventaire, par vous equiper, boire une 
potion, echanger des objets. . . 

La magie est un des elements essentiels de Wizardry 7, et sans 
lanceur de sorts, vous n'irez pas tres loin. Chaque type de jeteur 
de sorts pourra se speciatiser dans une des six magies acces- 
sibies ; Feu, Air, Terre, Eau, Esprit, Divin. Pour chacune, ce se- 
ront environt 40 sortileges, chacun pouvant etre lance a un de- 
gre de puissance echelonnede 5 a7! 
Les ennemis rencontres seront plus ou moms resistants a cer- 
tains elements (feu, froid...), mais vous le decouvrirez, malheu- 
reusementpourvous,assezvitel M 



la variete des monstres est 

impressfonante. €n effet, pour 

ehoque type de crcoture, If 

exisic en outre touts une 

dsdinoison de; races oil de 

castes, qui fait qu'il hefaut 

absolument pas se Her aux 

apparences. De betes 

corbeaux peuvent en fait se 

reveler etre des creatures 

demonioques surpuissantes. 

Technique : 286 a 16 Mhz au 
minimum, ecran EGA ou VGA 
couleur, souris fortement 
conseiile, Dos 3.0 ou mieux, SMo 
sur ledique dur, supports routes 
ies caries sons. 



IS DE DIDIER 
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S*(/ est vrai que les gra- 

phismes sont asses jolis, 

le jeu peche helas par 

son manque d'origina- 

lite, avec un scenario 

quasiment inexistant el 

une succession desespe- 

rante de monstres I tre- 

sors I monstres I tre- 

sors... Ajoutes a cela une 

ambiance sonore agre- 

able pendant les premieres heures, mais qui 

devient crispante an final, et vous obtenez 

jeu pas vraiment prenant I Dommage car Vinter- 

face est agreable el puissante et quelq. 

options rendent Wizardry 7 tres jouable. 
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Apocalypse Now !!! 

Chris Roberts n'hesite pas a comparer 
Sedition da Strike Commander au tournage 
d'Apocalypse Now. Deux ans de galeres... 




CA est bon I Arretez tout I Vous pouvez desormais 
w passer voire temps a fairs autre chose que de 
trainer vos basques chez voire revendeur video 
favori en poussant des complaintes sans fin du 
style : "Mais enfin, quand est-ce qu'ii sort ? ou 
encore "C'est long hein ! Vous trouvez ga normal vous ?" Inutiles 
aussi Ees heures de lecture et de releciure if op vile achevees des 
articles, previews et autres reportages sur le jeu de i'annee (Et 
encore... Ca fait bien plus d'une annee qii'on i'attend.), car te 
votla enfin dans toute sa grandeur. . . 
Void STRIKE COMMANDER lllllllllllll 
He, he... La je m'esclaffe, pares que je suis sur qu'ii y en a bien 
un ou deux qui reviennent probablement d'un voyage en Tasma- 
nie et qui ne savent pas de quoi on parle. Alors pour ceux-la, 
j'expliquerai sommairement en guise d'introduction que Strike 



Voire avion est sur 1c point 

d'expioser, cornrm l« montr* 

I* flash qui se refiete. sur 

wtrtcasqiw. 



Commander (Strike 
minimum branche) ssi 
sur I'experience acquise 
des Wing Commander , 
une technique: ^ 
basee sur du map- 
En clair cela signifie 
vous avez la 3D tradition-^ 
nells, mais au lieu d'a 
voir les polygenes habi- 
tuels, vous avez une qualite 
bien superieure se rappro- 
chant de cells du dessin.., 



tout court quand on veut fare un 

LE simulaieur de I'annee. Base 

lors des developpemenis 

Strike Commander utilise 

revoluttonnaire 

ingde Bitmap, 

que 




Mais abordons rapidsment le contexte "historique" du jeu ds 
Chris Roberts. Dans un futur assez proche, de multiples crises 
economiques et militaires, princjpalement dues a des embargos 
pstreliers, plongent la planets dans une succesion de guerres 
civiies et inter-etatiquss. C'est dans cette ambiance pre-apoca- 
lyptique que se forment des escadrilles de mercenaires speciali- 
sees dans le combat aerien, et que les gouvernements remune- 
reni grassement en echange de leurs services. Vous faftes partie 
d'une ds ces escadrilles, I escadrille des chats sauvages (Wild- 
cats), dirigee par Is commandant James R. Stem. 





C'est 6 portir de cet eaon 

que vous silecdonnez lei 

antes a emmener pour voire 

procholne mission. 



Apres avoir febrilement precede a I 'installation, nous avons pu 
jeter les premiers coups d'osil francais sur ce tout nouveau et 
pourtant deja mythique produit d'Origin, c'est a dire desormais 
d'Bectronic Arts. Apres une sequence d'intro du plus pur style 
Origin, c'est a dire a tomber sur les fesses, un menu vous pro- 
pose d'rfferentes possibles dont les principals sont de com- 
mencer la campagne, ou bien de s'entrainer a manier la bete, 
soit le F-16 Fighting Falcon. L'entrainement est f ranchement 
conseiile, ne serait-ce que pour assimiier toutes les possibilites 
que proposent le simulateur. Ce practice vous donne le choix 
entre un entrainement sur des cibles au sol ou bien aeriennes. 
Si, par example, vous choisissez ['engagement aerien, vous 
aurez la possibility de choisir le nombre d'avions qui vous 
convient et leurs types. Vous pouvez ainsi prendre en chasse un 
Boeing 747, un Mig 29, un mirage 2000, un tornado, un Her- 
cules C-130, un AWACS, un F-22 (et bien d'autres) ou un 
savant mixage du tout. Un fois ceci fart , il ne vous rests plus qu'a 
determiner I'altitude de vos cibles et "experience de leurs 
pjlotes. Apres, c'est a vous de jouer. 
En ce qui concerne la campagne, elie se situe dans la plus pure 
lignee des Wing Commander. Apres avoir entre votre nom et 
votre "callsign", vous plongez directement sur les scenes cine- 
matiques de toute beaute qui ont largement contribue a la 
renommee d'Origin. Votre commandant vous exptique le pour- 
quoi et le comment du depiacement de I'escadrille vers une zone 
chaude de la planete. Apres un briefing plus detaille de la mis- 
sion que vous allez effectuer, vous arrivez a la classique phase 
d'armement allant du Sidewinder, extremement efBcace en com- 
bat aerien, au missile Durandal, ia terreur des pistes en passant 
par la tres classique, mais non moins efficace bombe de 200 
livres. Une fois ceci bit, vous etes propulse sur la piste de decol- 
lage. La, on retrouve I'esprit tres action" des jeux d'Origin. Si 
vous iugez que ledecol- ^^B| lage c'est non seulement 
risque mais en plus I lourdingue au bout d'un 

moment, vous pouvez ■ ^^ta tres bien sauter cette 
phase delicate. Une | ■ fois en fair, une 

carte vous permet de 
localiser les differents 
points de rendez-vous 
que vous devrez 
atteindre au 



cours de votre mission (zone de patrouille, site de missiles, 
bases ennemies, colonne blindee, navire de guerre, ville . . .). Une 
fois une zone atteinte, vous pouvez foncer sur la suivante. La 
encore, les idees de Wing Commander ont ete reprises. Pas 
question d'effectuer un quart d'heure de vol sans que rien ne se 
passe, la touche "Escape" vous permet d'abreger le voyage 
d'un point a un autre. De nombreuses options vous autoriseront 
tout un tas de parametrages allant du niveau de drfficuEte (3 diffe- 
rents), a la precision des graphismes, sans oublier les munitions 
inf inies, ['intelligence de I'ennemi, le type de commandes de vol 
et d'observation et les caracteristiques des instruments du cock- 
pit. Un des effets les plus impresslonants avec Strike, se situe au 
niveau des vues. Si vous avez defini la souris comma tel, vous 
pourrez la promener et vous verez aiors toutes les vues de votre 
cockpit comme si vous y etiez et non pas sous des angles definis 
et immuables. La, la technique decoule directement du systeme 
d'Uitima Underworld. Les dixaines de missions (pres d'une cin- 

3uantaine) peuvent etre du type patrouille, convoi, destruction 
'objectifs au sol ( colonne blindee, batiment, defenses, recon- 
naissance...) et le tout se fait dans des decors extremement 
varies (villes, canyon encaisse, montagnes enneigees, 
ocean...). Vous pouvez non seulement faire des missions seuls 
mais egalement avec des coequipiers. En ce qui concerne ('ani- 
mation, il faut disposer d'un 486DX50 pour obtenir une fluidite 
parfaite lorsque les details sont mis au maximum. Meme un 
386DX40 a tendance a un peu ramer si fimage est regies a son 
piein potentiel. La jouabilKe est excellente. Elle ne s'approche 
que de tres loin de cells des simulateurs compiiques et a plutot 
suivi I'exemplede Comanche en cedomaine. A la fin dechaque 
mission, des scenes ci nematiques viendront commenter votre 
mission ainsi que les developpements futurs de la situation 
actuelle. En fait, chaque mission prend sa place au milieu d'un 
vaste scenario qui relie toutes les missions entre 

i. Une ^^^___musiquevoussuivra 
toutaulong jffl| # '"'■ A de la partie ^^^^ 

^^^(si vous le 

desirezjet 

"collera" a 

Paction. Ceta 

sign'rfie que 





oussi foire le point sur votre 
progression. 




B cheque fin de a 
pelgnez sur votre avion les 
trophis obtenus ou combat 
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Cl-dessus, un exemple de 8 < vous venez de tirer un missile, I'intensite dramatique sera souli- 

la vue oonoromiQUB aui 9™ e P^ r un tn ^ me musical different. De plus certaines voies 

i j .J? sontdigitaliseesaucourdecertaineescenesciiiematiqueseiles 

vous permit tie reaortwr g^ gamm sort egalement tres presents. A noter que Strike 

tout autdur de votrt est tres gourmand en ce qui concerne le disque dur, puisque la 

codtpt, lorsque vous version testee ne prenait pas moins de 32Mo, sans compter le 

' z un •nnemi. * utur "Speech Accessories Pack" qui permettra d'avoir des 

voies digitalisees pendant tout le jeu et qui mangera encore 

quelques megasupplementaires. ■ 



TECHNIQUE :il taut au mains un 
PC 386SX at SSMods disque dur 
disponible. Les cartes sonores 



SoundBlaster, SoundBlaster Pro, 
Roland MT~32,Ad-Ub, 
Pro-Audio Spectrum. 
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The Young Indiana Jones Chronicles sera diffuse sur TF1 
prochalnemMt flu Ctots-Unb, ceia foil mai The Young 

Indiana Jones Chronicles sera diffuse sur TF1 
prochalnemenc. flux Ctats-Unb, cela fall mai The Young 

Indiana Jones Chronicles sera diffuse sur TF 1 

prochalnement flux Ctats-Unb, cela Foil mai The Young 

Indiondiffuse sur TF1 prochalnement. fl-Unis, cela rait mai 



a opinion. Strike &,.... 

est bien ['evenement que j'titlendiiis, car it a .— ■ 

ulher la lechnicil ' 

tears les plus perj 

hilite exemplaire des Wing Commander, lei, pas 



cher sa cible. Un minimum de pratique el c 'est i 
it, biea qae toutes les options des 



la jouub'dite est geante. Seal Comanche l„ ..... 
r de cette merve.ille, muis Strike possede 
enario plus solide el un realisme plus 

que Comanche qui enchmne di 

plus oa moins semblables. Strike C< 

vraimenl sublime et ne vous decevra pas car il est 

sans conteste le roi des simulateurs. Le seul "hie" 

pressionunte qu'ilaecessite. 








I n I'an de grace 2000 apres Jesus-christ. les Etats- 
I Unis d' Amerique se retrouvent insolvabies et font 
banqueroute. Les etats se desunissent et deviennent 
I des republiques independantes. Une montee du ter- 
I rorisme international effrayanl les citoyens, le mer- 
cenaria revient a la mode et dea troupes fort bien en trainees se 
torment. Grace a I'appui legal de certains stats, les mercenaires 
deviennent des agents du gouvemement. En 2002, divers trusts 
se reunissent afin de former des corporations ayant un grand 
pouvoir a I'echelle mondiale. Celles-ci vont meme jusqu'a creer 
ieurs propres armees. En 2003 la Turquie devient la plaque tour- 
nante du marche de location des mercenaires. Solution tree 
intelligente puisque la Turquie ae retrouve avec sur son territoire 
un nombre impression nant de combattants entraines qui eont 
pres a le defendre pour conserver cette terre d'asil. 
En 2005, les corporations commencent k s'affronter pour la 
domination totale du monde. Une tranche ambiance ctiaotique 
s'installe sur la planete et nombre de petite gouvernements deci- 
dent de taper sur Ieurs voisins histoire d'aller voir si I'herbe est 



Void un exempt* d* largog* 
d* bombe. La vuc posse 
Qulomatique en camera 




plus verte chez eux. Vous Stes le lieutenant du commandant 
James Stem, ce qui n'est pas rien en c'est temps perturbes. En 
arret, rescadrille da mercenaires "les chats sewages", dirigee 
par ce brillant tacticien, est peut etre une des seules a avoir de 
tres strides principss moraux, Naturellement, le groups est prin- 
cipalement attire par I'appat du gain mais jamais aux depens des 
innocents. Pour faire vos premiers armes, vous Stes dirige vers 
la Somalie ou un groupuscule terrorists essai de renverser le 
gouvemement en place sans tenir compte des pertes civiles. 
Votre premiere mission sera d'escorter un avion de transport qui 
achemine des surplus de materiel a un groupe d'habitants terro- 



Apres avoir reussi, vous devrez eiiminez une base terrorists, dans 
le desert, mais attention, la base est bien defendue par des bat- 
teries anti-aenennes. Tout trait pour le mieux si vous n'appreniez 
en revenant que le gouvemement Mauritanien ne vaut plus vous 
payer du fait de la montee au pouvoir d'hommes procties des 
terroristes. Votre troisieme mission consistera a degager le ter- 




rain a un avion de votre groupe qui part pour recuperar votre 
argent. Apres la reussite de ^operation, les chats sauvages" 
sont obliges de se retirer vers une terre d'asile, la Turquie. votre 
groupe etant sans travail, vous contactez Mohamed, un turc 
connu pour ses demandes incessantes en mercenaires. II pro- 
pose aux chats sauvages un contrat de trois millions de dollars 
pour qu'ils fassent diversion pendant que des hommes d'affaires 
atterrissent pres d'une raffinerie. Les armes coutant tree cher et 
I'entretten de vos appareils eiant primordial, les chats sauvages 
acceptent. Apres vous etre renfloue et avoir ameliore votre repu- 
tation, un general d'Amerique du Sud propose a Stern de louer 
sa troupe pour attaquer une colonne de blindee et un chateau 
situes dans son pays d'origine. 

Je ne vous revels pas la suite (qui est pourtant delectable) car 
c'est a vous de decouvrir la suite. Mais sachez que rien n'est 
toujours blanc ou noir. ■ 




Generation 4 



LeC-130* 



Lis SU-27 
est tres resistant, prdvu pour durer, 



Le Mirage 2000 est vicux mais tres 
: bien qu'il ne soil pas bien 
'unMIG-21. 
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LE VOL DU FAUCON 

Pour mieux vous faire comprendre I'ambiance du jeu, 
Olivier et Yann vous proposent lour premiere nouvelle. 



erne en plain milieu de la nuit, la cha- 
leur moite de la Mauritania etah insup- 
portable, et "Zorro" Schraeder lui 
mSme, pourtant habitue a ces lati- 
tudes, ne pouvait trouver le aommeil. 
Un observateur exterieur aurait pu matin I'insomnie 
generate cgui regnait sur le compte de la temperature. 
I! n'en etait pourtant rien. 

Chaque pilots de I'escadrille aurait prefers" mourir sur 
place plutot que de I'avouer, maia a rides de 
reprendre enfin I'air pour la premiere fois depuis trois 
moia, chacun d'entre nous eux tendu. La nouvelle 
etait tombee troie jours plus tot : un contrat venah 
d'etre propose en provenance d'Afrique. Le gouver- 
nement mauritanien faisait appel aux services de 
I'escadrille des Chats Sauvagea, afin de I'aider a 
jugular lea offensives des guerilieros qui, depuis plu- 
sieurs mois, non seulement detournaient I aide aii- 
mentaire internationals a leur profit maia faisaient 
endosser ces exactions au gouvemement En periods 
de famine, ce genre de propagande bien orchestras 
peu faire autant de degats que noe F-18. Hter soir, Is 
briefing du commandant Stem avail pourtant un peu 
decu toute I'equipe. La mission du lendemain ne 
consiatah qu'a escorter un Hercule C-130 francaia 
charge de vivres de la frontiers a la capitals. Peu de 
chance d'engager quelque cible que ce soil,.. Ce 
que n'avait pas art le Commandant c'Stait le nom des 
deux pilotes designee pour cette miasion. C'est a 
0600 qu'il s'adressa a nous. 

- Cette mission est una mission de 
routine. Une simple escorts. . . Alors 
pas de zete. L'armement coute oner 
et nos Falcon encore plus I 

- Phoenix I Dh-il en ee toumant vers 
Gwen Forester. 
-Voua prenezcaen mam I 
Puieamoi: 

- Joker I Vous raccompsgnez. 
Bingoooolll. 

Dix minutes plus tard, je selectionnais I'armentent de 
mon apparel Six Sidewinder me sembierent des plus 
appropries pour cette mission, au cas ou... Encore 
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dix minutes et je poussais le reacteur au maximum dss 
possibility de la post-combustion. Le bitume de la 
piste defilait a toute allure, puia s'eloigna au fur et a 
mesure que le Falcon gagnait de I'aliitude. Je ne pu 



-"Mayday, 
attaques par deux 



lei Alpha-Bravo 23. Sommes 
ages 2000. Demandcne assia- 



S 



...run des pilotes de Mia 

'affola et jeta sur l'aile 9 

son equipier. 



reprimer unsourire en regardant tout autourdemoi, 
- "Rendez vous azimut 160.', me rappela sechement 
la voix de Phoenix. Propulsion militairs niveau 2. 
Elle avait raieon. Le carburant etait preciaux. Tree 
preaeux... 



e 



L'indicatif ne permettait pas d'erreur. C'etait bien 
notre Hercule qui etait en drfficurto. 
- "Alpha Bravo ici Falcon leader. 
Pasaona en super-son ique. Som- 
mes sur vous darn 80 secondes." 
Le choc du mur du son fit trembler le 
cockpit, alors que le reacteur vibrait 
de toute sa puissance sous la com- 
bustion massive du precieux carbu- 
rant. 40 secondes plus tard, nous 
avions les "pirates" sur nos radars. 

- "Arme tea Sidewinders Joker*, me rappela Gwen. 

- "Je prends le "target" le plus au nord I 

- "Ok, j'engage rautre" repondis-je. 

II etait temps que nous arrivions. Le transport venait 
d'Stre touch! et un de see moteure etait en feu. Un 




f^aJL 



second lir au but serait a coup sur fatal at les pirates 
Is talcnnaient da pres. Sans avoir un tant sort peu ma 
able dans !e viseur, je iachais una rafale da canon da 
20mm. Je n'avais aucune chance da le toucher, mais 
ie but recherche etait atteint : son attention etait 
detoumar de I'Hercule... 

Le Mirage cabra. Je selectionnais a nouveau mes 
sidewinders en catastrophe, mais j'etais maintenant 
trop pres pour un "shoot". Ma vitease ma permettait 
pourtant una manoeuvre gonflea. Je partatB tout droit 
avec le Mirage dans mes six heures, tandis que 
I'alarma bouroonnait a mes oreilles. J'etais "looks". 
Arret dea reacteurs. Aerofreina a plein. Le Mirage ne 
put antioiper assez vita at se retrouva instantanement 
dans mBs douze heurea. La suite, ne tut que de la rou- 
tine. Sidewinder locke et "Shoot". L'aile droite du 
Mirage se detacha du reste de F'appareil qui pkmgea 




vers le ad en projetant derriere ki un long panache de 

fumee noire. Le pilots ennemi eu la presence d'esprit 

d'actionner son siege electable. Un de moins. Le 

second pris la furte. Ma premiere viotoire. . . 

La suite de I'escorte iut sane problems et c'eat avec 

fieite" que je passaiB au dessuB de la capitale maurita- 

nienne. 

-"Hercule a Falcon : Merci pour le coup de main et 

bonretour" 

Nous arriviona en vue de I'aeroport. Le transport 

n'avait plus rien 6 craindre. 

-"Bonne chance a voua Hercule. 1 

-"Retour a la base Joker", "Et bravo pour ta viotoire." 

Malheureuaement, a la base tout n'etait pas ausai 

calme que nous pouvions I'ssperer. . . 

En effet, pendant notre abscence, le commandant 

Stern, leader 6m6rite dea chats eauvages, s'etait 

rendu compte d'un petit detail qui lui avait echappe 

jusqu'a la. Entre le temps oil nous aviona signs te 

contrat et maintenant, it s 'etait produtt un leger chan- 

gement de tendance au sain du gouvemement Mauri- 

tanien. Et nous nous retrouviona du mauvais cote de 

la barriers. La concequsnce direct etait : "Adieus le 




SI vous tos oussl dou* qu'ODvter, void to se*n« qua vow wrru If plus souvent... Remarque*, ca vout 
mtout que Venn qui a besoln d« 25 bembu pour oagomnwr un mahtunux hangar. 

-"Recu Tex, mais Prime en signal deux autres der- 
riere/ 
-Toccupe pea de Prime, o're-toi de la I" 

A partir de ce moment, je ne me souvient plus tree 
bien ce que j'ai vu car au lieu de rompre, Baseline 
effectua un Immelman et se retrouva en frontal avec 
lee deux MIGS. Sort leurs pilotes etaient fortement 
inexperimentes, sort il n'ont pas cm que Baseline ose- 



gouvemement pendant notre abscence. Vixen qui n'a 
oecidement pas sa langue dans la poche commence 
par hurler, pour ensurte crier puis enfin par parler de 
maniere comprehensible. 
-"Norn de Zeus, cela fait trois moia qu'on se crave 

tour sea enflures et ils se barrent avec notre fric I 
ncore un coup comma ca et moi je leur largue une 
bombe sur la capitale rien que pour me rappeler a leur 
bon souvenir." 

La suite resta assez incomprehensible, mais nous 
pouvions toujours I'entendre hurler une fots qu'eile fut 
sortie de la tenta. 

-"Elle n'a paa completement tord meme si elle ie voci- 
fe>e un peu fori" Dis-je au commandant, 
-"bah I Ca lui passera, de toute facons j'ai deja 
envoys Baseline, Tex et Prime Time easayer de recu- 
perer notre du.' 
-"hein ?" 

-"Mais oui I Prime Time aux commandos d'un her- 
cules rempli d'hommes de mains et Baseline suivi da 
Tex en escorts. Vous ne croyiez pas que j'allais laieser 
notre argent s'envoler comme ca ?" Et il partit dans un 
formidable eclat de lire. 

20.000 pieds plus haut et 50 Km a I'Est, lea ennuis 
commencaient. Prime Time n'avait eu aucun pro- 
bleme 6 poser le C-130 sur la piste privee du 
ministre. Les hommes avaient vita et bien agit. L'or 
etait dans I'avion. La ou cela ne collait plus avec le 
plan, c'etait que le ministre n'etait pas sense posse- 
der une liaison direct avec I'aeroport militaire le plus 
proche. Resultat, quatre MIG-21 a I'horizon, Prime 
commencaJtaregrettersonbonvieuxF-16.EnSnTex 
et Baseline etaient la pour le proteger. 
-"Baseline, deux bandits a 6h dans le eoieil, break I" 




rait le fairs mais celui passa antra aux alors qu'ils 
etaient en formation. Sur le coup un dea pilots de MIG 
c'est affole et c'est jets sur l'aile de eon equipier. 
Resultat une belle explosion et deux bandits en moins. 
Les deux autres rompirent le combat car ils n'etaient 
pas de force a faire faca a deux F-1 6. Ce Baseline est 
fou mais quel pilot©, deux ennemis abattus sans utili- 
aer une seule munition. Les copains seront contents 
mais je me demande ce sera plus pour I'expbit qui 
rejaillira sur toua lea chats sauvages que pour l'or que 
nousramenona? ■ 




LES SECRETS DE STRIKE 

Strike Commander utilise plusieurs technologies 
nouvelles... Chris Roberts s'explique ! 



I-La 



e 




Tout a commence avec Wing Commander, la simulation do com- 
bat revolutionnaire qui inSegraii a la fois des animations 3D, des 
graphismes VGA ot une bande son tree riche, Le jeu, issu do 
I esprit particulierement intelligent da Chris Roberts, devient le hit 
de I'annee 1 990 et ['ensemble da la profession Ee juge alors 
comme I'expen'ence la plus abontie dans la quote du film inter actif . 
Mais Roberta atlait continuer a etonner son monde avec deux 
extensions a Wing Commander, puis surtout avec sa suite, Wing 
Commander 2, qui fit penser a de nombreux joueurs que la qualiie 
rnaximate pour un jeu PC etait attaints, lis so trompaient. I ncorpo- 



aujourd'hui representent le terrain et les objets avec des formes 
geometriques simples. Cela donne des graphismes plutot moyena 
puisque cnaque objet represents doit raster tres simple a afilcher . 
En effet, comme I'ordinateur caicule la forme do I'objet en temps 
reel, il n'est pas possible d'obtenir rapidement un objet tres 
detaille. Les avions, dans de tels programmes, sort tres souvent 
plus des triangles volants, et le terrain une suite de triangles multi- 
colores. 

Chris Roberts, qui est d'ailleurs le Directeur des Nouvelles Tech- 
nologies chez Origin, a rendu cette methode obsolete avec la sor- 
tie des series Wing Commander, en off rant aux joueurs des gra- 
' "ailfes. 



De nombreux joueurs pensaient qu'avec 
Wing Commander 2, les limites maximales 
etaient atteintes. lis se trompaient.. 



d-dcssous, I'unc des scenes 

cinemotiques qui sont encore 

plus nombreuses dens 

Strike Commander que dans 

les precedents jew 

de Chris Roberts. 



rant le plus puissant systeme 3D jamais vu sur PC a un monde 
complet et tres detaille, Chris Roberts propose aujourd'hui avec 
Strike Commander le jeu le plus proche du film irrteractrf a ce jour. 
Afin d'obtenir ce realisme visusl si necessaire a la realisation de 
Strike Commander, Chris Roberts a une nouvelle fois repousse 
les barrieres techniques de la micro-informatique. Strike Com- 
mander, grace a un nouveau systeme RealSpace d'Origin, attaint 
un degre de complexrie graphique jamais obtenu auparavant sur 
micro-ordinateur. La piupart des simulateurs de vol disponibles 



Dans Wing Commander 2, il a encore affine ses innovations. Le 
processus est assez compiexe ; les objets sont dessines en 3D, 
puis on applique des textures aux differentes parties de I'objet. 
L'ordinateur sauvegarde alors des images des objets vus selon de 
nombreux angles. Pendant le jeu, I'image la plus appropriee est 
affichee, en fonction de la position des objets par rapport au 
joueur. L'avantage de ce processus est que les images peuvent 
■*■"'• bien plus detaillees. Strike Commander va encore plus loin, 
le systeme RealSpace. Le jeu a l'avantage des graphismes 



etre bien 
avec 




J 



tree detailles de Wing Commander 2 pour les objets et avions, 
tout en ajoutant la generation de terrains a base de fractales, 
d'une rare beaute et d'un etonnant realisms. Grace a de tree com- 
plexes algorithmes, a ('utilisation de techniques de Gouraud pour 
les ombres et a I'appiication de textures sur les decors, les pay- 
sages de Strike Commander sont bien plus realistes que les 
quelques pyramides qui viennent brieer la monotonie dee pay- 
sages plate habitue's dee simulateurs de vol, Le systems 3D 
ReaiSpace genere des terrains aux reliefs tree variables, avec des 
montagnes, des vallees, des rivieres, des lacs et des oceans d'un 
realisms a couper le souffle. 

Tout ceci a ete rendu possible grace aux fractales qui gSnerent le 
terrain, ce qui permet de reproduire les imperfections de terrains 

3ui rendent le relief si realists, et en appliquant des effets 
'ombres aux tjiangies qui composent le terrain. 
Voila la difference : normatement, chaque triangle genera dans un 
simulateur de vol pour former le terrain est plat. Dans Strike Com- 
mander, bien que le terrain sort toujours fait de tels triangles, ils ont 
des effets d'ombres, et ainsi lorsque vous volez au-dessus d'une 
colline, vous ne voyez pas un seul triangle I C'est le systems 
qu'utilisent les simulateurs de vol professionals de 1'armee, qui 
coutent plusieurs millions de dollars. Un niveau de detail tres 
pousse est alors possible, mais ce qui complete I'effet de realite 
est I' addition de details "textures" au niveau du terrain, comme les 
plages en bord de cotes, les pics enneiges des montagnes, les 
vagues sur ['ocean ou encore I'effet de brouillard. Cet effet joue 




un role important dans le realisme des vues. Cela fait que lorsque 
vous vous eloignez d'un objet, les details se perdent peu a peu ei 
I'objet perd ses couleurs, exactement comme le vrai brouillard, ce 
qui donne un effet de profondeur impressionnant 
Strike Commander genere non seulement des terrains realistes, 
mais il utilise aussi le mapping de textures pour des objets comme 
les batiments, avions, tanks, routes, ports, accompagnes de pan- 
neaux indicateurs et autres details. Le mapping de textures vous 
permet de donner du detail a un polygone 3D en y projetant une 
images creee sur un programme de dessin. Le programme recal- 
cule alors la projection a chaque image affichee en fonction de 
Tangle selon leque! I'objet est vu. C'est exactement le meme prin- 
cipe qui est utilise sur les grosses becanes pour la creation 
d'tmagee de synthase. Le resultat obtenu est aussi bon qu'un 
objet dessine ncrmalement, avec I'avantage que vous pouvez ici 
tourner tout autour en trois dimensions. 
L 1 utilisation du systems ReaiSpace ne se cantonne pas a la crea- 
tion des terrains, mais s'applique aussi au cockpit de votre avion, 
ce qui permet au pilots de verriabiement tourner la tele, et ainsi de 
chercher les avions ennemis dans le ciei ou juste d'admirer le pay- 
sage (et non plus de beneficier simplement d'angle predefinis). 
Ajoutez-y les mouvements dus aux manceuvres de I'avion , et vous 
comprenez que le cockpit de Strike Commander vous projeterra 
vemablemert dans la fureur des combats aenens modemes. 

Generation 4 




II - La creation d'un film interactii 



Origin et Chris Roberts sont les pionniers 
d'une nouvelle forme de loisir : le film inter- 
actif . Comme dans la serie des Wing Com- 
mander, Strike Commander propose au 
joueur une experience cinematographique 

Gndantlejeu. 
scenario i'implique emotionellement avec 
de nombreuxpersonnages credibles, dont 
les reactions evoluent en fonction des reus- 
sites ou des echecs du joueur. 
Une nouvelle fois, les possibilities du sys- 
teme ReaiSpace ont ete mises a rude 
epreuve, pour creer des scenes a couper le 
souffle et un montage rythmd. Les realisa- 
teurs d'Origin ont maintenant les memos 
outils que leurs equivalents a Hollywood. 
Pour obtenir une sequence cinematique, le 
realisateur et les programmeurs travaillent 
ensemble pour definir leur vision de la 
scene, puis ils utilisent des programmes de 
design 3D pour creer un veritable decors de 
studio. Tous les objets qui se deplacert sont 
construtts, puis on programme leurs mouve- 
ments, et enfin le realisateur decide de 
('emplacement de la camera et de ses mou- 
vements. On laisse alors le programme cal- 
culer la scene, et pres de 8 heures plus tard, 
on se retrouve avec une scene composes 
de centaines d'images, qui aurait pris a des 
animateursdes centaines d'heures. 
"En utilisant ces techniques informatiques, 
nous pouvons creer des scenes et des 
effets speciaux que la plupart des societes 
qui produisent des films ne peuvent se per- 
mettrent de faire", explique Roberts. "Wing 
Commander 2 en avait quelques unes, mais 
Strike Commander va vraiment epoustoufler 
les gens. Ca prend beaucoup de disquettes, 
plein de place sur le disque dur, mais je crois 
vraiment que Ton a jamais vu cela avant sur 
ordinateur, au niveau film interactif. 
Chris Roberts conclut "Alors que nous 
entrons dans le developpement intensif de 
produ'rts CD-Rom, nous allons nous appro- 
cher de plus en plus du film inieraciif . Et ce 
sera mieux que les films, puisque vous y 

Euerez un veritable role, 
onnez-nous 5 a 10 ans, et Hollywood 
n'aura qu'a bien se tenir I". ■ 
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Vous vous souvenez de Battlechess ? Et bien pour resumer 
en deux mots, voire trois, Chess Maniac 5 Billions 8 1, ce 
nest rien dautre que du Battlechess a ia puissance 1000. 



' i tit i 



IKEZAfCO 



Battlechess :jeu d'echec edite 
par Interplay possedant 
I'originalite de proposer des 
scenes animeespour les prises 
de pieces adverses. 



Spectrum Hoiobyte, I'editeur Californien du prpduit et 
son equips s'en sont vraiment domes a cceur joie. La: 
folie douce commence avec la botte qui vous 
annonce avec fierte etre le jeu d'echec (e plus outra- 
geant jamais realise et precise que ce jeu complete- 
menl immature est deconseille aux enfants, tele-evangelistes, et 
s vice-presidents (Id ji efre americain 

jusqu'au bout du Stetson pour comprendie ia plaisanterie). 
Apres ('installation des 12 disquettes HD qui, 
d'ailleurs* ne vousprendra qU'une heure ( 1 } avec 
urv368DX4'Q; vous aurez droit a une : ; ; 
intra assez bizarre, mais qui vous : ^C^ 
met tout de suite dans : '" : *3^.- : 
I'ambiance. Apres une pre- *,, ; - - JE* , 
sentaiton grand style des 3f ; 
concepteufs du : 
pro- t 



durt sur urn musique classicpje et des decors dignss de I'opera, 
voire ecran commence a etre parcouru des parasites, et puis 
c'est tetrou naff. Pour vous pbnger un peu plus dans les affres 
de I'angoisse, un message d'erreur DOS s'inscrit. Pas de 
panio/ie : Everything is Under Control... Un second message 
I yjiiauant qu'un depassement de budget 

intercfrt de poursiiivre eerie indecente d«auche de luxe et qu'H •' 
est done necessaire de retourhera un styte plus depou* Urw 
musiqueRaptoutepourrie . ; 

la demo. Le decor est piante. . . 

protection. Guaire 
sontaloraposees: 
his etre perdu 
iledesertB ; 
super. 



■;■.■■.. ■ ■ .■ .- ■ , ■■■ ■ 

■■■.■-Vrq = :fC?V-: &ner&ii0!X-4 

■■ qui psrsisie a 'croirs-qU'il sail 

t'&checs ■! ; ' 
^"Diclierir^clac'cheic^C^r 4 ^jis 
3;iCrkpJ3i : Jisrs;-iuara'ux ■ 
■.Miecs/Cskexpliqiiiiiisihk ■ 
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inspecleur des impots. Quel est votre pointureetautres ques- 

Itions du meme gabarrt. Enfin vous penetrez danste jeu. ' a, vouS 
avez le choix entre deux types de pieces : les "cnfantes", c'esta 
dire les classiques, celles que t'on Irouve chez le nwchand, ou 
bien les "eclatantes". Ces dernieres son! bien;entendu les plus 
sympas, si vous avez envie de rigoter un bon coup bien sur. 
Attardons nous done sur ce second mode. En 3D, les deux 
cotes sont de styles differents : Perse ou mediival.Chaque 
piece est representee par un acteur digitalise. Mais corr,:':i?; vous 
pouvez vous en douter, le plus surprenant est la prise de piece. 
Vous aurez alors droit a un zoom sur le combat, dans fequeUes 




acteUrs, au courde scenes digiialisees, se livrent a des scenes 
aussi sanglantes que rigolotes. Le nombre en estassez ifftpres- 
i sionnant. Non seulement chaque piece a une facpD particuliere 
I d'en prendre une autre, mais en plus, les deux camps ne proce- 
I dent pas de la meme faijon. Si par exemple le fou Wane prend le 
\ pion noir en I'assomant, lefou noirprefereraabattre ufipion 
E blancalamitraillette... 

Les scenes ont ete realisees grace au concours de 12 acteurs 

'' professionels, qui, soit dit en passant, ont du bien rigoler; Pas- : 

; sons maintenant aux nombreuses options disponibles. La pre- 

\ miere que nous venons de voir est de jouer avec des pieces 

classiques ou foldingues. La seconde, toujours elassique, est 

d'obtenir une vue 2D. En ce qui concerne la.vtie e 

: possible de bouger le plateau a droite, a gauche, vers (e haut ou 

\ le bas, de le pencher ou le tourner dans tous les sens, de zom- 

1 mer. . . Si vous avez des dtfficultes a reconnaitre une piece, vous 

1 pouvez cliquer dessus a tout moment pour I'ideritifier. Possibilite 

vous est donneedsjouerau clavier ou a la souris, ainsi que de 

tion que vous preferez, de jouer a 

iiii-meme, de definir les 

-varte Dix nrveaux de jeu sont dis- 

S et si en effet, la parte vous est franehement offerte au 

la dement carrement un veritable 

cha'lengo U 3 costaud vous permet de trouver 

les different. < Mat en 1a9coups. 

que changer de cote, forcer le 

coup, ou rej ?ente3. Le Board set-up 

'pietementun echiquier afin d'etu- 

dier dtfferentes portions (de plus celapermet de visualiser faci- 

G4n*rofion 4 



Sement toutes les animations possibles des prises de pieces 
enire esies). SI vous vous considerez comme franehement 
^ baiaise, vous avez egatement la possibilite de jouer en aveugie 
en cachant un camp ou bien carrement les deux. La liste des 
options disponibles est encore Ires longue, e'est pour ceia que 
je ne vous en citerai que quelques-unes en vrac : aff iehage de 
I'hortoge, des pieces eapturees, possibilite de proposer le nul, le 
donner la possibilite a I'ordinateur de tri- 
cher, ce qu'il ne manquera pas de faire si vous n'etes pas extre- 
memenivigilant... '■■'■ 

En ce qui concerne ie son, en plus d'une musique que je prefere 
vous laisserjuger par vous meme, une voixata Karl, I'ordinateur 
fou de 2001 odyssee de I'espace, suit la parte en: cdmmentaht 
les coups et en donnant quelques appreciations franehement. .: 
partiales sur vos succes, du genre "Hi me payeras ca" ou bien 
avant de quitter le jeu "hier j'ar cduche avec ta lerfime", mais tout 
ca avec la voix mielleuse d'une rioiesse d'aeroport anrancant Sa : 
porte d'embarquement du vol pour Sidney. De plus, comme il 
estextremementmauvaisjoueur, ['ordiriateurvousferasubirtdut ; 
un tas de petites animations crispanies dans le but evident de 
vous deconcentrer. Enfin, il serait criminal de parler de ce pro- 
duit sans aborder le manuel: - 

Tout en anglais (comme le jeu d'ailieursj, i! estbourre d'explica- : 
tions aussi fausses et stupides que tordantes de rire. Un glos- : 
saire vous expliquera par exemple que la FIDE {Federation: inter- 
national Des Echecs) est I'organisme supreme des echecs et 
qu'il est un tout petit peu plus puissani que les Nations Unies ou 
bien que ies echecs sont iargemeni domines par tout eeux dorrt : 
tenom;WterrmiHipar u ski"ou W, et que d'aiileurs lorsque le 
joueur espagnot Pedro Ramon modifia son nom en Pieter Roma- 
nov soft score augments de 500 points. Une demiere petite pre- 
cision. Pas rnoins de 25Mo de disponible seront necessaire sur 
votre disque dur, ;alorScQmmencez a faire de la place. 




■:■;> iiQUE i386SX it 25Mhzau 
■ minimum, 486 conseilfe, avec 

2Mq de Ram dont 1 Mo d'EMS. 

WA, jouris, 27 Mo sur le disque 
.'(far, 'SOS 5.0 au minimum. 
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L E.C.T.S. est le salon professionnel europeen qui 
equivaut aux fameux C.E.S. de Las Vegas et Chicago. 
II se deroule a Londres, et nous permet deux fois par 
an de decouvrir tous les produits en developpement, 
de suivre les tendances du marche et enfin de passer 
de longues soirees a gouter une a une les savoureuses 
bieres anglo-saxonnes... 
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Disponible sur PC VGA 256 couleurs 
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'IRY ENTERTAIN 

le pus vite chez eux, p 

nt la version PC de Pinball Dreams, leur . 

■}a, fait un carlon sur Amiga. Que dire si ce |_ 

scrolling est dement, vraiment lolalement L 

ii" ™j. mois dernier dans notre reportage, i 

intasies, leur second flipper il sortira annonce pour !a rentree. 

ir PC. El cote Amiga, ils annoncent tranquille- 

COD 



mm 



TXB3BTSS3B2. 



od Dizzy sur PC, Amiga e 



)og. un jeu d'arcade sur Ami 
Tie par Core pour la Megadr 
innonce pour aout sur PC et Amiga. 



e sur Amiga en 
N'Slix(appelle 
ur Amiga en 
.....sur PC et ST. 
jndoute Wonder 
' uprogrf- 
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CYBERDREAMS 

L'editeur pr 



[N'oubltez pcu do ronvouar^ 
votre coupon pour lo 
dlsquotto dimo gratulto, 
•n pogo 82. Attention, 
J n'oublta pos d« rsmplir to | 
rich* complttomont, tt 
d'indlquor It format quo 
vow dMroi I 




2 Mcielslr 

3- Cyberspoce (t-vj 

4- Trolls (Amiga 1200) 



: I'editeur londonnien, la seule ront e 

ht-Sim Toolkit, un utiiitaire qui role i 

ires simulateurs de vol. Boy, \ 

avions (de la forme au suite 

niabilite) et pourrez ainsi jeu el 

r=m»o nicnnniblesurPC, ment 



Maelstrom, I'equipe de develo[ 
ter" Singleton, avail signe ave 
produits, Le premier sortira pour Noel. 



Fin avril, vous pourrez jouer a 
'" r In The Gulf, qui 



■' i Guy Spy pour PC, Mac et Amiga, prevu - 

livre egalement Kings Ransom, un jeu i 
pour Amiga et PC. 

FLAIR 

, nous avoir propose un excellent Trolls, v 
du version 1200decejeu de plate-formes arrive tres vite. Le 







i-aitte Seigneur 
niga. Cotear 
rubrique News, ma 



e sortira etre disponible avan i 



de dans la 
, sort egalement bien- 
Vikingsest presente 



i-ci sur Amiga. Lejeu devrait 

'ete sur Amiga et. .. 

me simulation boursiere qui vous 



Vous voultz poser d« 
questions; d lo redaction ? I 
I Cut possible sur Is lemur I 
3615G€N4,oOJetraine 
d'allleun regullerement. 



lant d'en Lejeu tourne sur PC uniquemt 
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DISOU€TT6 



Poui les petits fates qui avaient tout compris et qui nous avaient renvoye le 
coupon (present dans ce numero sous forme de fiche) en precisant leui 
oidinateuc le mois dernier, c'est du tout cuit, avec des demos superbes et surtout 
jouables ! II existe maintenant une disquette de demos par ordinateur ! Cela 
signifie moins de probleme de lecture et done plus de demos ! Surtout, avant de 
faire quoi que ce soil avec la disquette, protegez-la en ecriture et faites en une 
copie de sauvegarde. 



DISQUETTE PC 

SYNDICATE (Electronic Arts) 

Technique : laissez votre disquette protegee en ecri- 
ture quoi qu'il arrive. Faites meme une copie des fichiers 




Chargement : Po_. r . ... 
demo de Bullfrog, II va falloir I'installer _ _. 

r. Si votre lecteur 3 1/2 se nomme A: , allez sous 
repertoire A: et lancez le programme INSTALAC (et non 
pas installac, comme indique sur le disk). Si, par contre 
votre lecteur 3 1/2 se nomme B: , allez sous le repertoire 
B: et lancez INSTALBC. Le programme va se copier et se 
decompacter sur votre disque dur dans le repertoire SYN. 
Une fois ceci fait, allez dans ce repertoire (c:\syn) et tana 



. Deuxiemement, nous I 

s recu une bonne ' 

taine de coupons 

' se. Difficile de 
■ la disquette 



> ou sur le i 

i avez selectionne une arme) placez le cui 

votre cible et appuyez sur le bouton droit de la souris. 
Vous pouvez regler les 3 barres sous votre personnage. 
Elles correspondent a votre agressivite, perception, intel- 
ligence (un agressif tirera sur tous dangers, une bonne 
perception fait mieux tirer...). Vous pouvez tirer sur les 
voitures pour les arreter ou les detruire. Vous pouvez ufj- 

— voiture en double-cliquant dessus. Vous pou 
r les armes de vos ennemis morts (le L ... 

... mealorsen pince). Amusez vousbien et 

mefiez vous des 
feront tout pour voi 

Probleme : Si le jeu ne marche pas chez \ „_ 
peut venir de plusieurs choses. II se peut que pendant le 
decompactage, il y ait eu un probleme. Essayez alors de 
reinstaller le jeu. Votre PC n'a peut etre pas d'EMS, voyez 
votre manuel du Dos pour modifier votre fichi 

Config.sys. Vous n'avez pas de souris branchee 

en cas de probleme la disquette sur un autre PC pour voir 
si cela ne vient pas de votre machine. Si malgre tout, le 
probleme persists, envoyez la a I'adresse indiqu 
basdelapage75. 



DISQUETTE AMIGA 

THE LOST VIKINGS (Interplay 



JLESDELAIS 

" raus nous envoyez votre 

upon avant le 10 du 

mois, vous devriez recevoir 
votre disquette a la fin du 
, Pour c'" ,, ' 



tifs. Ctiquez sin 
vous arriviez sur I'ecran principal de jeu representant u.~ 
ville. Sur cet ecran, sur lequel vous pouvez scroller en 
poussant la souris vers un des bords, vous distinguez 




i le 1 et le 25, le ! deux p erson nages numerates 1 et 2. Ce sont les person- 



la disquette au«i 
lu 15(casextre- 
la peine de tele- j 



que vous controlez. En bas a gauche 

lontre une portion de la ville, centree __. 
plus de cela, vous y apercevrez un echo dont le centre est 
un homme en vue que vous devez 



i haul a gauche, ic~... , 

"groupe" pour tous les deux. Cliquez sur les armes de Attention 
votre inventaire pour pouvoir les utiliser (elles deviennent la Ram) < 
). Pour vous deplacer, cliquez I ' 



II 



Chargement : Mettez voire disquette dans le lecteur 
DFO : et allumez I'ordinateur. Attendez quelques 
secondss et appuyez sur le bouton du joystick pour ■ 
ser les divers ecrans de presentation. 

Comment Jouer : Vous deplacez les personnages 
j. En appuyant sur le bouton vous 
declenchez Taction particuliere de chacun des trois per- 
. Sauter pour Erik, frapper pour Olaf et se pro- 
>9- 
HELP et UNDO = passer au joueur suivant. 
TAB = aller sur 1'inventaire. En appuyant sur le bouton, 
vous selectionnez alors I'objet present dans la case 
blanche. 

F = donner un objet a un autre heros, si vous I' 
ravant selectionne. 
E = utiliser un objet, si vous 
Sonne, 
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plus serieuse que Rex Nebular, a 

■stituee par des graphismes sompti 



;le. Devenez un pirate de legende en coulant li 



, avec Starlord 

e Mike "Midwinter" Sin- 
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MILLENNIUM 


De nombreux produits sont prevus par I'editeur anglais. 
Annonce pour mai sur Amiga, Metamorphosis est un jeu 




e transformer en 



f'oubliez pas de voter 
pour vos jeux fovoris sur 

Amiga, PC ou ST, en 

renvouanl le bulletin de 

vote du Top Gen, en page 

15. Vous pouvez aussi 

voter sur minitel, en 

composant le 3615 Gen4 I 




- Metamorphosis (Ai chaque niveau. 1 
; Pont) 3 (Amiga) &"*"" 



5- flog (Rmiga) 

6- fiattletoacls (Amiga) 
7^ World of Legend (PC) 

8- Alfred Chicken (Amiga; 

9- liberation (Amiga) 
10- Armored fist (PC) 



;des ennemisen plus ! me 

3 jeu est annonce sur PC pour plus tard. Toujours en novembre sur PC et Amiga. F u ~. 

sptembre, James Pond 3 : Operation Starfish, sera dis- strategie auparavant prevu chez Gremlin, est maintenant 

onible sur Amiga 500/600 et 1 200. Dans cette nouvelle annonce pour la fin de I'annee chez Millenniu 



meme temps ! Le jeu Battletoads, adapte du fan 
es Pond et Robocod, sur Amiga le mois procha 
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tree. Egali 
, World of Legend est la suite de Legend, i 
ess est une sorte de Batlleche; 
rennentdespersonnagesdelaGuv., .v.. 



entree. Ce jeu de strategie origh 
PC et Amiga. Quant a 3D Challenge, she 
' ; realise par Mike Singleton, Mirage ne cor 
ries et tres sym- la date de sortie. Gageons que ce sera 
surPC. 



ed Fist, leur simulation de tanks, qui devrait i 
Crowther est bien disponible sur PC a la rentree. 
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.__ ^/aphismes bion meil 
Pour la rentree, nous aurons le droit a deux jeux de D.I.D 
les auleurs de F29, Roliocop 3 el Epic. Inferno n'est auti 
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r PC el Amiga. Odyssey e 
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cisur Amiga. 

nptueux, lejeu 



iilite approche la perfection. 
;hez Renegade etait inconteste 
n jeu d'arcade dans la I 
„ _ncore plus original. Le jeu sortir.. 



— is tous nousrejouir ■ 
e World Of Soccer, qui est le nom i 




sen repor- 
; superbe L'editeur qui cartonne actu 
Superfrog ne presentait pa:. 
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6- Slorlord (Mkropi 
7 (Imborrr 



n PC de Troddlers, ce 4X4 e 



; jeu propose 5 types de voitures dif- 
; 1 , Buggy, Sport et Kart), av 
majs aussi 5 types de circuit 
nneigee, circuit poussiereux, Arene 
lie). Le scrolling est si rapide qu'il 
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bi its '-fun vrai jeu de cafe, et sa reali- 




LA PASSION 




L'EMOTION 




L'HUMOUR 




132 pages 
demotions fortes 




NOUVEAU 



28F LE SPORT 

LA PHOTO 

UNE PASSION 
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icee pour la fin de I'annee. 



seas 



wmmm. 



i drole. Chaquea 

. ntendez done les be 

'user, les homi 

tfoyez urt Noel bruyant cette 



.r I'helicoptere presiden- 



DES SOLUTIONS DE JEUX D'AVENTURE ? 

BIG BANG, UN GRAND JEU INTERACTS ! 

DES NEWS, DES CONTACTS, LE TELECHARGEMENT ? 

DES QUESTIONS POUR LA REDACTION ? 

3615 GEN4 
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DES SIMULATIONS DE COMBAT EN 3-D 




Dans "SEAL Team"™ 
totalement nouvesu. 

Avec ces simL 



s allez de'touvrir quelque chos 



i 3D, > 






directement par les yeux des soldats, plutot que de leurs vehicules de combat. 

"SEAL Team", qui met en oeuvre la technologic de simulation de vol la plus 
sopbistiquee, vous parachute derriere les lignes ennemies dans le paysage en 3D et 256 
c ou leurs du D elta du Mekong, au Vietnam. 

Avec ses 50 commandes et sa precision jusqu'a 
la demiere balk, "SEAL Team" volis met I la tete d'une 
£quipe de choc constitute de 4 hommes, qui a pour 
mission de debusquer les Viet Cong, de poser des 
embuscades et de detruire des caches d'ar 



"XenoBots", un |eu de NovaLogic, les createurs de "Commanche: Maximum 
Overkill", propose un monde unique de lutte strategique post-nucleaire. 

Des grapbismes realises en Ray-Tracing donnent a ce jeu une profondeur et un 
realisme veritablement extraordinaire!. 

Vous etes le commandant a la tete d'escouades de Xenobots, des creatures de 20 
metres de hauc equipees de missiles a conduite optique incrnyablement destructeurs. Udlisei 
les reseaux de pouvoir tactique alors que vous traverser des paysages ravages a la recherche 
de XenoBots extra -ter re stres, au moyen de cameras 
thermiques et de moniteurs a rotation de 360 degres 
1 6 fois. 

Enfin des simulations de combat resoignent le 
mondedela realite virtuelle. 




Representant: Exasoft, 1 2 rue du Chateau d'Eau, 694 1 Champagne au Mont d'Or 
Tel: 72- 1 7.07.83, 
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Recoitant plusieuis 4 d'Or en 1991, Prince Of Persia 
avait deja fait un malheur. La suite, toujours realises 
par la "star" Jordan Mechner, promet un ete agite ! 



; Lfallait s'yattendre, apres le succBe retentissant de 
Prince of Persia sur tous lea micros et quasimenttouf.es 
les consoles, Jordan Mechner, son auteur, ne pouvait 
laisser passer une telle occasion de creer une suite qui 
s'annonce paipitante. L'histoire esi un eternel recom- 
mencement. Juste au moment ou vous pensez que plus rien ne 
peut vous arriver, le magicien Jaffar prend voire place en se 
transformer)! et vous jette hors du palace te! un "traine-aavate". 
Vous voila done de nouveau parti a la conquete de votre royaie 
demeure pour delivrer votre chare femme et le royaume du joug 
de ce satane magicien. Alors que I'episode precedent ne propo- 
sal que des decors temes et toujours idenbques, POP2 offre 1 5 
niveaux de toute beaute. On peut ainsi voir notre heros se battre 
sur les toils ou sur une berge, s'accrochera une tour, etc... De 
nombreuses nouveautes ont ete mises en place par les auteurs 
comma la possibility de se trouver face a face avec deux gardes. 
Les pieges aussi se renouvellent. Le haros peut par example 
mourir dans lea sables mouvants. Mais les plus grandes amelio- 
rations viennent de I 'intelligence des gardes. Desormais, les 
gardes peuvent vous poursuivre. Par contre, ils ne peuvent sau- 
ter aussi loin que vous. De ce fait, en cas de pours jite, il est bien 
utile de trouver des gouffres assez larges. En fait, vous savez 
vous accrocher apres un saut, pas les gardes, II y aura aussi des 
"generateurs" de gardes a certains endroits des niveaux, tout en 
gardant des gardes a emplacement fixe. Bref , vous ne serez plus 
aussi tranqiiilie dans votre evolution. Comma vous pouvez le 
constater, POP2 risque de vous garder de longs moments. 

INTERVIEW JORDAN MECHNER 



cs 



VJ*A 



Originaire de New York, ce jeune: homme de 28 ans est devenu 
avec deux jeux de son cru Tun des plus grands et des plus res- 
pedes programmeurs au monde. Pour ceux qui ont connu I'age 
a" or de l' Apple II, Karateka a certainement laisse la trace d'un 
grand hit. C'est a partir de la que tout commenca reellement 
pour Jordan Mechner. Son interet pour rariimation le oonduisit a 

Kufiner les mouvements de ses personnages. C'estce qui fit 
jeees de Karateka ainsi que da Prince Of Persia. Mais iais- 
sons Jordan lui-meme presenter a travers cette interview Ires 
enfichissante, son nouveau jeu- ( Prince of Persia 2. 

Qen4 : Prince of Persia provoqua tin coup de tonnerre dans 
le monde des jeux videos a sa sortie en 1991. As-tu ete sur- 
prisparsonsucces? 
- Jordan Mechner : En fait, j'avaie ecrit la premiere version de 
Prince of Persia pour 1'Appe 2 en 1989. U piupart des gens 
ne se souviennent pas de cette version pour la simple et 
bonne raison qu'elle ne s'est pas beaucoup vendue. Poutlani, 
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meme apres la sortie de la version PC, les ventes etaient accep- 
tables mais on ne pouvait pas appeler ca un hit, En fait, un des 
grands magasins US avait retire le litre de ses stocks pour cause 
de movents quefques mois apres sa sortie. Tu peux alors imaginer 
mon etat d'esprit : j'avais cree un jeu que je pensais plutot bon, il 
avait eu de bonnes critiques et il semblait se diriger tout douce- 
ment vers les oubliettes. Sa sortie a I'etranger I'a reellement 
sauve. Les chiffres des ventes commencerent a nous parvenir 
d'Europe et du Japon et ils nous disaient que c 'etait finalement un 
grand nit. tout le monde voulait obtenir des licences pour les 
autres machines. Nous etions alors devant une situation assez 
cocasse ou lejeu etait un hit dans cheque pays sauf aux US. En 
fait, Prince of Persia n'est devenu un hit que depuis I'annee der- 
niere quand la version Mac est parue avec un packaging different. 

Gen4:Qu'as-tu fait depuis que tuastermine Prince of Persia? 
J.M : Apres avoir passe trois annees consecutives sur ce pro- 
duit, la derniere chose que je voulais voir etait un ordinateur. En 
outre, a I'epoque, le jeu ne semblait pas decoller et les ventes 
etaient inquietantes. Je suis alors retourne a New York, d'oiije 
suis originaire, et j'ai pose ma candidature dans une ecole de 
cinema. Cela ne fut pas un si grand changement qu'il y parait. Je 
revais de faire des films depuis longtemps - en fait depuis I'age 
de huit ans - bien avant de me lancer dans la creation de jeux 
video. A Yale, je me suis inscrit dans une association cinemato- 
graphique e! j'ai probablement visionne un miilier de films en 
quatre ans, cequi fut Tune des raisons de mes mauvaises pres- 
tations scolaires (Karateka en fut une autre). Entre Karateka et 
Prince, j'ai ecrit deux screenplays, je suis allaa Los Angeles, j'ai 
contacte un agent, etc... En fait, Tun des mes scriptesfutretenu 
(par 1 Lawrence Turman, qui avail produit "Le taureaO mais nous 
n'avons jamais eu I' occasion de le toumer. Je ne connaissais 
toujours pas grand chose sur le cote technique des tourriages 
de films. J'ai alors pense qu'il serait bon d'avoir un peu d'expe- 
rience. En fait, I'ecole de cinema ou j'ai pose ma candidature 
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Mediner travaille comme 

dons le cinema, et foisoftt de 

b«s nombreiK story-ooard 

de to presentation et des 

phases dc jea. 




m'a refuse. J'avais, pour le dossier 

description, envoye un exempfaire de 

Paras of Persia en pensaniquecelaies 

irnpressionneraii, mais apparemmeni 

non, -piiis,:.;. 1 its wt meme pas 

, ; / 'ouvert. ■ rnomenl o£ : ai apprisqueje : 

/ rt'elais ;:..:■• jdmisij : vv-;dejasurieche- 

mm dti retou Nf ■■ York; et je 

■,■■::. ■. ■;..■ , - : : ■ .. ■ ;■.■■ ■ ■. , .. :-.- : 

.,fc m'arreter. J'avais un bon ami dej i 

icetteecoie I ; ...:; ; ;. giors propose 
comme-:,;. ; :. :..■■ j ion film etc'eat 

cbmmec? que i lenee. Monjofe 
etaS, a fa base, oe cortduire le van et de 
fajrelepafetQusiestrai:;:- Mats itait 
: bien patce que cela me : laissaii la 
chance de regarder chaque persorme de i'equipe et 
d'apprsndre a feur contact Je choisis un membre (I'ingenieur du 
egardais comment if travaiflait et apres tin certain temps il 
melaissa devenir son assistant. Je me suis tart mon propre curri- 
culum, je ne sais pas si c'est exaciement ce que j'aurais appris a 
s ati bout d'un an j'en savais ainsi assez pour au 
percer dans les metiers principalis; du cinema : camera- 
man, son, edition, etc-.. J'ai fait mon premier film I'ete dernier^ 
c'estiepnVnierfnmquej'aiproduitertr^lis8moi--meme. C'est 
un film de 1 9 minutes intitule "Waiting for Dark" que j'ai toume a 
la Havane, Cuba, avec une equipe cubaine. Je n'ai pas de pro- 
jets immediats pour un autre film. Je pense que le meilieur moyen 
pour mot d'utiiiser mes connaissances est de m'en servir dans 
les jeux videos. 

Gert4 : Depuis combie*! de temps trara3les-tu sur Prince 2? 
J.M. : J'ai commence a travailler sur Prince 2 pendant I'ete ST. 
J'ai ecrit un script complet avec un storyboard de 200 pages. La 
production, qui a commence une fois que Broderbund a 
approuve le script et le budget, a debute en octobre 91. Done 
cela fart a peu pres un an et demi de developpement. La relation 
que j'ai avec Broderbund sur ce projet est assez particuliere 
fonctionne tres bien (de mon point de vue, et j espere, du 
leur aussi) . Le programmer, les artistes, bref toute I equipe sauf 
moi, sont des employes de Broderbund. Je suis ce qu'its appel- 
lent un "outside author*, ce qui veut dire que je ne travaille pas 
vraimem pour Broderbund. C'est une grosse compagnie avec 
sa propre hierarchie et c'est assez inhabrtuel pour em de donner 
autant de pouvoir a un auteur exterieur sur un projet interne, mais 
dans cecas precis ca fonctionne pariaitement. 

Gen4 : Est-ce qiie I'equipe de Prince 2 est plus importante 

quesurleprecederitepiKxieetv~a-t-ildespersonnesayant 
deja travaille sur le premier volet? 

J.M. : L' equipe de Prince 2 est de bin la plus importante avec 
laquelle j'ai travaille. Le groupe principal est compose de six per- 
; sonnes et il y a environ une dduzaine d'arttstes, de program- 
meurs, de musiciens en plus qui qnt basse stir le jeu a dtverses 
Opaques du developpement. Pour comparaison, I'equipe pour 
Prince 1 etait tres reduite : juste moi et mon pere qui est venu 
deux jours vers la fin pour composer la musique. Guand nous 
avons fait la version PC, cela est vraiment deveng un travail de 
groupe. C'etsit vne nouvelie experience pour moi car j'avais 
('habitude de tout fa re i retrouve 

avec d'autres personnes pour fairs ce qiie je faisais v Mori job 
■:■■■■.. ■■: ■ ■ ■ ■'-■■■■ . : ■;. .■...■■■. :■■■..■ :i n 
rear jen'ai jamais ea 
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Gen4 : Comment en es-tu venu ace nomde "The Shadows 
the Flame* et quelle est sa signification par rapport au sce- 
nario? 

J.M. : A ce sujet, tout ce que je peux dire G'est que si vous termi- 
nezle]eu,vouscomprendrez. . 





Gen4 : Prince of Persia 2 sembie tres au-dessus de ('origi- 
nal. Pourrais-tu nousen dire plus ? 
J.M. : J'ai essaye de garder la meme maniabilite que dans le pre- 
mier et nous avons donne au prince de nouveaux mouvements. II 
peul aussi avoir queique habilete en magie comme par exemple 
le pouvoir de se spfiter en deux,; Les decors ont beaucoup gagne 
en richesse et en couieurs (cf ecransj. J'ai essaye de garder un 
bon equilibre entre I'acSori et la resotufion des emgmes. Je ne Tai 
pas concu plus difficile que le premier car je pense que tout le 
monde h'est pas un pro auxjeux videos 

Gen4 : Avez-vous speciaiement travaille sur le contexts 
sortqie?>." 

J.M. ; Nous avons indus beaucoup de digiiaiisations ce qui rend 
Nous avons 
ainsi digitalise un narraieur pour mes. 

Gen4 : Y-a-t-ild*autres versions prevues ? 

J.M.; Nous trayafflon's i Macv. 

Gen4:Qdi ! ' <3»r\we'> 
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SYD MEAD 

Le genie derriere CyberRace 

Avoir a son actif le design de films comme 2010, Tron, 
Blade Runner ou Aliens n'a pas empeche Syd Mead de 
commencer une nouvelle carriere dans le jeu video. 



Short 
Circuit 




Dons Short Circuit, le Film de 
John Bodhom, Syd Meod o 
travoilic sw \a conception du 
fomcui robot qui s'ethoppe 
clcs loborotolres de 
recherche de i'ormee... 



Jm ai invents le fantastique, declare tranquillement Syd 
T Mead !N6 on 1933 a Saint Paul, dans le Minnesota, 
- il est aujourd'hui I'un dee designers les plus connus 
aumonde. 
IE commence en 1 959 en travaiilant pour Ford Motor 
Company's Advanced Styling Studio, oil il dessine des modeles 
de voitures, puis continue sa carriere en independent, faisant de 
nombreuses creations pour de grosses societes. En 1970, sa 
reputation est telle qu'il cree sa propre aociete, Syd Mead Inc., 
qui lui donne la liberie de choisir parmi les projets qu'on lui pro- 
pose. En 1975, il part pour la Cairfornie, ou son talent sera tree 
vite mis a contribution par Hollywood ; Star Trek, Bladerunner, 
201 0, Tron, Short Circuit ou encore Aliens lui doivent beaucoup. 
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Chacun de ces films sera d'aiileurs nomine aux Oscars pour le 
meilleur design. 

Depuis 10 ans, Syd Mead travaills pour d'enormes compagnies 
comme Sony, Minolta, BandaT, NHKou Honda. Du design de 
bouteilles a celui d'attractions japonaises en passant par la 
conception d'un night-club sur plusieurs niveaux, Mead conti- 
nue de s'imposer dans le milieu. 

N'oublions pas qu'il a egalement concu I'interieur de quatre 
Boeing 747 prives, de plusieurs paquebots, yachts et autres voi- 
liers. En 1 991 , BandaT publie Kronolog, 3 video-discs qui retra- 
cent aa carriere. En 1993, une exposition interactive sur 
CD-Rom, Kronolog 2, permettra de decouvrir 50 nouvelles oau- 
vresderartiste. 
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Mais I'actualite la plus brulante reste son travail sur CyberRace, 
le lout prochain produit de Cyberdreams, la compagnie qui nous 
a deja etonne avec Darkseed, produit en collaboration avec le 
Suisse Giger, autre graphiste de talent. Une bonne occasion de 
mieux decouvrir le jeu et son designer. 




Sur la page de gauche, Illustration qui a inspire le jeu 
Cubcrftace. Cl-dessus, Erols des roughs que Mead a 
desslnes pour le film de Ridley Scott, Blade Runner. 



GEN4 : Comment en etes-vous arrive a concevoir un jeu 
video comme CyberRace ? 

Syd Mead : L'idee de CyberRace vient de la fascination de 
Patrick Ketchum (NDLR : le patron de Cyberdreams) pour une 
illustration que j'avais faite il y a plusieurs annees. Une enorme 
boule dans I'espace, a I'inteneure de laquelle on decouvre tout 
un reseau de routes, avec des vehicules ultra-rapides. Cette 
illustration est a la base du scenario etdu design, 

GEN4 : Quel est la principale idee dans cette Illustration qui 
a donne naissance au jeu ? 

S.M. : La Vitesse. L'idee d'une vitesse aveuglante est fascinante. 
Si vous integrez est attachement a la vitesse, a sa representa- 
tion, dans un jeu ou vous avez le controls du vehicule lors de 
competitions, je ne vols pas de meilleur 
moyen de capter ('attention du jo 
En y ajoutant un scenario original, 
vous debouchez forcement si 
untres ban produit. 

GEN4:Le scenario a-t-il 
vraimerrt un rdle important 
dans CyberRace? 
S.M, : L'histoire est vitale 

dans un produit, dans une 
experience comme Cyber- 
Race. Surtout si vous avez 
envie d'imiter, d'emuler ou 
d'approcher le cote cinema- 
tographiqued'unfilm. 

GEN4 : Pour vous, un jeu doit 
done ressembler a un film ? 

S.M. : Le fait meme de fairs des 
jeux video prend le cinema 
comme modele. C'est I'uftime lot 
sir, et on a tendance a penser 
que si un jeu res- 
semble a un 
film, 



2010 et Glade Runner sont 

deux des mega-productions 

sur lesquellcs Syd Mead a 

trovoiild. Ccs films sont 

disponibles en video , tout 

comme Rliens et le 

premier film Star Trek ! 
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c'est mieux. Pour moi, la vraie question est de connartre la nature 
du divertissement et d'un bon scenario. 
Done je pense qu'il faut des le depart une bonne histoire ; mais 
que le media en iui meme sort une piece, un film, une emission 
radio ou un reman n'est pas important. Ce qui compte c'est que 
cela finit toujours par reunir des gens qui ont beaucoup d'imagi- 
nation et d experience, qui s'amusent et qui s'enrichissent 
mutuellement 

GEN4: Quel a etevotre travail surCyberRace? 
S.M. : Mon but etait de retrouver I'esprit du dessin original, et 
meme si je ne me suis pas invest) sur la partie 3D, puisque je tra- 
vaillais en 2D, il a faJlu recreer les proportions, les perspectives 
et le relief en accord avec I'image d'origine. J'ai egalement tra- 




vaille sur la forme des vaisseaux qui parttcipent aux courses, tou- 
jours en revenant a Illustration originate, en y integrant la notion 
de vehicule tree rapide, dont la peau externa, I'enveloppe, est 
amovible. Les panneaux lateraux peuvent bouger, afin que les 
vaisseaux puissent flotter, etra stables et ainsi, dans mon esprit, 

Puissent tourner sur le circuit a des vitesses de 500 a 600 km/h. 
lus recemment, j'ai travaille sur le design des autres vaisseaux. 
Nous avons ainsi imagine differents decors qui correspondent a 
differentes races. Pour les plus mediants des aliens, j'ai 
concocts un vaisseau de guerre, auquel j'ai donne un look orga- 
nique, puis nous I'avons modelse et nous y avons applique les 
textures. A I'inverse, le vaisseau terrien est tres geometrique, 
tres propre. 

Les deux styles sont completemenis differents pour une recon- 
naissance immediate. Les vaisseaux sont de verhables "person- 
nages'dujeu. 

GEN4 : Vous avez particip6 a la creation de la bote du jeu ? 
S.M. ; Oui. J'ai ete implique dans le design du packaging. Nous 
avons examines toutes les boites existantes sur le marcne. On 
les a mises cots a cote. Certaines avaient recu des prix. J'ai 
alors travaille sur la forme de la botte, en tenant compte du pro- 
blems de la faille, specialement important pour le marche ameri- 
cain, son phage, la facon d'y mettre les disquettes, sa mise en 

ilaoeenmagasin... 

Aon idee etait de garder une forme rectangulaire, mais de jouer 
avec les angles. Le cote droit de la bote a done un angle coupe, 




Deux des illustrations pour 2010 (en haul et ci-dessus), et 
quelques uns des plus celebres dessins de Surf Meed. 
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ce qui fait que d'ou que voua soyez, vous voyez toujours un beau 
visual et la nom du jeu. Enfin, ce trou en haul de la botie, ce qui 
est inhabituel, a ete un veritable cauchemard pour le fabricant. 
Mais cela permet d'avoir un effet d'ombre et une niche pour le 
models reduit de vaisseau. Qa rend la bolts plus originals, lui 
donna du relief, et surtout, le plus important, ca n'empeche pas 
le rangement dans les rayons. 

GEN4 ; Que preferez-vous dans CyberRace ? 

S.M. : Ma scene preferee pour le moment, de tout ce quej'ai pu 
voir lors de la production, et connaissant la qualiSe des ecrans 
finaux du jeu, ce sont certains des plans panoramiques et ce 



que donne la nouvelle technobgie Voxel, utilises pour la 3D, qui 
fait derouler le terrain pendant le vol, Remarquable I 

GEN4 : A-HI ete difficile de passer du design d'objet on de 
decors pour Ee cinema au design d'un jeu video? 

S.M. : Personnellement, j'ai plutot trouve cela sans problems, 
instinctrf, puisque le but est toujours de creer une fiction. Le for- 
mat est moins important que I'idee de raconter une histoire inter- 
active, et que les techniques utiiisees a cet effet. L'idee eat de 
s'amuser, de faire marcher I 'imagination et eventuellement, d'ob- 
tenir un succes commercial. Le jeu n'est qu'une facon plus ela- 
boree de raconter une histoire, bien plus proche de I utilisateur. ■ 








Voici les premiers ecrans 

dujeuCyberftciee, 

ui sera normalement teste 

le mois prochain I 
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PHILIPPE DRUILLET 
Du Loft au jeu video... 

L'illustrateur francais expose a la Galerie Loft a Paris ! 
L'occasion pour nous de faire le point sur ses projets 
et ses passions : l'infographie, le cinema, la synthese. 




Qen4 : Que verra-t-on dans cette exposition ? 
Philippe Druillet : II y aura au total 43 cEuvres originates. Une grande par- 
lie de toiles en peinture acrylique inspirees de mes BO et quelques 
sculptures. Comme toujours dans mes dessins ou mes toiles j'ai attache 
un soin particulier a la couleur et aux formes des ceuvres en fonction du 
support qu'est une galerie. Vous pourrez voir des tableaux triangulares, 
une immense fresque et meme des pin's facon Druillet. Cela represente 
environ un an et demi de travail intense. Mais je n'ai aucun regret car j'ai 
pris un reel plaisir a preparer cette expo. 
Gen4 : Est- i! difficile pour un artiste d'exposer ses ceuvres ? 
P. Druillet : C'est tres delicat car il s'agit d'une veritable mise a nu 
devant le public. Celui-ci peut entrer dans I'univers de I'auteur. Meme si 
j'ai la chance d'avoir un nom reconnu, chaque exposition est, pour moi, 
une remise en question. Je veux en effet constamment innover, faire 
quelque chose de different. Ouand une foils se vend bien, je ne cherche 
pas a 1'exploiter de maniere commerciale. Cela ne m'interesse pas. 
C'est peut-etre risque mais c'est tellement plus interessant. 
Qen4 : Que represente pour vous cette exposition? 
P. Druillet ; C'est un reancrage dans mes origines. On me reprache 
beaucoup de ne plus faire de BD. Je n'ai actuellement pas suffisamment 
de motivation pour faire un album mais a travers cette expo je veux 
revendiquer ma condition d'auteur de bandes dessinees. Meme si j'ai 
d'autres activites, c'est la BD que j'aime le plus. C'est elle qui m'afait 
connaltre, et ca,je ne peux ni ne veux I'oublier. 
Gen4 : Faire une expo c'est tout de meme bien different d'un album ? 
P. Druillet : OuL C'est vrai qu'une galerie n'a pas le meme impact 
qu'une BD tires a 50 000 exemplaires. Mais on retrouve.dans cette 
exposition I'univers BD de Druillet, c'est a dire de grandes toiles 
avec des peintures fortes, qui attirent et fascinent le visi- 
teur. C'est d'ailleurs beaucoup plus interessant 
que pour un album car la j'ai les couleurs que je 
veux. Souvent dans une BD on ne maitrise 
pas ce facteur. 

Gen4 : Le public est-il le meme que pour 
uneBD? 
I P. Druillet : J'avais deux publics ; celui 
! des expos et celui des BD. C'est main- 
B tenant souvent le meme. Comme j'ai 
fais de nombreuses expositions, j'ai 
amene un public de BD dans des 
galeries ou des sal les de ventes 
alors qu'il croyait ce monde inac- 
cessible. 

Gen4 : Autre domaine qui vous 
passionne, l'infographie... 
P. Druillet : J'ai commence a m'in- 
teresser a ce sujet en 1983. C'etait, et 
toujours, un moyen d' explorer mon 
familier de maniere differente. 



C'est une technologie passionnante et surtout un moyen de creation 

supplemental re pour les dessinateurs. A mon avis tous les infographes 

sont aujourd'hui des peintres. 

Gen4 : Vous n'avez jamais ete tente de faire un film en images de 

synthese? 




P. Druillet : Je viens de terminer un spectacle tout en images de syn- 
these pour la Geode de la Vilette a Paris. C'est un film court de 4 
minutes et demi qui sortira en juin fait de scenes de batailles tirees d'une 
de mes BD, "Salambo". Le film est produit par Calderon, J'ai fait le sto- 
ryboard et c'est Eurositel qui s'occupe de I'animation de I'image. J'ai 
voulu rendre hommage a Eisenstein qui est pour moi I'un des plus 
grands cineastes du XXeme siecle. C'est lui qui a realise entre autres 
"Le cuirasse Potemkine" et "Ivan le terrible". 
Je me suis d'ailleurs inspire de ce dernier pour realiser le clip de William 
Sheller "Excalibur". Ce clip comprend egalement une minute et demi en 
images de synthese. 

Gen4 : Vousavez, toujours en images de synthese, un long metrage 
en projet, 

P. Druillet : Celafait plus de 4 ans que je suis dessus. "Kazhann' 1 est une 
histoire qui se passe dans une vilie du nord de la Russie transformee en 
bagne. On retrouve les memes ingredients que dans Monte Cristo : un 
horrtme emprisonne s'evade et veut se venger. En I'occurrence le heros 
n'est pas Rambo, mais a la fin il s'en sort. 
Gen4 : A quel stade en etes vousT 

P. Druillet : Pour I'instant le film est en stand by. On rencontre beaucoup 
de problemes quand on veut faire quelque chose en images de synthese. 
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Le mot fail peur. Un jour je discutais avec des producteurs de ce projet. 
Quand je [eur ai parte d'images de synthese ils sont resles bloques. J'ai 
alors remplace le mot pat effets speciaux et ils ont ete emballes. Malheu- 
reusement le problems ne se resume pas seulement a une histoire de 
terminologie. Actuellement on ne peut realiser un film tout en images de 
synthese du fait meme que la technique n'est pas assez perfect onnee, 
en tous cas dans mon optique, 
Gen4: C'est a dire? 

P. Druiliet : L'animation a fait beaucoup de progres mais cela ne 
concerne vraiment que les cartoons. Faire un decor en images de syn- 
these, cela n'est pas tres difficile. Par contre il existe un gros probleme 
dans l'animation des etres humains. On ne sait pas donner une vrai 
forme a un visage, a une main et on va mettre du temps a y arriver. Pour 
I'instant on a des visages glaces, des yeux viireux. A mon avis, I'avenir 
est dans le melange des techniques. Si Spielberg n'a jamais fait de films 
entierement decettefacon c'est qu'il y a une bonne raison. 
Un film comme "Tron" ne comporte pas plus de 1 1 minutes de ces 
d'images. On est tous devant un mur et la seule solution est de le 
contoumer. 

Gen4 : Vous etes pret a le faire pour voire film ? 
P. Druiliet : Bien sur ! Je ne demands que ca. Mais pour cela il faut beau- 
coup de moyens et la on en revient au probleme des producteurs qui 
n'osent pas. Pourtant, en France, il y a beaucoup de personnes compe- 
tentes pretes a se lancer dans cette aventure. 
Gen4 : L'infographie vous interesse, qu'en est il des jeux video ? 
P. Druiliet : C'est mon Fils qui est un inconditionnel des jeux, II se ruine 
pour etre a I'avant garde. Je joue de temps en temps avec des simula- 
teurs de vols ou encore a Pacman, Starwars. Mais ce qui m'interesse le 
plus, c'est le perfectionnement de I'image. On marche beaucoup trop 
au son alors qu'il faudrait plus travailler la couleur. Pour moi egalement 
les jeux video d'aujourd'hui n'impiiquent pas assez le joueur. 
Gen4 : Accepteriez vous de travailler sur un jeux ? 
P. Druiliet ; J'en avais deja commence deux il y a quelques annees mais 
ledrteur n'a pas donne de suites. Si aujourd'bui on me propose d'en re- 
faire, je dis oui. Bien entendu j'y mettrais cerlaines conditions. II faudrait 
valoriser le role du joueur. II existe bien des sort disant jeux oil avec un 
pistolet on lire sur ce tout qui bouge. 

C'est a mon avis une belle arnaque. Tout en conservant au jeu un attrait 
aussi important qu'il peut en avoir actuellement, il faut impliquer le joueur 
de maniere plus importante. 

Gen4 : Vous faites une belle promotion des jeux. Ne sont-ils pas 
pourtant vos concurrents directs ? 

P. Druiliet : Les jeux on! en effet mis plus de 50% du marche de la BD en 
fair. Je trouve ca tout afait normal ! La BO s'en est mis plein les poches 
pendant des annees et elle paye maintenant son manque d' imagination. 
Les dessinateurs de BD doivent se diversrfier. Faire des jeux video, des 
pubs, des decors, bref autant de choses qui font qu'ils ne seront pas 
surpris par I'arrivee de nouvelles technologies qui leur prendront leurs 
lecteurs. C'est ce que j'ai essaye de faire. J'ai fait de la pub, des col- 
lages ( ! ), des affiches de films (le nom de la rose", "La guerre du 




feu"), des portraits, des couvertures de livres. Tout cela fait que j'ai tou- 
jours reussi a bien m'en sortir. 
Gen4 : En dehors de tout ca, quels sont vos projets ? 
P. Druiliet : Je ne suis pas encore pret a refaire une BD. J'attends en fait 
de tomber sur un livre contemporain qui me passionne et qui me donne 
envie de I'adapter. je veux faire quelque chose ou Ton ne m'atiend pas. 
Tardi a fait avec "Jeux pour mourir" une adaptation qui m'a beaucoup 
plu, c'est un peu ce que je veux faire. 

Sinon apres mon expo et la Geode j'ai plein d'idees qui ne sont qu'a 
I'etat de projets comme faire les decors d'un pare d'attraction en pro- 
vince ou encore realiser enfin mon film I ■ 




GfiLCRIC LOFT 

3 bis rue des Beaux-Bits 

75006 PflRfS 
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EAGLE HUM 



PCOl 



-'ilolez le fameux ovion 
'furtif" de I'US Air Force, et 
apprenez a echapper aux radars. 

KNIGHT 
THE SKY 1129 



AM02 
ST02 
PC02 
"LA" reference en matiere de simulation La suite du plus 




CRISIS IN THE KREMLIN 

Spectrum Holobyte 




PC29 





de blindes. Ml Tank Platoon vous 
permettra de commander 16 tanks! 

FLAMES OF 
FREEDOM^ 

Microprose, T^^A 



Ref. : AM05 
ST05 
PC05 

trouvez I'ambiance des combats 
du debut du siecle, dans cette 
simulation de vieux biplans I 

SUPER TETRI 




imulateurs de vol. Plus rapide, plus 
complet, avec des missions a gogo. 

WILD WHEELS 



Ref. : AM07 
ST07 
PC07 
Suite du tres fameux Midwinter, cetfe 




Prenez les commandes du 
Kremlin et essayez de mieux 
faire que Gorby I 

COM ACTION 

Microprose 




Imaginez un terrain de football 
avec des vaitures a la place des 



suite est Tun des meilleurs jeux de j oueurSj e t vous aurez une idee 6- 
strategie deces di — :i 



ces dermeres annees. 



ce que vous propose ce jeu 



Ref. : AM 10 
ST10 

'^■'^ Un super jeu de plates-formes 
digne des consoles. Jouable, 
superbe et tres bien fait, une 
reference dans le genre. 



HYPERSPEED 

Microprose 




Imaginez un terrain de football avec 
des voitures a la place des joueurs, 
et vous aurez une idee de ce que 
vous propose ce jeu I 



Les auteurs de Carrier Command 
ont encore fait fort avec cette 
simulation de tank dont la 3D est a 
couper le souffle. 



BON DE COMMANDE NOM ; 



f renom ; . 
Adresse : 



i i i 



Code postal : 
Villa: 



_ Pays :. 



PC:n3"l/2,n5"l/4 



A retoumer a DI5KIMAGE 
2 1 rue du Faubourg Sainl-Martin Reference de remplacemenr ei 
75010PARIS. Rtfi . Mill 



Jepaie X F« Ft port F = Total FHC 
D Cheque Bancaire, □ CCP ou D Mandat Lettre a 
I'ordredeDISKIMAGE 



is de rupture de stock. 



Un grand jeu de sfrrategie qui vous 
permettra d'essayer de devenir le 
maitredu monde... 



LITE PLUS 

Microprose 

Elite est LA 

reference en 

matiere de 

simulation 

.patiale. Elite Plus 

est encore mieux. 

Un classique ! 



ef. : PC32 



Hyperspeed vous permet d'embarquer 
pour un long voyoge spatial qui vous 
fera decouvrir de nouvelles 
civilisations... 




MANTIS 




ie action non 
stop. 



CONDITIONS DI VENTE : Ajouter 1 5 Frs de port pour 1 jeu, -20 Frs de port pour 2 
jeux. Port gratuit □ partir de 3 jeux. 5 jeux (a 1 29F) ou choix : 550 Frs port compris. Au aela de 

'5 jeux : 1 00 Frs le jeu, port compris. 




SILMARILS - 22, rue fle la Maison-Rouge - 77185 LOGNES Tel. : (1) 64.80.04.40 






.*5r 
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WEEK-END A LONDRES 

Sea, Rain 8 Fun... 

A moins d'une heure d avion et bientot accessible en 
deux heures par TGV, Londres est une capitale fournie 
en divertissements varies. 
Stephane joue les guides touristiques... 
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Moi, ce que j'aime 
vraiment a londres, ce sent 

(es pubs. €n effet, 

fombiaiKe qui u regne est 

vraiment sumpa, et en 

plus, les bieres anglaises 

sont succulentes. Vous 

pourrez egalement dbcuter 

ovee les gens qui u 

vtenaent, ou encore Fake 

une partis de Doits, les 

fameuses Recbettes... 



HKEZAKO 

COMMENT ALLER A LONDRES ? 
Les moyens sont nombreux, et 
done accessibles a tons. 
Si vous prenez I'avion, sachez 
qu'un Paris-Londres coute moins 
de WOO francs, a condition de 
passer votre week-end en 
Angleterre. Par contre, les tarifs 
en semaine sont bien plus eleves. 
Si B os finances ne vous !e 
permettent pas, vous pouvez 
prendre ie train et le ferry-boat 
(ou I'hovercraft), e'est assez 
rapide et moins honereux. Enfin, 
vous pouvez prendre tous les 
risques etpartir en voiture. La 
conduits a gauche, e'est une 
experience enricnissante ! 

OURESTER A LONDRES? 
Maigre la chute de ia IWre 
Sterling, ies prix des hotels 
demeure prohibitit dans ia 

iglaise. 
Pouriespius fortunes, reservez 
une chambre a I'arrme a 
t'aeroport ou dans une gare, vous 
aurez de bons prix. 
Sans quoi, rabattez-vous sur les 
fameux Bed & Breakfast, qui vous 
permettront en plus d'etre plus 
proche de la population anglaise. 
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Piazza, 100 Oxford Street, vous trouverez un j 

Smith pour acheter des magazines anglais, mais ■ 

aussi une boutique Games Workshop, pour les ama- ■ 

gfl teurs de figurines de jeu de role. . . 

■ 2- Amusements est une salle d'arcade chere mais oil ' 

'on trouve un paquet de nouveautes. 

3- Le Virgin Megastore, moins beau a Lortdres qu'a ■ 
Paris, mais bien plus grand I 

4- Dans Tottenham Court Road, vous trouverez des 
boutiques d'etectronique a bas prix. 

5- Forbidden Planet, LA iibrairie pour degoter tous les 
comks americains et tout ce qui conceme la SF et le 
cinema. 

6- La tour de Londres. 

7- Virgin Games Center, 120 Oxford Street, propose 
tous les jeux micro et video et aussi les jeux de role. 

8- Hamley's est le plus grand magasin de jouet 
d'Europe. A ne pas rater, surtout avec sa salle 
d'arcade Sega au sous-sol I 

9- Picadilly Circus, point de chute des touristes, pro- 
pose plusieurs disquaires gigantesques. 
1 - Cette boule vous fare toumer dans tous les sens 
et ressentjr les joies de i'apesanteur I 

11- Madame Tussaud est ('equivalent de notre 
MuseeGrevin. 

1 2- Le Trocadero (voir page precedents) . 
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COURRIER DCS ICCKURS 




* 
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^ Ce mois-ci 

<f£& t&* dans Gen4 Pratique, la 

soluce de Monkey Island 2, d'Inca mais 
aussi des trues & astuces pour Comanche , les 
bidouilles, le courrier des lecteurs et les Petites Annonces. 

Courrier des Lecteurs 



Cher Generation 4, 

Eh oui ! Une autre lettre du Canada. Dans votre cahier 
2 de truca soluces et courriers, je suis tombe sur une 
lettre qui ne m'a vraiment, mais la, vraiment pas plu. 
Martin Blais de Quebec, Canada vous a ecrit une 
lettre, et voila que vous lui avezrepondu... etjecrte : 
"Waouuu f Une lettre du Canada. Ga e'est le pied 
integral. Apres ia Nouvelle Caledoriie, on nous lit 
aussi au Canada". La e'etait trap. [,..]. 
Je ne veux pas vous offusquer mais bien vous ouvrir 
les yeux devant Ge grand et merveilleux pays qu'est le 
Canada, pourquoi ne pas nous rendreune petite 
visite et profiler des ndmbreuse ; es 
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propos sont insultants envers les caiedoniens qui n'y 
sont pour rien dans cette "affaire". Ensuite, je suis ce 
qu'on appelle un "crtoyen du monde" e'est-a-dire que 
je suis de ceux qui pensent que tout pays est fantas- 
tique a sa maniere. J'en sais quelque chose compte 
tenu du nombre de pays que j'ai visites. Enfin, j'ai de 
lafamilleau Canada alors,,. 
Bon allez enterrons la hache de guerre et pour en 
revenir aton probleme de deiai, nous n'y pouvons pas 
grand chose. En effet la distribution est prise eachar- 
ge par un enorme organisme que nous ne controions 
absofument pas, et puis il faut laisser le temps au 
bateau d'arriver (i'avion augmenterait par trop le cout 
du magazine). De toutefacon, je teconseillede 
t'abonner car cela tepermettra d'etre plus proche de 
I'actuaifte Surce ibientoi etsansrancune. 
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faux-cul (sinon e'est a coups de bottin que Ton se fait 
recevoir). Cela devrait done etre regie desormais. 
En ce qui concerne le peu de nouveaute sur ST, je 
suis desole, mais nous ne sommes que la presse et 
pas editeurs. Si plus personne ne programme sur ST, 
nous n'y sommes pour rien. II faudra bien un jour ou 
! 'autre que les possesseurs de ST se resignent soit a 
changer de becane, soit a se cantonner aux anciens 
jeux {A rioter quand meme la sortie de Civilization sur 
cette machine, ce qui n'est pas rien pour les amateurs 
de strategie). Si jamais tu decides dene plus t'abon^ 
ner, saches d'abord que toute ta vie tu risques d'etre 
poursuivi par unremord et une honte inavOuable. On 
te pointera du doigt, les gens riront de toi, les chiens 
t'urineront dessus et tu vieilliras seul dans un apparte- '. 
ment sordide bourre de maladies et crible de dettes. 
Comme tu peux le constater ce geste est plus lourd 
de consequence que ce Ton pourrait imaginer. C'est 
done en pensantuniquementatonbienetrequejete 
■ conseille d'abandonner ce projet aussi audacieus- 
qu'irresponsable. Comme Michel vient de iedire, la 
distribufiot dans ■■■skiGsquesnedepend'pasdenous-p 
directement, mats d u n , isme, alors ' 

qgeles'envo ; '? des abonneE dependent euxdeJa ' 
pc-SitPc:: .:....-■;..: yy-y^yy^y: y.^yy-yy 
En ce qui c i lie 

qu a/ecGcn J r i , >- 1 n|_ s- 

■ : ; i' . ( :: "!;.*":: r.oKa ?&'A\> honte, nous 

t'aecordons i .- - : yy dans une- 

. meme enveloppe, La vie n'a-t-ei!e pas w arrisrc ;c 
de.merveil!eux? ' ' ' 
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le 386DX ? 3- Quelle est la meilleure carte 
Une fidele lectrice qui reve sur tout vos 

tests en attendant d'avoir son micro. 

Ahhh... Cafaitdu bien de tomber sur quelqu'un qui 
nous reconnait enfin a notre juste valeur. Tout 
d'abord, je profile de ces charmants encouragements 
a propos de la nouvelle formule pour remercier tous 
ceux et toutes celles qui nous ont ecrit ou teiephoner 
pour nous faire part de leur satisfaction et de leurs 
encouragement. Ca fait toujours plaisir de savoir 
qu'on ne fait pas tous ca pour rien. Comme vous avez 
pu le constater, cette formule privilegie desormais les 
produits phares, avec des articles beaucoup plus 
importants qui vous permettent de bien cerner 
I'interet de chaque produit. Nous partons du principe 
qu'il est preferable de parler beaucoup et longtemps 
des bons produits et de mettre un peu de cote les 
autres que de s'etendre un peu sur tout, sans aborder 
vraiment en profondeur ce qui vous interesse. 
En ce qui concerne ta premiere question, non, nous 
ne connaissons pas les adresses des magasins de 
location d'ordinateur pour particuliers. En effet, les 
societ.es qui font cela s'adressent plus souvent aux 
entreprises et c'est souvent ires cher. 
Pour ce qui est de la seconde question, je vais 
essayer de ne pas craquer, bien que nous ayons deja 
repondu a cette question de nombreuses fois. Un 386 
DX est bien superieur a un 386 SX. En effet un SX 
n'est qu'une version bridee (c'est a dire volontaire- 
mentdiminueeJduDX. 

En ce qui concerne la meilleure carte son pour PC. II 
faut s'entendre sur ce qu'on appelle "meilleure". Si ce 
sont les possibilites maximum, quel que soil le prix, ou 
bien la compatibility la plus large, le prix le plus petit.,. 
Mon opinion personnel^ me dirais de te conseiller la 
carte Sounblaster. Relativement bon marche, elle per- 
met d'obtenir les voix digitalisees, les sons et les 
musiques sur pratiquement tous les jeux, Bien evi- 
demment des cartes comme la Sounblaster Pro 2 ou 
la Pro Audio Spectrum sont surement techniquement 
beaucoup plus performante (possibilite de connecter 
un CD-Rom notamment, ecnantilionage beaucoup 
. plus puissant ainsi que des canaux supplementaires), 
mais comme vous pouvez vous en douter, eiles sont 
plus cheres. , , 

Voila,,. j'espere avoir repondu demon mieuxales 
questions, en esperant que des rigobs ne vont pas 
nous la reposer dans la semaine qui suit. . . 
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pour les adresses). Les deux premieres valent aux alen- 
toufs de 1 0OOF et la Super Famicom coute 200F plus 
cher generalement. Pour les jeux inclus tout depend 
des magasins et des promos. Elles sont toutes 
pareilles sauf que la Super Nintendo fonctionnne en 50 
Hz done certains jeux sont ralentis. II faut une prise 
peritel mais pour les Super NES et Super Famicom ils 
restent quand meme a 60 Hz done il te faut une TV qui 
le reconnait sinon ca ne marchera pas. L'adaptateur 
est disponible en France toujours dans les boutiques 
specialises a moins de 100F, 2- Pour les Nintendo: 
Street Fighter 2, Zelda 3, Axelay, Actraiser, Super 
Ghouls & Ghosts, Mario Kart, Mario World, Jimmy 
Connors, Prince of Persia, Final Fantasy. Pour la 



Megadnve: Street of Rage 2, Sonic 2, Sonic, Tiny 
Toons, Mickey et Donald, Alisia Dragoon, Desert 
Strike, Flashback, Another World, Street Fighter 2 
Prim. Pour le PC; X-wing, Indy4, Alone in the Dark, F1 
Grand Prix, Monkey island 2, Syndicate, Strike Com- 
mander, Wing Commander 1 et 2, Flashback, Civiliza- 
tion. Pour Amiga: Project X, Sensible Soccer, Fl 
Grand Prix, Superfrog, Body Blows, Indy4, Monkey 
Island 2, Flashback, Shadow of the Beast 3, Lemmings 
2. Pour Body Blows c'est bien mieux que Street Figh- 
ter 2 surtout que Team 1 7 doit sortir une nouvelle ver- 
sion et Body Blows 2. 

Caaete long mais j'espere 
que ca te convient comme reponse. A bientot. 
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VDS A500 PLUS Plus M505 + 
1083S + multistat! 2 + Rom 1.3 
+ HDGVP 52 Mo/2 Mo + acces- 
soires.LetoutTBE;8 90DF. 
Tel:45.84.87.02 

Les ordinateurs de la gamme 
Amiga, et plus particulierement 
les modeles 500, 500+, 600 et 
1200, vendus dans cette rubri- 
que so nt de serie livres avec leur 
propre alimentation, leur souris et 
leurs cables de connections. II 
est done inutile de fournir aux 
eventuels acheteurs de telles 
informations. 

Vds 1 200 disquettes au format 
3"1/2. Pour plus de renseigne- 
menls, contacter apres 19h30 
Alexandre au 81 .80.91 .97. 

Vds A500(1 Mode CHIP + 2,5 
Mo de FAST) + Action Replay : 
2000 F. DD1 20 Mo + Controleur 
SCSI (92): 2500 F. Carte 68E 
C030 pour 500 ou 2000 + 2 Mo 
RAM 32 bits + Coprocesseur 
68982 (92): 4000 F. DCTV (93) : 
2200 F.Greg : 60-O7-47-S2. . 

Vends jeux originaux : Waxworks 
200f, Shadow ot theBeast 3 
2001: Zool 150fet utilitaires 
'Workbench 2.5 a 250f avecAM 
Fonts etFM Extras. Vds AM 600 
'■■+' 30 disks a. 21001. TEL : 
644)7-62-35. PseudoFred. 

Vends Amiga 500 -f- ext 512K0 * 

■ TOO disk + joystick + cordon 

'■■■ pranchechaineH- origins ■Nu j 
■ Co^ria;;o(-' - donne tabis irrior- 
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jeux et logiciels + revues + boites 
d'origine. Valeur 5500f, cede a 
3800f Tel 98-56-37-54 apres 
19h,Demandez Nicolas. 

Debutant cherche contact sur 
A500 pour echange jeux et utils. 
Poss. news. Merci a tous 
d'avance. Contacter Thierry 
Chomienne 1 6 rue Catulienne 
93200 . ST DENIS. TEL/: 
48-20-21-91. 

Vends Amiga 2000 avec 2 lec- 
teurs internes moniteur 1083S 
joystick jeux : 4000 F. Tel 
48-41-17-45 apres 18h. 

Vds scanner a main 64 tons de 
gris. Etat neuf. Sous garantie. 
Livre avec disquette d'utilisation. 
Urgent! Tel: 60.72.03.39. 

Recherche logiciel Amos (pro- 
gramrriation) + possibilite 
echange de jeux recents, AMOS 
» 350f (urgent). Tel 
38-61-01-03. 

Vds Amiga 500 + extension 
memoire de 51 2Ko + 1 joystick 

VENDS DO QUANTUM SCSI 
52 Mo Dataflyer + 2Mo Fast ext. 
a:8 Mo pour Amiga 500. Prix : 3 
000 F a deb.Garanile jusqu'en 
Juillet + Modem Toshiba quadri 
compoucePG : 1 800 F a deb. 
Thierry. ¥el:39.85.43.3e : - 

VENDS NQMBREUX JEUX Sur 
AMIGA 500. .Prix; sympa. 

Pedreira D'idier, 11, Rue Henri 
'Rochefort 31000 Ewy; ■; 

VENDS JEUX Pour Amiga, origi- 

. naiWRATH. OF THE DEMON;- 
■■ SD.F st autrss. PyikiewiGZ John, 
"Statioh totai : ,,8ue.Jean':BiJ rger ■ 
57070 StJulien Jes Metz." : : ;.■;■■■' 

VENDS A5fl0 1 MO PSuj, mon 

■■■.ie'ur1083s^-2eme;le^,e.ur.+^jetix 
■' : ■i'Amos^'SOUfis -r-jo^siitk- Faiigi 

oti>e acres 17h30 

i. 4 d8 33 53 

/DS BODY BLOWS Pu, out 
Amiga I ngmarj 170 (■ 



VDS OU ECHANGE LOGICIEL 
Sur Amiga 500. Contacter Cho- 
I dieBP 23 6200 Chatelineau 
Belgique. 

VDS AMIGA 500 PLUS Plus 
souris + joystick + jeux originaux 
VroometGreatcourt2 + 10 dis- 
quettes vierges + Jaguar XJ 220 : 
2 500 F presque neuf. 1 an TBE. 
Contacter Arnaud aux heures 
repas. Tel: 23 .5 2. 25 .95 

VDS AMIGA 500 Plus extension 
5 1 2 Ko avec horloge+joystick 
Quick shot+souris+ boites de ran- 
gement+cable peritel+ nbrx jeux 
dont STREET FIGHTER 2... Le 
tout ; 2 000 F. Contacter Nico- 
las. Tel:66.83.03.37 

VDS AMIGA 500 PLUS 1MO 
Plus 10 jeux originaux, annee 
1993.LetQuf:2500F.Prixa 
debattre. Tel: 70 .43 .67 .55 

VDS AMIGA 500 1 MEGA Plus, 
DD Quantum 127 Mo, garantie 
1 1/33 + 2 joysticks + housse + 
27 jeux originaux : 6 500 F. 
Tel:92.72.75.63 • 

"VDS AMIGA 2000 WB 2.0 
Plus 5 Mo ftam+104 Mo 
HD+carie PC+lecteur 5"?1/4+2 
fecteurs 3'" , 172+CD ROM 
(CDTVS+Trackballtjeux : CD 
digit. sorr: + disquettes. Prixa 
debattre. Le tout o'u fine partie. 
Tel-:7S : .55.68;39* " 

VDSCDTV -jppMPiET Plus 
SiM CITYCD + XENON.2 CD • +■ 

LEMINGSeD + autresGDprix;: 
'i-200 : F;.T.e!ephoner.le So.i'r.. 
Tsi:78 r 03.i8,46; ■■■■; '■ 

: VCS A50Q ■>- 1 MO Piuslecteur 

. exte'rne + 3 joysticks + 500 -disks. 

■>TV : Cou!3ur Sharp >'30 origi- 
naux + tapis soun SOO^P 
Tei <i. 03 87 85 ■■■,■ 

■:VQS ORIGINAUX S0R:AG De 
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OH I HA h hi MD A Ll -L ARR i 

M1NGS C ntacip Cn > 



■:■- 









VDSA2000-DD20MO 3 lec- 
teurs internes + jeux utils. et 
action REPLAY 3. 

Tel:34.84.03.52 

VDS AMIGA 2000 Plus moni- 
teur 1 083S + souris avec tapis + 
logicieis : 4 000 F. Contacter 
Sebastien. Tel:39.85.29.B7 



"VDS PC 386 25 2 MO DD 40, 
SVGA, lecteurs 3""1/2 HD, 
Sound Blaster CMS, scanner a 
main, nbrx jeux originaux et Sha- 
rewares : 6 000 F. Urgent. 
Contacter Fabien. Tel: 
56.20.85.20" 

"VDS PC 386 25 2 MO DD 40, 
SVGA, lecteurs 3""1/2 HD, 
Sound Blaster CMS, scanner a 
main, nbrx jeux originaux et Sha- 
rewares : 6 000 F. Urgent. 
Contacter Fabien. Tel: 
56.20.85.20" 

ECHANGES SUR PC tous 
genres de jeux, serieux et dura- 
bles. Berthelon Eric, 58 Avenue 
d.u Mail 01000 Bourg en Bresse. 

VDSPC486DX33 Evolutif 4 
Mo-DD 120 Mo, moyen tower, 
LE CT 3-5HD, carte Tseng 
Hl-Color (65536c). ecran SVGA 
sync, Galaxy So und.NX Pro, 
Dos5.0, Window 3.1 , nbrx jeux 
et utils : XWmg :.1S 900 F. 
Tel:42.00.-34.64 ■ 

"VDS PC VICTOR 286 P Por- : 

ta:;k - '■■■:-■ ■-'. - -.:: ■'■•= : :■■:'.■ 

■:;.-, HD,ied^1:/2HD; Prix:- 
6 000'F. 'Contactar Marc. ■ 
1 >' r" ft !7 

VDS.-.NEW ; -:'PC': ORIGINAUX 

= WING-OU^K ■ KO'c ■<■■ 3 
iC ' : .■-..--■■ : ' .:; ■■ - Eci 
■ I » U. ( A> DAO =;: ■ ■ 
' ■■■. .-. • '■■■ ■■ !C-er : '-.:. ■: ■■ 
?6H31 

VDS \n^<- ■-. 

■::-.■■■: : ■' KING DUES'; i 

■ =LAND 2: 
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COMANCHE- REX NEBU- 
LAR-SHADOW OF THE 
COMET VF-ULTIMA UNDER- 
WOLD 2 : 250 F piece. Telepho- 
nerapres20h. Tel:60.72.O2.92" 

"VDS PC 1512 COULEURS 
512Ko, Iecteur5""1/4,DD22 
Mo, souris, nbrx jeux et utlili- 
taires. Prix : 2 000 F. Contacter 
Julien. Tel:30.44.3l,39" 

"VDS-ECH.JEUXPC3"1/2 
Poss.de nombreuses News, 
rech. contacts serieux et 
durables, ach. ou ech. de nbrx 
mod. Rech. passionnes par la 
musique assistee par ordinateur. 
Pour ech. nos compositions. 
Tel:23.B0.41.55" 

"VDS PC/XT 8MHZ 640 Ko 
Ram, 2 led 5""1/4-360 Ko, carte 
et ecran CGA mono-MS DOS 
3.1, nbrx logs. Prix:2500F. 
Telephoner apres 1Bh. Nord uni- 
quemeni ou les regions proches. 
Tel:20.79.61:48° 

VENDS DIVERS LOGICIELS 
Pour PC envoi disk catalogue 
3,25 centre 25 F (cheque). Liste 
complete logiciels a : Mr Ferrero 
Juanito r4^1 Place Hector Berlioz 
26200 Monteiimar. 

Tefc75.5t.23.66 - 

VDS JEUX PC ORIGINAUX 150 
,F piece : INDIANA 4-KtNG 

QUEST VI-MONKEY ISLAND 

2-KYRANDIA, Etat neuf.:Tele- :. 

phoner : ■ apres ;:. 18h30. 
: Tel:72.50.33.95 

VDS TRES NBRX JEUX Dont 
News' 

ISTRIKE-LE-MM4-V7/2. \'6$ 
Zhi r '< S.S 

■ slots Q-VV/S). Vds 4 Mode Ram 
enbaiTsttelMo!'70ms):-600 : F, ',.: 

■ Tfii:4S. 43.. 44.80 ..; .' 

■■<&h ■ &.}> k ::: WW- :■ 

:■<. -<:-■.< ■ rViNG XM . 

..v : -.y ■ ... j.. MIGHT M-iD 
aAQJG 4 VF-I^CHAX JOR- 
DAN-CIVILISATION " 
... 27 4^75 
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BATTLE OF BRITAIN el RED 
STORN RISING avec notice et 
en bon etat. Ecrire a : Dutron 
Marcel 49, Rue Pic de la Mi ran - 
dole 29000 Quimper. 

ACHETE jeux de role et surtoui 
EYE OF BEHOLDER1. 
Tel:46.41. 16.31 

HELP! CH.DESESPEREMENT 
STORM ACROSS EUROPE sur 
PC. Conlacier Norbert apres 
19h. Tel:40.75.36.92 

"RECHERCHE SUR PC 3""1/2 
CARMEN SAN DIEGO en ver- 
sion Deluxe francaise et ADVEN- 
CED DIGIT PLAYER. Vds aussi 
PC. 



VDSNBRXJEUX Et utilitaires 
sur PC. Prix interessant. Liste sur 
demand e a : Luc Tien Dung, 30 
bis, Rue Kteber 93400 Saint 
Ouert. 

VDS 486DX 50 4MO 210 Mega 
DD + SVGA + S.BLASTER PRO 
+ CD Rom + uiSs. (Word) + jeux 
: WC2 CD- ALONE- 
COMANCHE...) + joystick + 
souris. Garantie 2 ans :. 14 
. 900F. Tei:4224,l1.91 ','; 

Vds jeux sur PC : MM4 Cloud of 
Keen, Alone in the Dark, WC2 
■ avec toutes ses extensions, 
AG.E. Prix interessant. Deman- 
; der Joe de 19h a 20h au 
4577.71.66. 

■' Vds PC4B6BX50'+bor!ier FULL 
TOWER -r.B Mode RAM + DQ 

Si M.: ■■■ -.'^•■V '.: ".■--- 

'3't/2 + carte-SVGA 1 Mo + ' 
scran NEC 3FG IS 5 : SOUm 
JLASTfcR > 100 riiska HD 
vierges + DOS 5.0 * WIN- 
DOWS 3.V : 13 000 F a 
,--;:*■ i:-:K> ,■'■■■ ; S2 

'■ Vends PC 266 Ericsson, DD 20 
MO,DSS1/4,EGA r 10jeuv* 
disquettes, Pnx 

Tei;4(K12-32-Q0. \; ■ 



3, The Legend Of Kyrandia, 
Road and Track, Risky Wood, le 
tout 1000f. Tel : 48-32-23-29. 
apres 21 H, demander Laurent. 

Vends PC 368 DX 20, 64 Ko 
mem cache, 4Mo Ram, DD 
80Mo, FD: 1,44Mo, ecran VGA 
couleur, souris, logiciels ; 6000f. 
Vincent. Tel : 69-46-33-92 
dom, 64-47-51-54 bur. 

Vds 486 DX33 4Mo, DD 120 
Mo, VGA Sony, Soundblaster 
Pro2, souris, joy, deux lecteurs, 
nombreux logiciels originaux 
(WC2, U7, F15 III, X-Wing, 
UW2, OS2, DOS 5, DR- DOS 
6...). Prix 9000f. Olivier Segouin, 
tel : 60-46-92-59 (RP). 

Cherche lecteur externe pour 
Europe Dual Data. Tel HR 
97-05-23-76. 

Cherche contact sur PC 3 1/2 
pour echange de jeux. Possede 
Underworld 2, KGB, Space 
Quest 5, Eric The Unready, Inca, 
Amazon, Rex Nebular, 0-Day et 
d'autres. Je vous attend tres 
nombreux. Cedric VOURCH, 1 
impasse du Loiro 56700 Henne- 
bont. 

Vends jeux PC Wing Comman- 
der, Croisiere pour un cadavre, 
Indy 3, !ndy 4, Populous, Lem- 
mings, Jetfighter 2, Epic, 3D 
Construction Kit, prix. variant 
entre 10G et 2501 Aux deux pre- 
miers donne Rocket ou Targrtan. 
Ter:45-62-02-9t. 

Vends logiciels d' origins ; WW 
100 fy ; mystical IQQf et The 
Games 92, 150f. Jooathati Des- 
■teeaa 20-52-90-38., * 

Vends PG 286 16MhzyOD 20) 
MO VGA 1024X768 + Joy + 

Souris + frri'primante citizen 24 A 
■+ 14 jeux (Dune; Another World, ' 
Croisiere Pour Un' : Cadav/e, 
F29 } 7000f Arnaud au 
: 1&-48-96-79-88. ■-■' 

■Vends Amstfad. PC ; f 51 2. 640Ko 
de Ram, DD20Mo. lscfeur-5 1/4;, 
ecranCGA.-'coLfeur, jfiu>;, : utili--,: 
ta.es mnuet"- "\< ■■■ 
Contacie; jean-Robert Trsouen,- 
Vn ■ ,-' jjiJ ■ -.■ ■ -:.,- 
i ■ ^:L v '-■ ■•■■■ \ J- 

F qt- \ior f ( rt The Dar' 

CohiaRChs.-Diiiie.asrfiafrsvyw,-'' . 



indy 4, Inca, cherche KGB, Dune 
11, Shadow Of The Comet, Trans- 
artica, F15 IN. Contactez 
Jean-Charles au 83-40-44-42 
(seulement sur Nancy) apres 
19h. 

"VDS PC 386 DX 33 MHZ -1 Mo 
Ram carte + ecran SVGA + DO 
90 Mo + SB PRO + sour s t 
joystick + leci. 3""1/2 + 10 ong 
WC1 +2-COMANCHE-I-A- 
LON3-VW-EPIC + Win3.' • 
Dos 5.0: 12 000 F. Container 
Mickey apres 18 h ou vers I2h 
Tel : 84.62.88.03'' 



VDS STF 1 MO Plus mon. SM 
1 24 + led. ext. + nombreux jeux, 
util., demo (+ 100 disks). Le 
tout ; 3 500 F a debattre. Tele- 
phoner apres 20h. 

Tel: 66.45.05.86 

VDS ATARI 520 ST 1 MO Plus 
ecran couleur + nombreux jeux + 
joysticks + 1 souris (dont 1 
optiquej. Prix : 5 000 F. 
Tel : 40.54.97.99 

VDS ATARI 520 STE Plus ext 1 
Mo + ecran couleur SC 1425 -e 
imprirriante CITIZEN 120 D + 2 
joysticks + souris + nbrx jeux ori- 
ginaux et utilitaires. Le tout eh 
tres bon etat. Prix : 4 500 F. 
Tel: 22.74.50.37 / 

STE CHERCHE 2 barrettes 
SIMM 1Mo+0rive externe PC 
?2GB;Faireoffrfiies6ffa*ti- 
chei:53G981 58. Vends 5S ori- 
ginaux de 50 a 150 F :■■', 
HOOK-EPIC-VRODM-CAP- 
TIVE-iSMAR-MAUPITJ-SENS 
SOCCER; .; 

VDS ATARI 520 STE 1 MEGA' 
Piusm'on. : coul.'+ souris:+ joys- 
tick': 2 5Q0F + jeux :.AV£NT~ 
ULTJMAVi-AN.WORLD:.. : 100 
F. 1 ST WORD PLUS (util.) : 
20Q-F. Contacter EmmasluelO 
Tc 1 46264719 

VENDS ATARI 520 STF Pone a 

2 Mo dfi Ram^imprifnante. : moi)i- • 
t.etircouteiir.joy stick, u is * 
50|pu* 3 V F 
Tai :30.S3:?6.36f ' 

VDS ATARI 520 STE A 1 WO 

- .; ■;■■ ■■;::.■;■ ■; .' ;ia ■ -.- :- ■' ■■■ 



docs... Prix : 3 000 F. Telephoner 
apres 18h30. Tel: 20. 72 .54 .89 

VENDS 520 STF Plus souris + 
joystick + livre + 40 jeux : 1 300 
F. Vds jeux a bas prix. 
TpI 82 3? 80.04 

Vend:; Atari 1040STf avec impri- 
mi-.u noii et blanc + 70 jeux + 
ut Baims + livres, prix a debattre. 
TFl 16-29-65-23-25. Pseudo 
Powow. 

Sal-t. |C vends des tonnes dejeux 
de super demos d' utilitaires (VO 
et VF) et de logiciels DP a prix 
tres tres cools, carje me separe 
de mon ST. Alors il faut en profi- 
ler. EcrivezGuillaumeSEVRE 16 
impasse des Lauriers 71860 
Charnay. 

Vends sur STE Fire And Forget 2 
50f, Gods 50f, Chase HQ 30f et 
Final Whistle 50f. Demandez 
Nicolas. Tel 16.78.93.74.96. 

Vends Atari 520 STF + 2 joys- 
ticks + jeux + revues, le tout 
1600f a debattre. Senechal Thier- 
ry, 32 rue Victor Hugo 59111 
Bouchain. TEL 27.34,84.63. 

VDS Atari STE 520 (1M0) + 
Moniteur Couleur + joy + nom- 
breux jeux (120) i utilitaires + 
lect externes (ss garantie). Le 
tout tbe prix : 3Q00L Bertram* 
HubermaR. Tei 43.76.77.83 
(RP). 

Vends Atari 1040 STE + moni- 
teur couleur +; 2 joysticks + emu- 
iateur PC (2Dos) + nombreux 
jeux originaux ; Epjc,Spbbcop 3;- : 
Rre and Ice, etc. , . Le toui3500f. 
(adebatfre)Tei: 16.24.72.04.75. 

Vends originaux .sur Atari ST 
{E/'F)''Epi'c120f, Sensible Soccer 
120f,.PuSh;OverT20f,FinaiFighi 
100f, Another World ISOfettpien 
d'aitres.de ,60a 120{. Vends 
aussi iecieur externe- DF-40'Of,- ' 
souris. ;50i, Hard c.opieur 150',. 
,160 programmes deGFA Basic; . 
.*' livre: G'FA : Basic 3,0 : 't50f,; 
■STOS20Cf 

■Goniacte: Chnstorh>- Bmcx m. 
:39-54-29-39. : }." 

wt>m*r to c^ t f p i 

teur erte-ne 3^ 1/2+1 50 d. $ 
que *eg jeux - utilitarre (GFA + 
Cjmpi'afpur assembleur Dov 
P3L20J p x 4 t 3' 1 



terVincent. Tel: 64.40.14.43" 

VENDS ATARI 1040 STE Plus 
moniteur couleur SC 1435. Bon 
etat + jeux (JIM-POWER-T2..J. 
Prix : 3 000 F. Contacter Gianni 
apres18h. Tel: 35.38.37.55 

VDS 520 STE 1 MEGA Plus 
moniteur couleur + nombreux jeux 
+ 1 manettes + souris + revues. 
Le tout en patfart etat : 3 000 F a 
debattre. Contacter Yannick. 
Tel:50.67.17.96 

VDS ATAR1 1040 STE Plus joys- 
tick et nbrx jeux (STF2-NICKY 
BOOM- JIM- POWER-PUSH 
OVER) et utilitaires + cables, ral- 
longes... Prix : 2 500 F. Tel : 
21.49.33.76 

VENDS NOMBREUX JEUX Sur 
520/1040 STF, liste sur 
demande, reponse assuree. Bui- 
tez Jose, 33 Rue de la Moisson- 
niere 59640 Dunkerque. 

VDS JEUX SUR ATARI ST/E A 
bas prix, liste gratuite. Rosel! 
David, 31 cbemin Vieux 82350 
Albias. Tel: 63.31.09.05 

VDS JEUX SUR ST (notices et 
boites) de 60a 150 F. Echanges 
possibles sur jeux recents. Tele- 
phoner apres 18h. 
Te!:60,1G.69.B4 

Vds SENSIBLE SOCCER + 
Pack antivirus ATARI (boitre + 
disk) : 300 F port compris! 



VENDS 520 STF 1 MO Plus mo- 

niteur'coujeur SC 1425 -r impri- 
mante aiguijles SMM804 + jeux 
(MANOiR DE MORTEVIELLE 
-MAUPITI ISLAND-LES VGYA- . 

C ; - ■..•:;:, DU TEMPS,..) + 4.joys; '■ 

■ :\v-'iZ^- :.■•,:■:■ 
menls'+ livres '; :3 300 F,- 

VDS ATARI; 520':STEv+ 1MO 
Pliisecfancoul. SC1224'+.2 
v: - -.-■■ :-nb?i :-u /ROOM ■ 
..■-.■ ■>■ ■-;■■•■■■■, - :,:■::.■■ 
.:::•,-. ,.■■:.. ...."^ ■■■■:' '~m. 

■^■■■ : - - 11 jeux originaux 2-' 

■5G0F. Tei.:43ieS.22i89 y- ■ 

■ :* : :. EU> OH '.■:■ U? m 

A" r ; " : ' '■■'-■■■.;■;::■.■■, •: 

150F 

LE; m "'-.:-..- ■- ^. :;.-;:; 
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me nts contacler Sebastien apres 
19h. Tel: 64.27,17,97 

VDS ORIGINAUX ST STAR- 
GLIDER 2 : 50 F. SHERMAN 
M4 : 100 F. THE GAMES 92: 
200 F. THE SIMPSONS: 100 F 
VSMUT. TERMINATOR 2: 150 
F. WRESTLE MANIA: 150 F. 
Tel: 93.45.52.14 

DEMENT! VDS 1040 ST Plus 
Star LC 24/10 + des tonnes de 
programmes (jeux, utilitaires) + 
souris + joystick + cables + 
rubans + mags specialises : 2 
900 F. Telephoner le soir 
Tel : 43.02.71 .02 

VDS STF 520 Plus 5 jeux (SEN- 
SIBLE SOCCER-L'ARME 
FATALE 3-GREAT COURT 
ll-NIGEL MANSEL-JIM PO- 
WER) : 1 500 F. Contacter Nico- 
las apres 13h. 
Tel: 60.09.53.13 

VDS 520 STE Plus cables + 60 
jeux originaux + leurs manuels + 
joysticks. Excellent etat. Prix : 2 
500 F. Telephoner apres 18h. 
Tel: 64.37.93.82 

VDS 530 STF Plus joystick + 
souris + tapis + nombreuxjeuxet 
utilitaires. TBE : 1 400 F. 
Tel : 40.53.93.32 

. "VDS 1040 STE 2 MEGAS: Plus 
moniteur couleur -Meet.' ext. 
3""1/2 + imprimarrte PANASO- 
NIC, 300 jeux utilitaires, joys- 
ticks, trackball, mouse, acces- 
soifes divers, housses. Le tout 
excellent etat. Prix: 5 000 F justs- 
lie. Tei:45;31. 53.87" 

;. VENDS MONITEUR COULEUR 
', ATAR1 1 425 SC, son stereo + 1jeu 
ie9end):1500F,Tej:91.03.t1,87 

:, VDS MEGASTE 2 MO Pius 

■'■: $M'V24+s.ouris,. nbr.x logs. 
■ Pro24V3-i-jeu* i joystick, dessin, 

:;: : . ;■:-.-. ■:■;■:?■■ 'exi:- I- IV. 7 si -. ,: ':- 
i:5! ;;-s.i:0 jiiks.ao,^ 'fi ■-', y,:< 
Lafoui'- : 4 000F. Urgent. .lW' 
,phdner!esoir'Te!:39-11.2009. 

■■ ACH ORiGINaU/ SUR. STE 

G«~i:;-Ai;*«:Aveniijras-' .:;-:. :7*- 

MING ■:.'< V-P-B OF 1'i.M 
-1 .091:609? 

....C-- .■■ SUR ■■:.. ■': ■'.. ■■ 



CV.B ou V1 6 on Pro + cartouche 
+ doc. Proposition a : Biat T.R. 
Rue du Ballon 68220 Hegen- 

heim. 



"VDS LOG. ""AMI"" trait, de 1x1 
sous Windows, neuf : 360 F. 
Carle Kortex, modem, 1200 
bauds : 700 F avec KX, Com, 
Windows. Tel : 30.60.22.75" 

Vends Amstrad CPC 464 + lec- 
teur de disquette et casstte + 
nombreux jeux + manette + livres 
+ housse + ecran couleur. Bon 
etat. Prix normal: environ 6000F, 
vendu 4000F. 

Vends jeux originaux sur Amstrad 
CPC 6128: Chuck YeagerAFT 
90f et E-Motion 50t. Contactez 
moi apres 18h en semaine et 
toute la journee le dimanche. 
Julien 16-75-84-45-54. 

Vends CPC 6128 plus couleur + 
logiciel de telechargement + 
nombreuses-disquettes vierges + 
1 logiciel de fran9ais + 1 logiciel 
d'anglais + 1 joystick. Valeur 
4000f vendu 2250f tel apres 17h 
: 16^37-82-65-57. 

VDS AMSTRAD CPC 464 Cou- 
leur + lecteur disq. + syntbet, 
vocal + nbrx jeux + revues + joys- 
tick. Le tout : 800 F.Vds cable 
pour brancher i'Amiga sur urt 
moniteur Amstrad : 1(30 F. 
Tfil:60;20.17.12 



VENDS DiSQUEDUR SCSI 50 
Mo Prolar pour A50O+ extension; 
1 Mo Ram + Transit). Le tout en 
parfak etat pour iamoitie prix : 2 
500 F (cause double emploi). 
Tel 143.86.04.06 V 

VDS DE SUPER JEUX Des prix 
a vou'S: cotjper ie souffle. Yds 
ausss NINTENDO:: 400 t avec 3 . 
jeux + pist, Vds Megadfive + 
Sonic : 650 F.Cherche contact 
sur Amiga 1200surNice.Con- 
tacferGreg, Tel : 93.84.41 .84 

VDS NBRX JEUX De;! 00a 150;; 

F t :: audio :: ;sCuipture':25d'F + : - 
joy: /SOF^spurisiSOF^pro- 

■ lohgateti'r : 20.F. Contacter Gfe- 
gofcfel : :42.i4.76;J03''--(. V- 



■»:-: qrig 



SATION-STEEL EMPIRE- SIM 
CITY DE LUXE-W.CLASS 
RUGBY-UTOPIA-F15 S II - AR- 
MOUR G. - CELTIC LEGENDS - 
CAPTIVE- POPULOUS II :100a 
200 F. Vds aussi A500 + ext. + 2e 
lect.: 1500 F.Tel: 39.90.93.40 

VDS CPC 6128 Plus environ 
100 jeux -I- utilitaires + copieur + 
revues + manuel + joysticks : 2 
000 F. Vds MS + 1 jeu : 100 F. 
Vds jeux CPC 612B a partir de 
1 0OF (originaux compils). Tel: 
60.84.55.1 H 

"VDSC64/128 Plus lecteur disk 
5""1/4 VIC 1541 + moniteur cou- 
leur 1901 + livres, docs et plus 
de 120 jeux, utilitaires... Letout 
800 F. Contacter Benjamin. 
Tel : 39.64.43.59" 

VENDS NOMBREUXjEUX A 
bas prix. Contacter : Schmidt 
Clement 14a, Impasse du Hou- 
blon 57490 L'Hopital. 

VDS Laser Power Rock com- 
prenant 32 titres (Queen, 
Europe, Deep Purple) : 80 F. 
Tel: 87.71. 11.67 

VDS 3 JEUX SHAREWARES 
3.5 VGA. LE COUTEAU ROU- 
GE - LE DORMEUR DE 
L'INFINI - LA GALERE ECAR- 
LATE f surprises. Envoyer.50 F 
par cheque a : Farenzena David 
3 rue Hamoir 7100 La Louviere 
Belgique. 

CHERCHE CONTACTS Jou- 
eursid'ecfiecs. Contacter S.te- 
phane. Tel: 66.24.35,63 

CHERCHE:CONTACT:S; Pour 
ech. surPC-STE-A500enieux 
. util. et edueatiL Achete lecteur K7 
pourT07.;Tel:87.52. 54.01 

CHERCHECONTACTS Pour 
. echange de; jeux sur AMIGA 
1000. T#21 .70.39.03 

CHERCHE CONTACTS Sur 
Amiga' : 120;0seriera. Darts ie; 

departement-53. Envoyerjisie a' 
Vio! Laurent 36 HLM h Courtille 
■53200 ; Chateau 'Cornier. 
Te!:43. : 70: : 10.22 ■'; , 

AMIGA; & -;PC CHERCHE: 
:; Contacts' sympaspour echahges 
' iogs.poss. Nftws. Debutants 

bienvemies. Peut Se.depjacar sur. 

11 534. Vds 1040 STE -t.nbFx: 



progs. Le tout en TBE : 2 000 F. 
Tel:6B.65.05.49 

GROUPE THE SPECTRE 
100% francais cherche GFX- 
SFX coder de bon niveau, meme 
debutant si productif et rapide. 
Echange demos et recherche 
Swapper ayant beaucoup de 
contact. Te 1: 50.92.05.22 

CHERCHE CONTACT SYMPA 
Pour jeux (News) dans la region 
Lyonnaise. Contacter Ludovic. 
Tel: 74.57.94.58 

"ENFIN Un veritable catalogue 
de DP sur ST! Recevez notre dis- 
quette de demonstration en nous 
envoyant 1 disk. 3""1/2 et une 
enveloppe timbree (4F20) a : 
GAMME NBC 43, Rue Berzelius 
7501 7 Paris 

JE CHERCHE Passionne de 
Wargames (STE-PC etjeux de 
plateaux) si possible sur Stras- 
bourg pour rencontres. Cherche 
aussi RINGSIDE ANGEL et 
LANDSTALKER sur MD. Conta- 
cter Michel Tel : B8.29. 64.97 

AMATEURS DE D.PUBLICS 
Un club ST vous propose sa liste 
de dpmaines publics inedtts 
(venant de Grande Bretagne). 
Les prix sont tres tres bas : 10 F 
par disk. (730 Ko). Lefizeiier 
Rene 27, Rue Gc-uvion Saint Cyr 
53000 Laval. 

VDS CPC 61 28 Ecrari couleur + 
jeux 4 manette : 900 f. Anne 
Meyssonnier, La Vigarie Fenols 
8160OGaillao. Teh63.56.65.28 

"VDS AMSTRAD PS1512 SD 
Lecteur -5"" 1/4,. souris, guides 
pratiques; boite'de rangemerit, 
logiciels (de tres nombreux jeux : 
DOUBLE DRAGON. TINTIN 
SUR LA LUNE.,.). Contacter 
Florent. Tel: 55.84. 73. 42" 

.VDSAMSTRADPC 1512 DD20 
■ Mo, Sburis, ecran CGA couleur, 

. ■.jeux,.uiitaires,.rrianuels...::3000- 
:.F:a debate Pour-tout renseigne- 
'metit cOntacter ifean -Robert le 
' Week-End/Tel:9 : 8,06.0549 " ; ' . 



SIOS ^:AlvtEGEAR Plu 
ieux'fSHlNCiBI-MiC.KEY,.,. 



reviser. Tel:61.09.53.22 
Vends Game Gear + 6 car- 
touches + malette prix 1 500f. 

Attention ! VDS tres nombreuses 
SFC/SNES/Sup Nintendo, prix inter. 
Rensaignementsau 16-40.50.42.16. 

Vends etat neuf Game Boy 300f, 
et 7 jeux 150fl'un + 1 loupe 50f. 
Maxime Tel: 47-25-05-63. 

VENDS NINTENDO NES Avec 
2 maneties + 4 jeux : CASTLVA- 
NIA 2-MARIO BROS-BUBLE 
BOBLE-TMHT. Prix a debattre 
entre 500 et 700 F. Contacter 
Denis Dessallien en semaine. 
Tel : 69.2B.85.96 

Ech. Super NES + 2 manettes + 
manette Arcade + 42 jeux + 
cadeaux. Contre NEO GEO + 2 
mannette + 8 jeux WORL 
HEROES-ART OF FIGH- 
TING... Tel:48.44. 12.73 

VDS MEGADRIVE COMPLETE 
Plus 1 manette Pro 2. Le tout 
TBE. Prix : 600 F. VDSHD 
JAP + PAD PlusPro2 + 8jeux 
(T2-MICKEY 2-EUROPEAN 
CLUB SOCCER-STREET OF 
RAGE-LAST BATTLE-FANTA- 
SIA-FIGHTING MASTERS). 
Pnx:2500F. Tel: 48,54. 18. 76 

VDSGAMEBOY Plus LIGHT 
BOY et 4 jeux (CASTLEVA- 
NIA-DR FRANKEN-AEROS- 
TAR et TETRIS), excellent etat 
(encore 6 mois de garantie) : : 
650 F. Urgent. Tel:43,02.72.92 



VENDS LYNX Pius transfo + 
GATES OF ZENDOCOM •(■ 
ZARiOR MERCENARY + 
NINJA GAIDEN + CHIP'S 
CHALLENGE + ELECTRO- 
COP + pochette de transport. 
Prix : 990 F, Contacter Elie. 
apres 17h.Tei:43.56.02.9O 

VDS JEUX SNES MAGICAL- 
QUEST-AXEUY : 350 F. Vds 
jeux SFC : HUMAN GP : 350 F. 

O-!':.-::::-: V.::"^ -■■■: : :-[\- ■:.::• 

;ment;. : .Tel:46,57,93!'43- .: 

ECHANGE GAME GEAR Plus ' 
20 isux^iransto^sac 6e traris- 

■■ ■. ■/.:■ :■ ;>:;-:: ■ ' ; . :-,.■■: 

: :i.\ . : : i ■■■ . .: ■■ ■ '.', : 
:■. i i ■■■!. ■ -.;: ■ ■ ■• 

i.-.ceiM Piiisl, 6.RueMare- 



PETITES ANNONCES : MODE D'EMPLOI 

OPTION 1 : Economique, mais lent et risque !!! 

Vous envoyez votre annonce comme d'habitude et, comma d'habitude, il vous taut attan- 
dre un bon moment la partition et les coups de fil. A cause de I'abondance des PA, il nous 
est impossible de les faire passer toutes. Du coup, vous ne savez jamais si la votre va 
passer ou pas. 

OPTION 2 : Pour augmenter ses chances et aller plus vite !!! 

Pour que vous soyez sure de passer, Gen 4 vous propose une formule de garantie de 
passage. II suffit de decouper te bon propose ci-contre, de le remplir correctement et de 
nous i'envoyer, avant le 16 du mois a I'adresse suivante P A Gen 4, 19, rue Hegesippe 
Moreau 75018 Paris. Vous accompagnez votre envoi de 20 francs par annonce, en cheque, 
mandat, CCP ou timbres poste. Et cet envoi doit nous parvenir avant Ie1 6 du mois. 
En plus de la garantie de passage, Gen 4 s'engage, dans ce cas a porter votre ou vos 
annonces sur ie minitel code 3615 INFO PA, une semaine avant la sortie du magazine, vers 
le 20 du mois. 

OPTION 3 : Pour aller encore plus vite !!! 

Vous pouvez passez vous-memes, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, vos annonces sur le 
minitel en tapant 3615 code INFO PA, rubrique "Lire une PA". Elle est consumable par tous 
les connectes dans un delai maximum de 48 heures, le temps pour nous de verifier que 
vous ne proposez pas n'importe quoi. Vous pouvez aussi, a tout instant, consulter les 
autres propositions en tapant 3615 INFO PA, rubrique : "Lire les PA" En envoyant votre 
annonce, en plus, pour le magazine, vous vous retrouvez dans ('option 1 . 
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MONKEY ISLAND II 

On vous crache tout ! 

. Mobal oii nom, c'est WYB (enfin, c'est mon surnom). 

Ie suis ici pour vous parler dun jeu que je trouve 
superbe, magnifique, ntirobolant qu'il faudrait 
qu'j'invente des mots qu'existent pas dans l'dico. 





lengaquarrdjliajs surlTle de Scabb.,. Je 
ie grands adiriirateurs, ils jHieFit des mil- 
leur parlaiset apparemn 
mne vieill&histoire de If 
icabb Island pour recbe 
"ip. Ces admirateu 
rien sur J 

ter ITIe el voguer vers de nouveaux 
beau j), mai&ils m'apprirent aussi et 
argo avaS pose unEmbargo mantime 
>nc promis a finir ma vie sur Scabb. 
sepasseroommeca,.- ; 

iE;L'embargode Largo. 

sa fans et allais vers I'Oueet pour me 

■faniun porrt, Ie pontquimene aWoodTick. 

iraare ie panneau et Ie ramassais. Je traversais Ie 

juand un homme (aussi grand que Didier I) 

^ria at m'accoeta iittSralement : II voulait mon 

<;j'etajs un grand pirat&et que je ne 

pas. Am, II me prii dans See bras et me 

par dessuB bord, me retenant seule^ 

et je iui donnais mon argent sanr 

' 1 de peur de mourir, Je continues vers l T Ouest, Bi 

garoer Ie panneau a cote du bar, puis descends 

dans Ie bar. La, j'ai entame - une discussion avec Ie bar- 
man et Iui demahdais pour le job (pa'c'que j'suis au cho- 
mage!) . II me dit que le posts eiait occupe depuis Ie 
matin et que Ie nouveau s'en sortatt bien. Je Iui deman- 
• dais s'ilgagnait bien sa vie avec ce bar : ii me dit que 
Largo Iui prwiait tout son argent A 
— mpment-la, 



Jm 



Largo arriva, prit une boisson et cracha sur le mur ; puis 
il prit lout I'argent du barman. A I'exterieur, je rentrais 
dans la cuisine du bar par la fenetre de l'extr§me 
gauche, j'y pris le couteau et j'en sortie, Je suis alle voir 
le cartographe dans le bateau sur la rive droits du che- 
rnin, celui du milieu (le bateau, hein, pas le chemin I). J'y 
pris une feuille de papier dans la pile et ai demande au 
gars de me dire ce qu'il pensait de Largo, Quand le car- 
tographe, Waliy pour les intimes, enleva son monocle, je 
Iui volais sauvagement et le rendis pratiquement aveugle 

Ss ne suis waiment pas gentil 1), Je suis sorti et suis alle 
ans le bateau le plus au fond et j'ai parle a de vieilles 
connaissances de I'ile de Melee (que j'avais rencontrees 
iors de ma premiere aventure). Ils ne se souvenaient pas 
"de moi (ce sont souvent les meilleurs qu'on oublie I), 
Jambe de bois m'a demande d'aller Iui acneter du cirage 
pour le bois. J'allais chez le menuisier, (seul bateau non 
encore visits) et Iui achetais le cirage et profitais de 
I'occasion pour Iui demander oe qu'il pensait de ce 
>, puis revins voir Jambe de Bois pour Iui cirer la 
e (cellequi est en bois, pas I'autre). Ah... J'ai aussi 
s le seau en demandant au soit— disant proprietaire si il 
aimeni a Iui. Je suis sorti de la ville, suis alle au 
Ketyrempli le seau de vase, puis suis monte dans 
E ueltt suis alle plain Est en utilisant mes biceps 
(I tore plus beau que ceux du Commandant Sylvestre) 
, pour rentrer dans I'espece de cabane en forme de crane 
sans dentier en bas. Rentre, j'ai ramasse la corde p 1 ' 
du crane. Je suis passe dans I'autre piece, vers I'Es 
j'ai parle a la mag'icienne que j'ai rencontre 

Melee pour la premiere fois. '" 

pour recupdrer lej^yliL .... . 

Voodoo, q . ; vh Largo et f 
r " t sspourlapou- 

j'suis'retQifme'a-WoD^TiCK. 
ite, je me suisrendu dans le j ' 
batstau: le' plus , 




s 






f 



grand (tout a gauche). A I'interiaur, Ires discreiement, 
fai coupe la corde de I'alligaior avec le co. 
pm Iss croquettes qans ia gamslie de )'e%a?or. r tesL;i<j ; 
'renf/ft-dans la charnbre quresi riarsa ie- couloir. Dscians. 
"■Cm pmls psrruqas SiK ia tete de manner poses si:r 
,■■. >; lngrtd ; s . a ■'■.■ ; i ■ ' 

if mettre le seau rempli de rase dessu& Iff 
s alors eclate en regardant Larfb.se debfttre 
avec le seau de vase (HA HA HA I). Je sip alors a*!e au 
bar, el j'ai ramasse le crachat blen degoulinant (on dirait 
du Slime !) avec le papier (et allez hop, deuxieme ingre-. 
dient). Je suis retoume chez Largo et j'ai ferme lajjorte 

Eoisr rarM-M^'lc ^ieker^avenft:. j'aralors ets at, 
ateau du fond et j'ai donne le ticket dfffeverie au ser- 
weCif de la blanchisserie qui me domia le linge de Largo 
(troisieme ingredient : qu'est-ce fie je suis bon, alors T), 
je me suis rendu alors au cimetiere ^i est au sud-est de 
i'ile, et suis alle sur la tombe de laewjne au fond du 
cimetiere, et j'ai utilise la pelle sur cetlf tombe. J'y ai 
ensuite ramasse un vieil os tout crasseurfet.hop, qua- 
trieme ingredient), De la, je suis alors alle direWcnlS'la 
magicienne via le cercueil, et lui ai donne les quatre 
ingredients qu'elle me rendit sous forme de Poupee 
Voodoo avec, en prime des aiguilles. Je suis alle directe- 
ment chez Largo via WoodTick et, proche de lui, je 
plante furieusement mes aiguilles dans la poupee Voo- 
doo. Je suts alle sur la plage, et j'ai ramasse le baton. J'ai 
alors ete a la blanchisserie, j'ai ouvert la boite, et la retJns 
grace au baton. J'ai alors mis les croquettes dans la 
boite, et j'ai utilise la corde sur le baton. Quand le rat se 
mit a manger les croquettes, j'ai tire sur la corde et j'ai 
capture le rat. Je suis alors alle dans la cuisine du bar via 
la fenetre, pour mettre le rat dans la soupe. Je suis sorti, 
et rentre de nouveau, mais par la porte principals cette 
fois. J'ai parte du cuisinier au barman et apres quelques 
instants, il m'apprft que le poste etait iibre : je le pris aus- 
sitot avec la semaine d'avance. Dans la cuisine, je suis 
sorti par la fenetre et suis alle sur la peninsula pour louer 
un bateau au Cspitaine Dread. II a fallu que je lui donne 
le monocle pour qu'il veuille accepter de partir. 

DEUXIEME PARTE : LES CARTES 
Je suis parti, voguan!, reposant mon esprit et mon corps 
tout en ramassant le sac avec le perroquet. M'ennuyant 
a mort, je suis alle voir Dread et je lui ai dit que je voulais 
aller sur Phatt Island. La-bas, apres avoir ete chez le 
gouyerneur,ji qui j!ai raconte n'importequoi, on m'a 
sauVsg tent envoye en prison. Dans ma cellule, j'ai 
matelas, et j'ai pris la planche. Je I'ai alors utili- 
see'avec le prisonnie"rmort(verssajambel). L'osque 
j'ai recupere, je I'ai donne au chien qui, gentiment, m'a 
offer! la cle de la liberie. Libre, j'ai pris les enveloppes 
sur I'etagere et je les ai vidaaB.jj|aij|pi$i bibliotheque, 
et je m'y suis inscrit en t ge 21 ans. J'ai 

alors emprunte lelivre dc 
des grands naufrageS; de 

jn'importelequetlfpcu 

;der dans le catalogue et noter le r ; 
phrase,, puis ailer psjisr avgcjs b!fc«f-">:!"i!.i?iire) , 
is. maqmm &; phara el' prenez h ienriiie. Je 
anrsi at suis die ams- V?M® vM ete-eii!t» a 
('Quest de la bibliotheque et j'ai .:,.. 
regard^ le gars jouer a -la ■* • ; 

•■ Grande Roue. 

\ Puis je --£^M 
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suivi. Etapresi'avuir 

:iars la por^^lNwcMlSFicriir ausrH-^J^^ppe IT? 

;. ipcfte fit j'ai demande quel allait etre le prochain numero 
gagnant. II m'a alors demande un code, j'ai du alors utili- 
ser mon intelligence infinie pour comprendre qu'il fallait 
lui dormer le meme nombre de doigts qu'il me montrah 
au depart. Et il m'a donne le numero gagnant ; je suis 
"allsjouer et j'ai gane grace a ce numero. J'ai pris I argent 
et j'ai recommence jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de prix a 
gagner. Je me suis rendu alors sur Booty Island. J'ai ete 
chez le marchand de costumes et je lui ai montre I'invita- 

' tibn au bal du gouverneur Marley. Je suis ensuite alle 
dans lamaison presdu bateau du capitaine Dread, et j'ai 
achate: la plume dans la vttrine en bas, a cote des bou- 
lets de canon, le panneau Attention au Perroquet, la 
scie, pree de la porte et enfin, la muse. J'ai alors utilise le 
paquet, avec le perroquet dessine, sur le crochet ou 
etait le panneau. Et j'ai achete le miroir. Je suis retoume 
a Scabb Via Dread et suis alle chez le barman (oil je me 
suis fait virer pa'c'que j'suis sorti d'la cuisine I), et ou je 
demande un grog. Me demandant alors une carte 
dlnientite, je lui ai donne ma carte de bibliotheque, et i'ai 
pnake^sson bleue et jaune. Je les ai melangees. J'ai 
i banane avec le metronome et j'ai ramasse le 
singe. Je suis al!e*voirJambe de § 
Use ma scie sur sa jambe. De la, MHflWMH 

je suis directement alle chez le v 
menuisier pour prendre des clous et I 
un marteau. Je suis retoume a Phatt 
IslandViaDreadJ'aiparleaupecheuretje ™ 
lui ai pane que j'arrfverai a pecher un poisson 
plus gros que lui. Je suis revenu a Booty Island 
via Dread et je suis alle au concours de era- 
chats, completement a I'Est. J'ai alors sirofe la | 
boisson verte, issue du melange de la bleue et 
de la jaune (car tout le monde sait que BLEU 

+ JAUNE = VERT I), et j'ai utilise ma muse. 

Puis, quand tout le monde etait occupe, j'ai 
ramasse les drapeaux. Quand le mattre i 
des crachats est revenu Je lui ai parle. Et 
i'ai craqhe, et j'ai gagne (Et j'suis vraiment u 
bete a ce jeu I). La plaque commemorative, j' 
ete la vendre a I'antjquaire en insistant un peu pour 
6000 pieces de Hurt (je suis riche I). J'ai lu alors le Ihi 
les grands naufrages de notre temps et j'ai note 
coordonnees de Mad Monkey (34N, 84W pour ceux i 
sont nazes I). Voiia maintenant, je pouvais aller voi 
Kate Capsize (celle qui donne des prospectus) pour 
lui demander un prospectus et pourlui demander de 
me louer son bateau pour 6000 pieces de hurt (je 
suis ruine I). Je lui ai montre sur la carte de Dread t 
les coordonnees de Mad Monkey. J'ai alors plonge 
et j'ai admire la superbe faune maritime. 

Arrive devant le Mad Monkey, j'ai 
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de Singe etj'ai tire sur la corde de I'ancre poi 

ier. De retour a Booty, j'ai echange latete <jtt8P0* 

contts urtmorcaeu de papier. (Et voilale pr bl > 

,abanelqui se 
S$$wavafil1>Ey|ianoir du gouverrieijr.Ef la, Horreur : 
Lechuck-sfPoisson d'avrsl, c'etait un deguisement). J'ai 
moritre mon invitation et mon deguisement a ia gar- 
dienne pour pouvoir passer. Arrive au rnanoir, je suis 
rentre et j'ai pre la carte dans le cadre dumur, et je suis 
sorti. Le chien, qui portaii rnort nom, m'a renifie et a senti 
que j'avais la carte sur moi. Dansla chambre d'Baine, je 
lui dit que je I'aimais encore, que la vie sans elie n'etait 
qu'un cauchemar,: Puis je lui ai demande de me dormer 
ia carte qu'elle jeta par la fenetre. Je suis sorti pour 
essayer de ramasser la carte qui m'echappa de nou- 
veau. Je suis remonte dans la chambre d'Elaine et j'ai 
pris (a fame. Je suis alors alle derriere le rnanoir et j'ai 
pousse la poubelSei etcomme le cuisinier sortait, je fis le 
tour du manojr, pour avoir assez d'avance afin de rentrer 
dans la cuisine pour prendre un poisson qui me permet- 
tra de gagnerlacanneajDeche grace au pari. Puis, [ai 
cse fe chien (si,si!). Je suis alle sur PHATT 
i'la canrie apeche. Ensuite, j'ai ete voir le 
prajt passer legarde, je lui ai dit qu'il y avail 
Ja cuisine. La-Haut, j'ai remplace fe livre sur 
_$ gouverneur Hi le livre q;.;a!cdnque de la 
!pje. (Cette sequence me rapg^p super film 
jtourrtea Boity. Jesuis alls vow San, et lui ai 
6 me parier d'un eercueil, de rrtonier dedans 
(OirTy enfermeravec Sesetauset le marteau. 
'(cle de i -otli et je suis 

■fere, au Nord de ilie. J'ai utilise la rame 
I trou, et j'ai commence a monter quand 
;assee. J'ai alors vumes. parents 
"louvelle danse et Lechuck vooloir me 
: qu'un cauchemar. II a fallu c^uej'arlie 
i le menuisier pour pouvoir reparer la 
ite alle au cimetiere oil j'aiouvert la 
e oil on vpitla porta. J'ai lute livre des 
spourtouverswlecercueilappartenarit 
lion la citation, que ce meme pirate a dit, et 
■e vous donne (Pour les idiots, c'est le; eercueil 
pres de I'escaJier vers "est). J'ai ouvert ce cer- 
st j'ai ramass4un peu de cendres. J'ai ete chez la 
jenne et ai regarde X fois la jarre pour ramasser 
iue la magicienneva utiliser pour me 
a ressucrter Rapp Scalion (Le res- s 
i s'appelait Ash-2-Life ). JJai utilise la poudre " 
^'sur tes cendres dans lecercueil. Rapp veut que j'eteigfte 
son gaz avant de me donner son morceau de carte. Je 
suis alle sur ja plage pour utiliser la cle de Rapp sur ia 
petite maison en forme de ptiare, et j'ai eteint le gaz. J'ai. 
ressucite de nouveau Rapp, et il m'a donne la.earte 
: (Deux morceaux de carte I). Je suis alle a lafalaise, etj'ai 
* iitilisi la canne a peche sur la carte pour me la faire 
piquer tout de suite par cet oiseau. 
b De retour au 



'::■' grand arbre, j'ai remis la rame dans le deuxieme trou, et 
^ai commence : a "monter. Une fois sur la deuxieme 
marche, j'ai ramasse la premiere pour la mettre dans fe 
trou suivant. J'ai avance etj'ai ramasse la rame pour ia 
mettre dans leprochaintrou-: J'ai continue pommeica... 
Et enfin, je me suis retrouve en haut et suis monte sur te : . :: « 
promontoire pour prendre le telescope. Puis je suis ren- ■ 
ire dans la cabane et ai utilise le chien sur I'oiseau et sur 
I la pile de carte. (Et Hop, Trois Morceaux de carte). Je 
suis alle sur Pratt, et j'ai utilise le prospectus de Kate sur 
mon avis de recherche. Je suis parti et je suis revenu 
tout de suite pour alier liberer Kate et prendre I'enve- 
toppe. J'ai ouvert I'enveloppe et je suis alle a la chute 
d'eau, ou je suis monte par le chemin. J'ai alors utilise le 
singe sur la pompe (Eh oui I). Et je suis passe par le trou 
decouvert derriere la chute d'eau. J'ai traverse les tun- 
nels et je suis monte a la cabane oil le bonhomme 
m'offre de faire un concours. II m'a apporte mon verre. 
Je ['ai vide dans I'arbre, et je I'ai rempli avec la bouteille 
qui etait dans I'enveloppe de Kate. Apres avoir gagne le 
concours, j'ai mis le miroir dans le cadre prevu a cet 
effet. A I'exterieur, j'ai ouvert les volets a I'Ouest de la 
maison, et j'ai utilise le telescope avec la statue gro- 
tesque. Je suis de nouveau rentre dans la cabane etj'ai 
appuye sur ia brique avec une marque noire. J'ai 
ramasse la parte que le squelette tenait et je suis sorti. 
De retour sur Scabb, j'ai donne la lentjile trouvee dans le 
phare a la biblioteque, et les morceaux de carte a Wally. 
II m'a demande d aller voir si sa bombs d'amour etait 

Erete. Je suis done alle voir la magicienne et j'ai pris la 
ombe d'amour. Sorti du eercueil et sur la rive ; j'ai 
ouvert la caisse et je I'ai utilises. 

TROISIEME PARTE: 

LA FORTERESSE DE LECHUCK 

Sorti de la caisse, je suis alle vers I'Est et suis monte par 

■ le passage. Je suis alle dans les tunnels de derriere, il y 
avait de grotesques statues. Et, je mis le temps, mais je 
decouvris que sur le papier visqueux, it y avait un poeme 
en 4 paragraphes. Et, Oh grand bonheur, ces para- 
grapnes deenvaient des statues. Je poussais ces sta- 
tues I'une apres I'autre en suivant I'ordre des para- 
graphes et je me retrouvais devant une porte pleine de 
cadenas. j'ai ouvert I'enorme porte du milieu. J'ai 
ramasse la clef, et je me suis retrouve au-dessus d'un 
bac d'acide. Ma vie ne tenant qu'a un fil (Et pour cau — 

: se t).- J'ai alors pense que Wally avail une idee, je lui ai 

mais il n'avait aucune idee. Je me suis rafrai- 

c--; et : sirotant un peu de ma : b6isson verte avec une pail- 

ie. J'ai alors crache (il faut essayer tous les verbes) sur le 

. bouclier qui se trouvait a ma droite (Et a ta gauche, toi, 
lecteur !). : Mon crachat fusa jusqu'au bouclier, f 
frapper le bouclier en face du soufftet et, alia si 
bougie. Je me suis alors retrouve ds 
ment noire. J'ai ators ouvert le sac d 

n :■ 3 ■ ..■■■ .. . ■■ ■' 
etait plus coi r Uude et el 

(■:■■- ■ :■•; .. ' /: -: : :r 

■■.'■■■■;■:' . . ' .;■.. ■ .'■■■■ i ■. 

-./ ;; '.. sur Dinky ..■;'" 

' island. ' 
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OUATRIEME PARTIE : DINKY ISLAND 
Et'BOUM!, la pierre que j'me suis i-'Hs en pleine face. 
Apres m'etre relevej/aill- ' 

"i ,e I'ai cassee par mega 
se dans la face. J'ai ensurte rempli le 
t f"x\ (Bleu, profondireluisantauxSeou- 
jfeif, plein de poissons exotiques, je plaaan^ 
Ouh la, stop, on revient surterre et on arrete de fiimsr 
des joints, OKI). J'ai ensuite utilise le verre d'eau sales 
(Car tout le monde sait que I'eau de I'Ocean est sales 
sauf les cretins) avec la distillerie. J'ai ramasse le 
pied-de-biche et j'ai ouvert le barii, ou j'ai troupe u'ri 
maximunMtofibeses superrjeVentreayffe' or 
Je suis ensuite rentre dans !a jungle raansprite. Je suis 
dlle tout de suite vers I'Ouest, toujSurs vers I'Ouest ou 
j'ai trouve un sac suspendu a unprbre, que j'ai eventre 
avec la bouteille cassee. J'ai alorssDuyert le paquet de 
crackers, et j'ai utilise I'eau distillee surge paquet, pour 
recuperer deux autres crackers (ce qui niffait trois crac- 
kers). Je suis alors alle voir le perroquet, ia ya,plage, et 
je lui ai offert un cracker. II m'a dit que je devaislflfli'preii'r 
Est a partir de I'entree de la jungle menacante jusqu'au 
dinosaure (eh oui, vous avez bien lu, un DINOSAURE). 
Done, j'ai suivi son conseil. J'ai trouve sur mon chsmin 
une botte. Mais elle etait entouree d'une corde que j'ai 
ramassee pour pouvoir utiliser le pied-de-biche avec la 
bofte, pour pouvoir ramasser la dynamite. Et j'ai continue 
mon chemin (I'm a lonesome pirate ) jusqu'au dyno- 
saure, oil j'ai donne mon deuxieme cracker a Jako, qui 
me dit d'aller plein Nord, maintenant, jusqu'au tas de 
pierres, puis grace au troisieme cracker d'aller plein Est 
encore une fois, pour trouver le X (que ceux qui ne le 
voient pas prennent tout de suite un rendez-vous chez 
I'occuliste le plus proche). J'ai alors creuse, creuse, 
creuse, et encore creuse jusqu'a ce que. .. je touche du 
ciment. J'ai alors allume la dynamite avec la demiere allu- 
mette, et je I'ai mise dans le trou. Je me suis retrouve sur 
un pilier avec LE FORMIDABLE TRESOR DE BIG 
WHOOP? Mais sur I'autre pilier que je ne pouvais 
atteindre. Fort de ma corde et de mon pied-de-biche, 
j'ai alors utilise le pied-de-biche avec la corde, ce qui 
m'a permis d'avoir un grapin. Ce grappin, je I'ai lance 
(Ires habilement d'ailleurs), et il s'est accroche du pre- 
mier coup. J'ai alors fait le saut de I'ange pour recuperer 

le TRESOR DE BIG WHOOP Etlyatrois jours, tu 

es arrive et j'ai commence a raconter mon histoire... 
corde se brisa, et je tombai de bien 
. ; ,. ; ver dans la memesalle que Lechuck 
■ allume Pinterrupteur. Lechuck voulut me faire 
croire qu'il etait mon frere, mais je ne pouvais y croire. II 
m'a dit qu'il avait une surprise pour moi : une poupee 
Voodoo. II me fit tres mal (OUINNN-i). Et me renvoya 
dans une autre dimension interiemporelle {mais e'etait 
du materiel Japonais, alors je me suis juste retcouve dans 
la piece d'a cfite), il me -- m-nenca. Tout 

d'abord, quand j'ai re" i ai propose le 

-louchoir blanc, propre de Stan J - i I 

st, jusqu'ame retrouver dans la p j s-c 

Secours. J'ai alors regarde ies sqj 
apercu que e'etait ceuxde mes parents, j'ai ramasse la 
fete de mon pere, rtostalgique. J'ai ouyert le tiroir medical 
et j'y a! pris la seringue, J'ai ouvert la poubelie et ¥ ai pris 
les gants. Je suis sortiet j'ai 6te dans la piece a 
cote de la pancarte Ascenseur. j'ai - _««a 
alors utilise le levier du distri- 
butee de Grog pour 
qiT 




,_„Jonnaie. J'ai atlendu Lechuck en gonflant les 
gants avec la bouteille d'helium. Quand Lechuck est 
arrive, je lui ai prra son s i i^ux I). Je me 

suis alors rendu dans la piece a cote de la pancarte Pre- 
miers secours. J'y ai ramasse le ballon et la poupee qui ■ 
etait dans des caisses (Si vous voulez vous payer une 
cuite, vous pouvez aussi prendre la biere). Je suis 
retourne dans la piece avec le distributee de Grog. J'y ai 
rempli le ballon d'helium, et suis sorti pour aller a ['ascen- 
seur, Je I'ai appele et suis rentre dedans. J'ai utilise le 
levier quand Lechuck etait la. Arrive en haut, j'ai ramasse 
sa barbe, et je I'ai mis avec son slip, la poupee, le crane 
et le mouchoir dans le Sac Juju : j'ai maintenant une pou- 
pee Voodoo, moi aussi. Je suis redescendu et quand j'ai 
vu Lechuck, j'ai utilise la seringue sur la poupee Voodoo. 
J'ai rattrape Lechuck et je lui ai demande si 9a le generait 
que j'arrache sauvagement la jambe de la poupee. II me 
supplia alors de venir le voir, de venir lui enlever son 
masque pour que je decouvre qui il est reellement. Apres 
avoir dit non, je finis finalement par pitie pour lui, a venir 
le demasquer. Et qu'est ce que je decouvris : qu'il etait 
vraiment mon frere. Je ressentis une emotion tres forte, 
plus grande que tout, st puis je sortis pour redevenir 
enfant. Mes parents etaient la pour nous accueillir. Nous 
sommes ensuite partis en famille. . . 

WOWWW I Cette longue concentration a ete tres dure 
pour moi, Mais j'ai reussi. Voila, je vous ai donne la solu- 
tion de ce jeu magnffique, incroyable, qui est si beau que 
je remercie les gensde LUCaSFILM GAMES et que 
j'applaudis particulierement. BRAVO I 
J'espere qu'il y aura une suite. Vu le regard de Chuckie 
a la fin, 9a ne m'etonnerait pas, 

Esperons qu'elle sera aussi delire que les 
. deux premieres. 
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Et la lumiere tut... 



Wmm 



ime, soit deux binomes : boule bleue + boule rouge et 
lie rouge + boule rouge. Pour faire apparaiire les 
lies, appuyez sur les staiues. Une lois le bon i ' 



avant de rentrer a la base et de suivr- 
pasionnant de CAPAC. Code : 64426562 



mechanls). II faut done "ruser", placer 
cote pendant quelques fractions de 


secondes, puis le 1 








donnes correspondent a des points important dans le -^:, 




fait que pour un meme niveau, plusieurs codes soit 





: POUVOIR SUR LE TEftPS : *Apr 
; HUAYNA CAPAC, v 



m mm 



U-BLi.Wg.il 



' le gallon d Aguire. 
une porte I Code :52* 



mm 



afe 



PR 



s genent puis remettez le 



- deux fois sur la chatne pour faire 
de lumiere. Prenez I'ETIGUETTE sur 
: le BOUCHON, ce qui fait tomber un 
: A CANON. Prenez en. Lancez le 
: la COUPE. I 
quer un mega-petar 



x pierres iriangulaires de chaque cote lumier 
'~ :v: fois sur le geoglyphe. *f*~" 



mmmm 



few 



ivercle du tonneau isole ( 

Me sac et rem| 

le SAC REMPLI 
,„,tre le sac plein c 



w 



gardes. Allez dans ia salle 1 . Une ;Fois ei 

la cage, uliliser le Tumi sur les notuds. Prenez les deux debloquer la trappe. Ou\ 

la PIECE D'OR. Allez au labyrinthe du galion. Codi 

■ le "nur. Placez alors les "Rejoignez la salle A. A I; 



mmmm 
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s'ouvre et vous pouvez alors prendre I'ENCENSOIR que 
> posez sur la stele. Allumez le grace a une BOUGIE 



: droit a une scene de poursuite. 



. ... _.j gallons, trois 

t, qui vous attaquerit. Evitez a tons prix de les 
: 27424714 



Appuyez sur les trois soleils, pour 
BOULES de coi '~ - 



placer la boule rouge dans I'oeil droit du lion. Faire { 
meme avec les boutons haul gauche et bas droits poui 
I'oeil de gauche et la boule verte. Reste enfin les deux 



I oeil du personnaqe. Prenez le DISOUE D'OR et 

le sur les tr( 

*Prenez d'abord les LAMES DE TUMI. En C, 

ensuiie de degager les pierres du he 

apparaitre un rayon lumineux. Mettez le disque sur la 

stele qui apparalt, prenez le diamant et disposez les 

lames de Tumi sur la stele, puis recouvrez les par le 

diamant. C'est un jeu de Sir 

jouees au debut par ies i 



Sis 



_ u . ..£,.», U m. u ,u, u ,i S vous obligera a faire i 
les lunes dans un jeu du genre s 
mettre la lune sur Pencoche du haut puis mettre le soleil 
Reprenez alors le diamant et le soleil. 
; diamant. 
Salles de creation (F) : Mettez le temps au prin 
(utilisez la pierre verte) puis mettez la matiere 
bleue) sur I'astre supreme. Mettez le more 
bambou sur le limon. Mettez Penergie rouge sur I' 
supreme, puis passez en ete, passez en hiver. F 



Utilisez la 
puis utilisez I'energie sur le s> 
pierre verte sur le soleil. Code : 



SBSSS S fe 



ii jure. II se fatiguera et 
vous pourrez bientot Pabattre. Admirez la fin ! 



REMERCIEMENTS : 
Un grand merci a Sly, 
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Voila un cheat mode interessant sur ce jeu d'Ocean. Pau- 
8ez Is jeu puis tapez HIGHLANDER. Revenez sur le jeu en 
tapant la touche P. A partir de la, la louche I vous donne des 
I vies infiniss, ia louche E vous donne acces a la machine _ 
volante, la louche M vous emmene a la fin de cheque niveau 8 
et enfin la louche S vous emmene au niveau suivant. 



autrement dit en Overscan, tapez sur la tcuche F6. 

C'est chouette non ? Vous pouvez remerder fortement et 

franchement ce cher Khelben. 




;i quelques codes pour le premier jeu de plate-formes 

' :inomsurPC:1053,3425,8282,.4476,7786, 

I 5284, 4757, 2818, 1960, 6331 . Avec ca vous devriez avoir 

I de quoi progresssr et si vous n'etes pas content tart pis 

\ pourvous...Non 



LETHAL WEAPON (AMIGA) 



Encore des astuces pour ce jeu d'Ocean. Tout d'abord 

void lea 4codes : KSIIFL, ECYOIR, FLRSKB, UEOASF. 

D'autres cheat modes existent comme par exemple ces 

combinaisons de touches : 

ALT-Y-I permet de couper les tests ds collision des 

sprites, 

ALT-Y-Kaugmentevos munitions, 

ALT-Y-L augments Iss vies, 

ALT-Y-M enlsve les sprites et les plateformss, 

ALT-Y-N remet les sprites et les plateformes, 

ALT-Y- et une touche entre 1 et 10 vous donne acces a 

des aires de jeu differentes. Maintenant, allez me massacrer 

ces marchands de mort, ok? 




I On vous avalt deja donne lee codes des 25 premiers 
I niveaux dans le Guide Pratique N°1 . Void cette fois tous les 
codes, grace a Rodolphe Pereau, alors que les scenarios 
sont testes dans ce numero de Gen4. 
DARWIN, ANDIE PANDY, GET A LIFE, CARLOS, 
HOWIE, MOOBLE, CSL, THE HUMBLE ONE, PIXIE, 
MILESTONE, WAR WAR WAR, J MCKINNON, 

I UNLUCKY, BLUE MONKEY, RED DWARF, BAD TASTE, 
THE KITCHEN, CJ, SORT IT OUT, SMART, 
VILLA3BOR03, EARLY MORNING, BOR04LEEDS1 , 
EASY LIFE, JIM TIES, PARKVIEW, NICENEASY, GREEN 
CARD, COOKIE, MALCY MALE, RAVING BURK, YOU 
GOT IT, SGNIMMEL, MINISTRY, MAD FREDDY, 
BIZARRE, FREE SCOTLAND, APPLE JUICE, PAYDAY, 
BANANA MOON, BONUS, BOUNCING, NO MONEY, A 
SF, VISION, SISTERS, FAST FASHION, CARGO, RAB C 
NESBITT, RANGERS, RAINBOW, DOODY, MIGHTY 
BA2, TIRED, CONSOLIDATED, STAY HAPPY, AME- 
RICA, ANOTHER DAY, ISOLATION, PROMISED LAND, 
DAEMONSGATE, BIG RAB, MIAMI VICE, MARGARET 
_ M, A34732473, HELP ME, THE EXILES, EIGHTLANDS, 
I WINE AND DINE, NIN, TECHNOPHOBE, GETTING 
I THERE, TINE IS, RUNNING OUT, LORDS OF CHAOS, 
I NOW ITS DONE, IN OUT OF HERE, HERES TO A, BET- 
I TER LIFE, BYE BYE BYE. 



THE INCREDIBLE 
MACHINE (PC) 



I En entrant le met de passe DOPA puis en cliquant sur la 
I fleche pointee vers la droits vous aurez ainsi acces a tous 
I les niveaux. Sympatoche non? 



BODY BLOWS (AMIGA) 



I Au menu principal, mettez le joystick branche sur le port 
I souris vers la gauche et I'autre vers la droits et cela pendant 

is secondes. Au bout de ce laps de temps un menu I 
I de cheat mode apparaitra. Pour avoir un jeu en Full Screen 



Vdci quelques numeros que vous pouvez utiliser : 

Le 250967 met loTKa 99 

Le 000123 met lePSa99 

Le220769metleSHa99 

Enfin, un dernier true et non des moindres, le 781560 vous 

met tout a 99 et vous donne 20 millions de liwes. 



ROAD RASH (AMIGA) 



A I'ecran des codes, tapez 21 13201 1H7 et VUKBE 27 
■ QAG. Vous vous retrouverez au niveau 2 avec la Diablo 
* 41 millions. 

A I'ecran de presentation tapez DINGADINGDANGMY- 1 
DANGALONGLINGLONG. Les nez de Lee et Ralph I 
deviennent alors verts. Maintenant en pressant la touche 1 
: RETURN vous passez de niveau, en tapant M vous avez 
acces a la "map' du niveau. 



I Niveau 1 = ABSAOL, Niveau 2 = EMBATP, Niveau 3 = 
I SSKMTP, Niveau 4 = USBSYP, Niveau 5 = PSYOLP. 



NICKY BOOM (ST) 



Decidement, Laurent Wolff se dechaine avec cette fois les I 
I codes pour ce jeu t res sympa. Attention, tapez-les en I 
I majuscules! 

' Niveau 2=MEDIT, Niveau 3=KRATTY, Niveau 4=MIRTES, [ 
I Niveau 5=ARRAX, Niveau 6=JANIR, Niveau7=TRINOS, | 
I Niveau B=SIXAN. 

imi^ldrMettUllcfll 

He cui I Ca peut vous surprendre mais nous avons telle- 

ment aime le jeu que nous vous proposons d'ores et deja 
H tous les codes d'acces aux drrferents niveaux: 
■ World 1 : 234644, 447464, 747822 

World 2: 392822, 446364, 984448, 477444 

World 3: 343522, 88231 1 , 992334, 091332 

World4: 467464, 818234, 182394, 298383 

World 5: 452234, 984841 , 383772, 093152 

World 6: 387211, 981122,017632, 398112 

II exists un niveau shoot'em up qui se nomme Project S. 

Voidlecode:837122. 
j Allez mes chores grenojilles, au boulot pour aller sauver 

! voire belle. Non seulement vous pouvez me remercier (moi ; - 
; le Masterplayer devant I'eternel I) mais aussi et surtout ce I 
grand dingue de Gregory Halliday (Non I ce n'est pas le fits I 
de Johnny) qui a passe une journee entiere devant son 
Amiga. 



STREET FIGHTER 2 
(AMIGA/ST) 



Un code que nombreux d'entre vous nous demandaient. 
: Pendant un combat faites PAUSE puis tapez 7KIDS. Autre 

astucs.sn mode unjoueur eta I'ecran deselection des psr- 
j sonnagss, placez le pointeur sur Blanka et tapez 
I PATIENCE. L'ecran va alors flasher. Desormais quel que 

sort Is personnage choisi, il vous suffit de presssr la touche 

F10 pour vous regenerer. 

Vous pourrez desormais combattre a deux avec le meme 

personnage. Par centre il n'exists pas sembls-t-il de code 

pour avoir un acces direct aux boss I 

Sivousentrouvezun... 



L'ARME FATALE (ST) 



Merci a Laurent Wolff pour ces c 



WWF2 (AMIGA) 



Pour ceux qui en ont marre de s'en prendre plein Is chetron, 
civoi une stus'a qui devrait vous ravir. Appuyez dix fois sur la .... 
touche F 1 0. Ced bloquera voire adversaire et vous pourrez 
le tabasser tranqu i He ment. 
Pas tres correcte mais eff icace I 



HISTORY LINE 14-18 
(AMIGA) 



. Voici les codes pour ce superbe wargame devoiles ici par I 
un certain Pascal Lambert alias "Hell": 
Camp allemand : 

PULSE, CIVIL, MOUSE, VENOM, NOISE, RIGHT, 
ORKAN, FRONT, RATIO, PARTS, PLANE, FLAME, 
GOTHA, BALON, PAUSE, ELITE, INFRA, HILLS, 

, COBRA, ATLAS, AMPER, RHEIN, CANDL, STERN 

I 

Camp allie : 

BATLE, GOOSE, SPORT, BIMBO, TEMPO, BARON, 
BUMMM, LEVEL, TOXIN, PRINC, CLEAN, XENON, 
SIGNS, HOUSE, SIGMA, SEVEN, ZOMBI, MOVES, 

; BLADE, ZORRO, STONE, MOSEL, ORDER, SODOM 
Mode2joueurs: 

i TRACK, HUSAR, BEAST, PLATE, LIGHT, SCROL, 
VIRUS, BISON, DRUCK, TROLL, UBOOT, DROID, 
GRAND, ROYAL, WATER, SKILL, SKULL, AUDIO, 
SPELL, CAMEL, FLAGS, STORY, SCOUT, GREEN 

I Voila,avousdejouerl 




■Chez voire marchand de journaux Chez voire marchand de jourrtaux 



DOODLEBUG (ST) 



I Ce tres bon jeu de plate-formes de Core Design peut sembler bien difficile par | 

I moments alors pendant le jeu, tapez FIRE WALK WITH ME (avec les espaces). 

I Cela vous rendra invincible et vols donnera un nombre incalculables de crayons. 

I Sympanon? 



DYNABLASTER (ST) 



I Tapez UKKZSIKG pour commencer directement au niveau 2-4 et avoir un nombre jj 
I debombesinfinLAvousdejouer. 



FINAL FIGHT (ST) 



1 En prsssant la touche HELP, vous pouvez aller jusqu'au bout de chaque niveau. 



POPULOUS (ST) 



I Meme les Dieux peuvent avoir du mal a gagner (c'est tout de meme un comble ca). 

I Alors pour vous aider void une asctuce. Allumez le Paint Map et mainienarrt: 

I F1 pour plus debons 

I F2 pour plus de mecharrts 

I F3pourplusd'arbres 

I F4 pour plus qs rochers 

| F5pourenleverles rochers 

[ F6pOurplusde 

; Allez les demi-dieu*, maintenant 
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Le geanf de la presse NINTENDO 
i 

f 



nil 

res 8 iHwyfiPfis ssrtes 
Collectors" 

dei'UnivasFanlastique 

desJBBVNfBO. 



GENIAL! 

He manque: pas dans Ion 9 

Isstnouiitesaitss 
"eollectofs" 
de 1'DnJvers Fantastiqus 

des lew Video. 

b vents jusquai 
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ses de sioux 
sur le sender 



in que 
,_. . Jsmanche Maxi- 
iky (plus commune- 
llitiopte're polyvalent : 
i, attaque legere el combat aerien. 
optique de machine capable de 
tree basse altitude et d'une manceuvrabilite ex- 
Mire que Novalogic a developpe son simula- 
; : tear. Mais commencons par le commencement... 
Tout d'abprd, il va vous etre necessaire d'apprehen- 
der ia bete. Pour cela, les premieres missions sem- 




bisrt iriC!:spefisab;se'Si'pi-i.ss omkc^ksn-B^ ■& : fr&- 
i75!«re d'&m^'m- pvidsrorrisnt m fous tin gusrra 
.. vpiit vouloii ■ i 

vantes, celle-ci ne contenant aucun ennemi et etant 
.done indigne d'eux. Et bien ils auront tort. N'oubliez 
pas que la machine que vous pilotez vaut la bagatelle 
de neuf millions de dollars aux contribuables soil pres 
de 45 millions de francs I Un minimum de respect et 
de discipline s'impose done. La premiere mission "Oil 
Tank Holiday" est ce que nos amis Britanniques 
auraient tendance a nommer "a piece of cake", bref 
e'est du gateau. Vous devrez pour mener cette der- 
niere a bien, fair© sauter des depots d'essence qui ne 
sont pas gardes. De plus, vous n'avez aucurpsgQBfig 
de rencontrer qui que ce soit. Bien que ceit c 
soit vraiment donnee, elle est egalement extre- 
importante, car e'est avee elfe quevous appferidrez a 
manceuvrer le Comanche et que vc 
serez ayec son armement. Puisque nous abordons ie 
sujet de I'armement, etudions le plus en prof * 3 *" 



HE DE GUERRE. 

f-armement offensjf et defensif est bien 

hdii extremement important et uhe bonne 

.'.;■.■ :>? ,v. ■■■ ■■ ■ c: e: . ii ctsn ■■■. 

.'■■:. ■■■.:. .■■■; ,... ,. .= . . 

nts sont disponibles et chacun d'entre eux 
necessite une technique particuliere. Etudions les en 
prdfondeur. 

« Missile AMG 1 14 Hellfire. Particulierement effi- 
cace contre ies tanks T-70 et les lanceurs de missiles 
A-6 Gecko, le missile Hellfire est d'une efficacite 
redoutable, Une fois que le missile est lance, le pilote 
doit conserver le TAS (Target Acquisition System, 
comprenez systems ^'acquisition de ctbta 
meme cible jusqu'a ce quecelle-ci soit detj 
pilote selectionne une autre cible apnjg 
ait ete tire, le Hellfire va se "loc' 
.prendre en acquisition cette d 
: aussi inutile qu inefficace de c 
*Bn lachant un missile a c' - 
ils fonceront tous sur la i 

• Missile A]Mj9|g|B| 
sile Hellfire, leSMH 
Forget" (e'est ft ■ ■ ■ 

que lorsque vouaajm 
cible et que votifjB 
jusqu'a ce ■] 
de selector . 
que cela aff - 

iiereirisni: sffioKCs o-vA-t kis rieboperea V\%t?wolt . 
Ka-50. - 

"• Roquettes de 70mm. Eff 
kilometres, les roquettes sont particulierement bien . 
adaptees a la destruction de cibles statiques. teur 
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diapsfcche &s; feife, ptesefe arms p& meumtem:V ; 
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J* i&Xotu.a'arriinuK.leCai . n Utiinest pwj 
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:■■ ■ ■■ .■..■.;:■■■ ■:. .■■■ ■.■■■■ :.■'■■■!!.....■.:...■ . : 

..;:-:■;. so ■■.■/.:.■ ■■ ■■■ K- ■'■- 

• V\ii(|T.ai En p <n d* ■ :-u1 1 drn->£ifr.^.-.f tfeis 

. '■.:; ...■ ■ rni flS ■■ -:■■ . \ iff! til : . . ,'■■ : d ■ . 
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n'uti- 



seul problems, mais qui est de taille, est qu elles n 
lisent pas le systeme d'acquisttion de cible. Elles ton- 
cent droit devant elles, et le pilote devra utiliser touts , 
sa maftrise et son experience afin de parvenir a 
quelque chose de detonnant. 

• Artillerie de 1 50mm. Bien que n'etant que rare- 
ment disponible, I'artillerie de 150 est de loin I'arme la 
plus efficace contre les cibles station naires, les tanks 
et les lance-missiles. La procedure de feu est tres 
simple. Le pilote selectionne une cible et les coordon- 
nees sont automatiquement envoyees aux batteries 
d'ai-tillsrje R«ius;:s a \eyr\e:e ;:pi oi-wtQ^. abrs un isu 




|p| 



Janon Gatling Vulcain de 20mm. PlusTe Co- 



: 1 




LE CALUMET DE LA PAIX. 

En plus des systemes off ensifs, le Comanche dispose de 
deux armes defensives. La, pas de probleme, puisque 
"""" : i largue automatiquement desta 
{Jetecte une signature de mdi 
broujlleurelectronique s'il detegL, 
_ a radar. Attention, ce systeme ne'-vt 
lispense pas d'engager une manoauvre d'evasion (des 
' 'ines a semer Is missile). 





IDUFAUCON, 

■■$ systsmssde rsp6>-ig;? m Q\b^--;mor. gu i rv+F Si 
i( 
■'■■- ■■/.:. ;. ■: ;.. - .... ■■ ■ ■■ ■' ■ :: . ,,.■ ■■ ■■■■■■,■.. 

'i psrmet- .: 

rftes infdrn'iatfons te!lss que.:: : : ;:: ...- 

il " ■"■■ '■ ■ ■ '■■ ■:. : ;:.::■ : ;-i \i : . .■■ i ■. :■■ :- :. 

6.: it ,::■ 

'.- ■..■.:...■■■■ ob; ■■ ■:: . ..■■ ■ \ue\e\ iioi .-.-: '.■ .: 

,■■■.. . ic'estdai 

<■■ ■■ ■.■■■■ ■■'■■ .■■■■:;■: ■ ■■ , Pa ■ its :.■■. ■ •■ 

steme vous vo\ t irii -rw 

appareilettirieuuedurnis i destruction 

irgsf 

■■■<..■■■.; .-.:■.:. ■ ■ is n 

.■■■■..::■ .. ,:<■■■: : .:.,. I 

. ■■ : ■ , .. :;[>)■ ■:.,■. ;:■■: . ■.■■ ■■. ... ■■ ; ■;.■ 

.. ; ' ■■■■■■..■.■:' . :■ ■'.■■■ an ■.;., . . 

;: :: ' pen-net de con 'ofte helico a subi. Un (cone repre- ; : 

■ ■ ; i; senfani Ie Comanche est alors affiche. et un descriptif indiquani Ie nom des 
sytemes endommages ou hors-service vous sera foumi. 

• Indicateur de danger. Une version amelioree du detecteur de danger 
est disponible par les ecrans centraux. lis fonctionnent de la meme facon 
que 1'ecran deja etudie, et indique Ie nombre et 1 'angle des missiles enne- 
mis en acquisition. 

NOTE : il est indispensable d'economiser son armement. En effet, certaines 
missions ne mettent a votre disposition que Ie strict neoessaire a la bonne 
conduite de celle-ci gaspiller 



FI 



■■■ ■■■: ■ ■■ , ■■■■ .■■■;...: ■■ ■ ■■ 
I del'aborder de facon plus ecfj|i- 

■ r. ' 

permettront de venir a bout de toutes les mis i 
J^meilleur simulateur. Que Ie grand Manitou vous accompagne, .. s 
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25, rue Turgot 
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3615 
PEARL 



Plus de mille 

references 

touchant tous les 

domaines : 

Base de donnees 

Com m u n i cat io n /M in itel 

Bureautique/Tableur 

Medical/ Sante 

Education/Science 

Grapheme 

Prog ram mafion : 

Utililaire disque/ Anti-virus 

Utilitaire DOS 

Windows 

E roli que 

PRESTATIONS PEARL 

Duplication de vos disquettes 

en quantity, tout format. 

Change men t de format. . 



Wert 05 32 37 80 

grfiffliHttF 

Pour commandes 
UNIQUEMENTC.B. 



Moi je vous (lis que le 
numero prochoin, il vci etre 
bourre cle rcnseignements, 

d'infos, cle tests et de 

previews sur tout cc qui est 

CD Rom, CD-I et les 

lecteurs cle CD. 

Foi de chef I 



€h bien moi, je vous dis 
que le mois prochciin, je 
vois boufFer tout plein de 
profiterolles au chocolat, 

de bonbons, elites 

Fiottantes, de choux a la 

ere me, de couscous, de 

choucroute... 



Qui a dit qu'on n'avait pas de carte ? 

Jusqu'a present, dans ie domaine des cartes graphiques, la cad, etc...Vendue au prix de 5 990F HT avec une gararrtie d 
Fahrenheit 1 280 tenait le haut du pave avec des capacites ans, ['Orchid P9000 concerne ies PCistesfortunes 

ntes. La societe Orchid propose desor- sateurs ayant vrsiment besoin d'une puissance 
mais le top en matiere de carte video dans sa categorie avec la hauteur. A-vous de decider, 
le P9000. Les caractiristiques techniques sont impression- 
nantes. Non seulement elle accelere considerablement les 
fonctions graphiques dans des softs de PAO ou CAO, mais 

'le etend aussi les possibilites d'affichage. Cette carte a 

cours a la nouvelle norme, !e bus VESA. De ce fait, elle 
fonctionne sur n'importe quel PC pour peu que vous ayez un 
bus VESA sur la carte mere. Quelques chiffres : en mode 
accelere, les resolutions vontde 640*480 en 16, 8 millions de 
couleurs jusqu'a 1600*1200 en 256 coUleurs. Elle est bien 
sur compatible avec le mode S-VGA et Orchid fourn'rt les dri- 
vers pour les logiciels les plus repandus comme Windows 
3.1, Word 5.0, WordPerfect 5.0 et 5.1, Lotus 1-2-3 v2.3, Auto- 



L'aii en tarto 

Les Independents en informaiique Associes est un orga- 
nismequi s'occupe de federer les indlpendants de ('informa- 
rjque (on s'en doutaii). L'AJI propose en effete aux indepen- 
dents experimentes teute une gamme de services parml Sss- 
-'- on pent citer en vrae I'assistance jurrdiqueet fiscsie, 
lations publiques, renvoi aux adherents d'une lettre 
^informations bf mestrielle, un serveur Minitel. .. t'Ali pro- 
en outre le Manuel de f Independant en informatique 
iasomnie de 249F), un ouvrage tres pratique consti- 



r des reseaux d'independants, connaitre les tarifs 
voire branctte... Ecrii par des: indlpendants, ce livre 
_ Q _.aed'aStiices8t deruses pour eviter toustes ptegesde 
cemilieuouialegtsiatiortestplu^tinssis^ntel 
iEn outre, mi"«vrj!, sortira un Annuaire des indepen'' " "'*" 
regrOupaniious les membres de 1'Ali, feurs coordonnees,; 
leursquaiiflcsilons, le tout rdpertorie par region, par speciali- 
sation,,. Si vous §tes vous m8fne independent, avec une 
bonne experience prafessionnelletplusteura annees i-'de pre- 
ference), vous pouvaz slors obtenir plus d'infQ-.mafe'oris au 
45-22-73-g- ! 89F^Malsherbes ) 7500aParis i 

On sen cry sf alln 



Kings Of Adventure u 
deluge J 



Void une excellen 
initiative de la part 
Cokteir " 
cettet 
iroisde 





AvecGobliiins, ■', *■ 

decouvrezle monde merveilteuxde petits luiirss 

Cliques I Dlsponible sur Amiga et PC. 

Le marche des cartes sons PC esi; decidement tres prplixe en 
nouveautes, avec ce mais-ci ia sortie en France d'une toute 
nouvelle carte compatible Ad Lib stSoandblastsretsurtout 
MPO la Crystal Sounds. 

Livree awe Castle Worfenstem 3D, un cable CD-Audio pour 
se brancher a la sortie stereo d'un CD Ram interne, un cable 
audio pour se connecter sur une chatoe hitl, elle m coutera 
-~ plus de 700 trancs i Tres competitive sur le prix, die l*est 
sut par la qualtte du son obtenu, que cela sok en enregis- 
t via un micro ou en sortie {de 4 Khz a 15 Khz en 
t sortie; ii note; d'ailleurs, une puis- 



;e d'un port joystick, d'une interlace Midi en full 
font un hit en matiere de carte ISeu) ombre au 



Generation 4 IttJ Mai 93 



La realite virtuelle 
Howard Rheingold - 
edition D 



La realite 



Ceux pour qui I 1 

lite virtuelle n'est pas : 

meet ceux pour qui ceprincipe I q t*p^]ifp E 

n'aaucunsecretdevraientlire LiCl ( IC/CU^IfC [ 

La Realite Virtuelle de Howard Vlftl 

Rheingoid aux editions Durtod, — — 

Celivre renferme une mine de — ^ - 

renseignementsaussibienpour; \ '■ ■■ .' 
ies neophytes que pour les IT'T 

experts, 11 vous racontera le 
debut de cette branche scienti- 
fique, ces premieres applica- 
tions, et son devenir. Le iivre est 
dtviseenchapitretraftsnteha- 8 
cun d'une orientation bien parti* 
culiere du virtue). Apres votre lecture, le terme Cyberspace 
n'aura plusde secrets pour vous et vous comprendrez par 
exemple comment les chiriirgiens esperent pouvoir operer le 
cerveau de maniere revolutionnaire ou encore comment il est 
possible de visiter une matson sans bouger de chez sot. Lais- 
sez-vous envahir par ce monde ou les revespeuvent devenir 



Oompilons gaiment 



wer 

T A C T I S S 



SargonS' 

•.■■■■.■■: ; '^ii5D.' ^^ 

qui son! deis>; jeus , 
dechetsdatres 
grande qualite, 
ShangaiSest— - ' 



etfortaccrocheuretenilii BOshfeiick, l:ns'sori^;?!e"<; 

■ ■ ' -: ■ ■ ■ : : . :■■ -;. ,,: :: ■ .■■. ■-■:-..■■:. ■':" ^-y ■: 
sarjtBref.eneor&unecd ■. waatvrali 



ii, j'en oi rien a faire, j'ai 
reussi 6 tester Strike 
Commander ce mois-ci. Les 
chefs n'ont rien pu foire 
contrc moi ! Je suis leur 
mo'itre, je suis le meiileur, 

jesuis Dieu... 
Ouaoouuciaohauauahaa... 



25, rue Jean Leclaire - PARIS 17eme - Porte de Saint Ouen - Tel. : (1) 42 63 10 60+ - Fax : (1) 42 63 14 80 

Ouvert du Lurtdi au samedi de 13 heures § 19 heures 



IBM PC el Compel 



Greatest (Dure, Lute. 



Prix T T C 



Special operations • 



-n CompaserOue 



Heglemenl par cheque , rnandai posisl a. C.B (precsEi t- r.' tie la 



CEvalidileel les signatairas ant-rise's)- Port : France 35 F pour te i er jeu + & F par jej sjpplemenlaiFe, CEE ^10 F pour Je lei jeu -r 15 F par jeu suppleinentaire. 




Gestionnaire de memoire DYNAMIQUE-X ! 



^Quarterdeck expanded memory manager 386 





idee originate qui nous provient tout droit de 
Santa Monica, USA. Quarterdeck, compagnie editrice de 
G.EMM-386 (gestionnaire de memoire), s'est en effet 



gnie americaine Dynamix, fiiiale de Sierra On Line, Pour 
environ 990 francs, vous aurez ainsi trois produits excep- 



francs !). Qemm-386 s 
ment la memoire de voire PC au mieux, pour exploiter la 
memoire comprise entre ies 640Ko et !e premier mega, 
mais aussi tous Ies megas de memoire additionnalle pour 
en fairs de ia memoire paginee ou etendue et surtout 
pour y placer tous Ies drivers et utilitaires qui encombrent 
vosprecieux premiers 640 Ko. 
[.'utilisation de cet outit a ete simplifies au maximum et 
arte qui peut simplement lancer ie soft, repondant a 
ou trois questions au passage, Qemm modifiant 
vous vos fichiers Autoexec.bat et Corsf ig.sys. Les 
.._ jacharrtes pourrontmemesuhrre pas a pas les modifi- 

S2P : le magasin 
Amiga par exceleiiGe 

En pleirt 1 6eme arron.disseme«t, pas loin des locaux de 
— decouvert une boutique 1 H" - 



miser a leur gout. Les dernieres versions de Qemi 
posent en outre plus aucun probtemes de compatibility 
: ies autres produits utilises : Dos, Windows, WordPer- 
fect, Lotus- 
Front Page Football est le football americain le mieux rea- 
lise sur PC et surtout le plus passionnant. il taut bien sur 
aimer ce sport mais meme les novices prendront piaisir a 
y jouer, tant il est beau et jouable I Enfin Aces Of The Paci- 
fic est un des tous meilieurs simulateurs de vol represen- 



6h, t'es vroiment nul 
Olivier, t'as vu ta gueule ? 
On dirait un boxsur en fin 
de camera. Gt en plus, t'as 
les orellles qui pelent, c'est 
degueulasse ! T'en mets 
partout, beurk... 



T Amiga, S2P propose en cer 

cequiconct ::;00/040et les Amiga 4000/030.. 

Poutlepreri ;;;e est I'unite centrale 

:■: plus un disque dur de s2.0.Mo'et 6 Mo de memoire, letqtit' 

pour 13 990F TIC. A ce prixla, vous aurez une puissance que 

pouvez meme pas imaginer, 

' des Amiga 40Q0 a base de 68 030proposes a;9 
TIC avec un disque dur.de 80 Mo et 4 Mo de memoire. 

sntendu pit et ies vendeurs vous 

sur la configuration la piusadap- 

' les dernieres nouveautes en 

re spnt disponibies cbez 

pour des passionnes. S2P, 

: 47, Avenue de Versailles 75016Paris Tel : 4050 75 39 

One succursale existe aussi a title. 61, Rue de ia Monnaie 

tel:20745060 



tir dans les mois a 
venir. Vous allez pouvoir piloter non seulement ies avians 
americains, mais aussi ies zings japonais ! 
Une compilation originate et reussie, qui prouve que le 
milieu ludique est en en train de devenir complementaire 



Supervision pour un 
Super Monopoly 

Voici un produit quasiment fini qui est annonce pour fin mai, 
debut juin sur PC, Amiga et CD Rom. Un jeu de societe des 
plus celebres mis en images sur votre ecran adore ? Voila 
: des heuresde detente en perspective ! 

Protegons»neus 



L' EVASION SANS FRONTIERE 

Les plus bas prix des GAME MACHINES 
Un cadeau offert a tout visiteur muni de cette annonce. 



PRIX TTC GAME-MACHINES 



SYSTEME 1 

386 DX 40 64 Ko m.c. 



SYSTEME 2 
486 DX33 128 Ko m.c. 



4 Mo de RAM-DD 40 Mo - F D 3" 1 /2 HD 

Carte SVGA 65000 couleurs 

Moniteur SVGA 

2 Ports serie et 1 Parallel© 

Clavier 102T. Super boTtier Minitour 

+ 1 Super carte son de luxe 

+ 1 Super Joystick 



4 Mo de RAM - DD 80 Mo - FD 3"l/2 HD 

Carte SVGA 65000 couleurs 

Moniteur SVGA 

2 Ports serie et 1 Parallele - Souris 

Clavier 102T. Super boTtier afficheur 

+ 1 Super carte son de luxe 

+ 1 Super Joystick (manche a balai) 



6800 F TTC 



9500 F TTC 



Local bus VESA en option (sur 486 DX 33) carte mere : 
carte video : + 900 F TTC 



200 F TTC 



Pour les options : carte video / disque dur / carte son / Lecteur CD - ROM 
et tous les acoessoires de pilotage. APPELEZ - NOUS I 



Un look d' enter 




V 


I 1 





Enquete boutique 



TILT N° 105 

TRIUMPHAL (PARIS Heme) 

Voila une boutque qj ■■siphe is PC i.jclique. Desjeuxen 
demonstration, des cartes son sur les etageres et un 
vendeur qui maitnse a tond son sujei. Pour une fois, notre 
enqueteur ne s'est pas vu conseifler une "petite n 
chine'. 33 MHz, DD de 80 Mo, 4 Mo de Ram, voiia qui 
sedulsant, surtout vu le prix vraiment bas de ce materiel, 
Et en plus, un PC decortique sur un comptoir vous per- 
mettra de comprendre ce qu'est une carte mere, 
s'enflchent les Mo de Ram supplementaires, etc... 
Conclusion : si vous trouvez par chez vous une boutique 
de ce genre, ne cherchez pas plus loin. C'est tout a fait 
cequ'il vousfaut. 



Paris : 81 et 62/66, rue Amelot 7501 1 Paris 

Tel. (1)48 06 77 77- Fax (1)48 06 18 40-M Sebastien Froissart. 

Ouvertde 10h a 19h du mardi au samedi.de 14h a 19h le lundi. 

Lyon : 2, quai Claude Bernard 69007 Lyon : + 200 F 

Tel. 78 72 82 33 - Fax 78 61 71 13 

Rennes : 8, rue du Louis d'Or - Bas place des lices 

35000 Rennes : + 200F - Tel. 99 67 23 23 - Fax 99 35 03 23 

Nice : FAST MICRO 92, av. georges V 06000 Nice : Prix libres 

Tel. 93 53 16 88 -Fax 93 53 10 54 




\TRIUMfor 

A INFORMATION ** 

"La Force est avec vous" 



ONCOURS 





QUESTIONNAIRE: 







PARTEZ A LA 
RECHERCHE DE 
ENTITY ET GAG 
UN MINI DIS 
UN COMPA 

portable 
jSKr 



unmini 
: un iecteur 
impact Disc poitatil 
i eme au 5 em9 prix : 3 logicieis 
de jell a choisf* dans le 
catalogue Loriciel 
6' me an^0 em " 

de jeu a choisii dans le 
catalogue Loriciel $^ 



Une erreur s'etait glissee dans la quatrieme question le mois dernier, 
derniere est, du coup, annulee et nous ne tiendrons pas compte des 
reponses a cette derniere. Veuillez nous en excuser... 



QUESTIONNAIRE : 

1/ Quel est le nom de I'heroi'ne de Entity ? 
2/ Quelle planete est menacee par Entity ? 
a) Pluton b) La Terre 

3/ Qui a teste Entity dans Generation 4 ? 
a) Christian b) Didier 

4/ Combien de niveaux y a t'il dans le jeu ? 
a) 3 b) 4 



du . 

ll^^dnHOpKt fixee aU; : 
31 aout 1993, le cachet de la 
poste faisant foi. 
5/ Seuisies bulletins 
renvoyes avant la date de 
cloture a ; 

-sncours 
:■-:--■ 7. rue du Fosse Blanc, 
S2624 Qenrievitliers Cedex 
ipoiirront etre pris en compte. 
7/ Le reglement de ce 
concours a ete depose 
aupres de Maitre Meissonnier, 
Huissier de justice. 12 place 
de la Bastille, 75011 Paris. 
8/ En cas : d'egalite, les 
gagnants seront designes par 

ie au sort effectue en 

ice de Maitre 
dnnier. . &mmm 

gagnants de ce ? 
concours seront prevenus 
individuellement par Loriciel; 




: -if (Mm 




/ - m 

compressor 

a repertoires en un set 
Tres utile pour stacker ds 
ou des programmes ne 
tres rarement mais 
• i desire toutefois conse 
m meme programme existe 

PC et permet ainsi de transferer 
P(t nombreux fichiers via des d 
~--75 quettes 720Ko sans probl 
3 1 Lha.dex 

-.^ MemGauge 1.2 - Affichi 
graphique de tous ies types 







uvegardee par pil. 
parfaitement coni- ^j 
' patible avec :out lypo d'norioge ;-■- 'i;_ 

(contrairement a Setclock fourni ™' 
I par Commodore !). Peut aussi 
f s'installer en Bootblock. Sources 
,' en assembleur incluses. 

- Settime.dex 

SPCIock 2.1 - Affiche I'heure au- 

dessus de n'importe quel ecran. 

Tres pratique car a I'inverse de ses 
• nombreux concurrents, SPCIock 
j affichera toujours I'heure, alors 
| qu'avec d'autres programmes, 

I'affichage peut etre masque 
'on change I'ecran ou 

Workbench. Sources incluses. 

SPclock.dex 
SunClock 1.0 - Affiche la portion 
du globe qui est actuellement 



AUSH 1.42 - Interpreteur de 

commandes destine a remplacer le 
shell standard de Commodore. 
Tres ameliore par rapport a ce 
dernier, il permet par exemple de 
rechercher ie nom correct d'une 
commande a partir de ses 
premieres lettres. II ajoute aussi Ies 
fonctions d'une calculatrice. 
permet de reprendre Ies com- 
mandes precedemment entrees, 
lente un langage de pro- 
grammation pour la realisation de 
ipts. En un mot tres bien fait. - 
Aush.dex 

BootPic 2.1b - Permet de 
remplacer la disquette afficliee au 
demarrage de I'ordinateur par une 



sojfcuements... Tres bien fait et 
tres pratique pour trouver la bonne 
tJ fonte au bon 
"v*. faire de multiple 
»,.- - FontView.dex 
Jjk Less 177.4 - Afficheur de fichiers 
Rfl texte. Provenant des systemes 
■ '■' Unix, ce programme permet de 
T -^ visualiser un fichier texte et 
^ ' dispose de nombreuses com- 
w-'-J^.. nandes. Supporte I'emploi des 
M} p 'P es ' accepte plusieurs fichiers 
Ifcjr^, simuitanes... Sources incluses. - 
^^ Less.dex 

^te£ AM 592 - Kickstart 2.0 ou 




I 2View 1 .52 - Afficheur d'images 
I Supporte Ies modes ECS, I 
SHAM, le dynamic-hires, le 
I cyclages de couleurs, Arexx. ! 
I Sources incluses. - 2uiew.dex 
1 ALock 1.04 - Permet de s 
e systeme en i 
ces a des fichier; 
[j repertoires aux inde 
I ALock.dex 

I Fixlcon - Corrige Ies ic 
s Workbench 1.2 c 



uis le disque-dur a; 
\,.£ charger entierement er 

celle-ci n'est pas suffisante. Tres 
utile pour ecouter une I 

digitalisation des Guigni 

DSound.dex 

PowerPlayer 3.0 - Jou 
modules de tous formats f 



a (Protracker, Sidmon, Soundmon 

| MED...). Peut aussi lire Ies module; 

' compactes avec powerpacker ou *j£i 

c la I h. library. L' interface 1 

graphique est tres simple et tres j 

;omplete. Une reference dans le . M 






.nquei 



ncluf 



- SunClock. dex 



AM 589 



V2.0 



j Powerpla.dex 
1 RTracker 2.0 - Un tout petit player 
| de modules Protracker, simple 
mplol et entierement confi- 
F gurable. Supporte Ies partitions 
X compact ees. - RTracker.dex 



AM 605, AM 606, 
|.|7i AM 607, AM 608 & ^ 



AM 609 



■i. ■ ■ I ! ■ I . 



■ m lorsque I on insere une oisquette . 

i ses. - Autorun.dex 
ICIickRun 1.0 - Permet par un j 
I simple click de la souris de charger I 






^50 programmes d 

Workbench pour ceux i 

allergiques. - Clickrun.de: 

| NFD - Cherohe le dern 

ee. Tres utile pour un 

"5 pourra ainsi charger aut 
| ment la derniere version 
"traiter. Sources inc 
| NFD.dex 

« UCD 1.0 - L'equivalent ■ 

( Commander pour Amig 

i changer de reperl 

mplement et surt 



m \w*^f a^ 



- plus de jouer une musique 
| format MED en meme temps. 
ces sont incluses, 
- Booipic.dex 

Shell2Front 0.12 - Affiche 
premier plan la premiere fen- 
shell actuellement cachee 
| Shell2F.dex 

if 0.20 - Donne la taille 
its, blocs, occupee par 
ir, un repertoire ou meme 
evice. - Sizer.dex 
Jowtool 1.0 - Ce programme 
net de changer de fenetrt 



I 




,^_ ^ Fixlcon. dex 

I ~r Free 1.06 - Affiche I'espace libre 
111$ sur tous Ies disques presents. 
. ■ Sources incluses. - Free. dex 
: PowerSnap 2.0 - Un utilitaire 
indispensable implementant a 
I'image du Mac des fonctions de 
couper-coller entre tous Ies 
programmes actifs. Permet par 
exemple de couper une partie d'un 
texte pour le reinserer ailleurs. On 
peut ainsi lancer un programme en 
faisant un DIR d'un disque. couper 
le nom du programme choisi, puis 



Tres 



*ayet 



ligne 



.fiop:ei 



AM 591 



lil jD^THUIJL, 



PowerSnp.dex 

Showl 1.9 - Affiche tous Ies icones 

d'un disque a partir du Workbench. 

- Showl. dex 

WizKey - Permet de remplacer Is 




US -A #«J 



AM 600 






Iff/ 



composition musicale sur Amiga. 

rturrez fairs baver d' 

possesseurs de PC (les pauvres) 



y~l zs Pole, 

■I. 7/ • diverses pour personnali 

!J8E> 6h'8f9i Bla Fo . n "f. -f,? 145 CthEfciVQj' 
4 Boc;hlinl2345 '■? M?S 1 SSAfiSS 

CftPS ILogk C3Fl;im Deborah 

Ml Carmela Rulez S^3* 



l5fC c mt 4 7 m v 1 1 7 1 —■" « 



I graphiques. - FontesS.dex 

AM 601 



if' 

TV 




i6788 

IHo11ywoodl23, -""""'""• >™'"« STELL 
um»i»>jums tQ s Angeles /23Tin»i 

ri0Can03Q PttlO AltO30 S,l "°" """"" Tam^-ral? 

nn^9Tno r WWtl Fllll^^i 

MOrOl^OOV BOX ANNE 1 ft 3 P IL II vj ti Kj li & 
impressions ou vos iextes Jgrj diverses pour personnaliser vo< 

graphiques. - Fontes13.dex Mr impressions ou vos texte: 
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AM 603 
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capacites de leurs c 
^i (sound-pro-blaster-audio-machin) * 
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Pro tracker utilisables 
n'importe quel Pro ou 



j Protracker 3.0 - L'ultime 
3 de Protracker ? en toi 

iere version de ce standard de 



|Ji- *. 
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AMIGA 
PC I 



ST 

ATTENTION ! 

En cas de 

reference 

comportant 

plusreurs 

disqueltes, vous 

devez mulliplier 

obligatoirement 

50 Frs par le 

nombre des 

disquettes 



Avril 93 



Pourquoi ne pas telecharger ? 
Mais oui e'est possible ! 

Tousles logiciels proposes cemois-ci et 

natureflement aussi ceux des mois 

precedents sont telechargeables avec le 

Minitel 

36 15 G E N 4 

N'hesitezpas ! C'est la fac/on la plus rapide. 
- Le logiciel Sa prist i se trouve sur la disquette 

du magazine. F y 

-Le cable pour telecharger coute 95 F :, : , -rj 

Le kit complet comportant un cable et le logiciel r 

Sapristi coute 110 F port compris. f'ij 



Titre ou description 



Sf-WfeSrA-l 



Frais de port 



Encerclez AMIGA, PC ou ST dGpendemmant I'ordinateur que vous utilisez. S.V.P. Merc 



Til 





EJSISUS^ 



, Veuillez adresseTvofre comrhdride a~l adresse suivante: 



^^^ft 


Nom 














_*.> 


















Prenom 






























Adresse 


































































CP 










| Ville 














































*_^^^B- 


Pays 














! 
































<as 


Cheque □ Mandat [ 
Le reglement est adresse a i'oidre de DISKIMAGE - 210 rue du Fg St 

Signez ici s'il vous plait : .... 


J CCP G Swift C 
Martin - 75010 Paris 


! ! . 






'^^^■4 Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 disquettes. Pour les 
hS^^^U produits de ia Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 

H Les produi's so-it Gr.vc-yc-5 SO...S rrcis se' ■ h < . .■ ■ in: nt.vii ulen nl : ■, i. . vk: iO". Si u' prod:.. I-S5' rrianquant, la 

^H» llvraison sera elfecluee pour ne pas larder renvoi. Les produits nesont pas fools, ic^.s IcsdisoL.fjrrosJbi-bCIUi.-JSE^fo-'t JCHANGEES. 

^■Mi^pij ATTENTION ! 

LA QUASI TOTA1.ITE DE5 PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS QU DP N'EST PAS TRADLJITE. 






La meilleure selection de logiciels du 





Une mine d'or pour voire micro Atari ST, Amiga, Compatibles PC et Macintosh 
Ces logiciels sont egalement disponibles sur : 3615 IFA et 3615 GRATICIEL 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

ATARI COMPTANT PLUS 

DE 600 DISQUETTES 



DISQUETTE ST 021 
LOGITHEQUE : le 
"~io pour gerei 



.e budget personnel qu'a un petit 



re st wa 

vous y goutez, vous files cuit. 

DISQUETTE ST 28S 

SOKO ST : un excellent jeu de reflexion. 

De quoi passer de longues soirees. Sur STF 

ttniquement. 



DISQUETTE ST339 

INTRO CONCEPT : on excellent logiciel 

qui vous permettra de realiser en quelques 



plus c'est un logiciel Franc, ais. 

DISQUETTE ST 423 

A5TROLOGIE CHINOISE : un tres bon 
logiciel pour litre votre theme astral selcn 
les lois de l'astrologie chinoise. Ce logiciel 
es[ entierement en Francais et simple 
d 'utilisation, ce qui le rend accessible a 



DISQUETTE ST 423 

CONJUGUE I Dtilitaire qui vous aidera a 
conjuguer la plupart des verbes de 1b 
langue Franchise. Un tres bon logiciel 



;se... Compatible Neochrome e 



DISQUETTE ST 442 
MAD BALL ; casse briques offras 
multiples options, fourni avec son ec 
de tableaux. En Francois. 



EXTRATT DU CATALOGUE 

AMIGA COMPTANT PLUS 

DE 1000 DISQUETTES 



DISQUETTE AM 439 

LA BONNE PAYE ; adaptation du jeu de 

soci6te du menie nom. Vous devei gerer 

la fin du temps imparti, celui qui possede 
le plus d'argent a gagne la parde. Logiciel 
entierement en Francais. 

DISQUETTE AM 443 
WORD COMPIL : cette disquette ne 
contient pas moins de trois iditeurs de 
texte, et pas des tnoindre puisqu'il s'agit de 
Ten Plus V2.2E, TextED v2.9, et Dme 
V1.3S, Un bon ensemble de programmes 
pour ceux qui ecrivent beancoup. 



n maximum de 6000 lignes. Ce 
est entierement en Francais et offre 



DISQUETTE AM 455 

DR MARIO ; un nouveau clone de Tetris 

abso lament genial. 



Grapoismes ties soignes. 

DISQUETTE AM 464 

DONEEY KONG : une tres bonne 

adaptation de ce classique jeu de cafe 



DISQUETTE AM 471 
MOVEM ; un bon jeu de reflGiion inspire 
du celebre Sofcoban sur PC. Vous devez 
pousser des objets sur les emplacements qui 
leursont reserves. 

DISQUETTE AM 472 
COLORIS ; un clOne de Columns. Vous 
devez empiler des cubes et constituer des 
lignes de coulcur. Un excellent jeu de 



DISQUETTE AM 475 

BLOCK BUSTER II ; voili un superbe 

casse briques, mais tres rapide. 



DISQUETTE AM 478 

MICROBES : un excellent jeu d'arcade.. 

de quoi passer les longues soirees dTiiver... 



EXTRATT DU CATALOGUE 

PC COMPTANT PLUS DE 

600 DISQUETTES 



DISQUETTE PC 503 

GALACTTX : ce tres beau jeu de tix vous 
en met plein la vue et plein les oreilles (si 
vous possedez une carte AdlibJ. Necessite 
un iiisl: dur et une carte VGA. 

DISQUETTE PC 427 

ANGLAIS v3 : un des meilleurs logiciels 
educatifs en Shareware, d'un concept tres 
original, un prof tres ironique vous guidera 

vous allez faire de fabuleux progris en 
Anglais... de route fagon vous n'aurei pas 
le choii,,. Superbe. Version libre essai. 
Entierement en Francais. 



DISQUETTE PC 506 

KEP92 : un eicellent repertoire 

utiliser. Entierement en Francais. 



DISQUETTE PC SB 

EQUALITY : un excellent jeu de reflexion 
dans lequel vous devrez reproduire des 
figures et eviter le dtsequilibre d'une 
balance. Les graphismes sont agreables et 
en VGA. Entitlement en Francais. 

DISQUETTE PC 509 

GESBOOK | logiciel de gestion de 

bibliotheque capable de gerer les livres qui 

Francais, 

DISQUETTE PC SB 

VIDEO : I'indispensabie pour bien gErer 
votre logitheque on mieux, votre commerce 
de locaiion de cassettes video. Entierement 
en Francais. 

DISQUETTE PC Sll 

CAVE : voill le logiciel idSal pour gerer 

convenablemcnt votre cave. En Francais. 

DISQUETTE PC 512 

MEDIA : une base de donnees qui vous 

quels qu'iis soient. Entierement en Francais. 



EXTRATT DU 
CATALOGUE 
MACINTOSH 



DISQUETTE MAC 006 
Compilation de 8 logiciels entieremeni 
en Francais. Vous y trouverez jeui, 
educatifs et utilitaires divers. 

DiSQUETTE MAC 025 
OXYD : un excellent jeu de reflexion 
et de strategic 1 posslder absolumeni 
En Francais. 

DISQUETTE MAC 026 

FORM IT vl.3 : vet utilitaire vou 

permettra de crier des formulaires tcls 

commande et bordereaux de tous type 

DISQUETTE MAC 027 
THE SCRABBLEUR vl.l ; u> 
eicellente adaptation du c£lebre jeu 
Scrabble, & posseder de toute urgent 
Entierement en Francois. 



Avis aux programmeurs, 

Vous avez developpe un logiciel de jeu. 
un utilitaire, ou encore an edacatif ei 
cherchez un bon moyen de distribution 
IFA vous propose de distribuer voi 
creations de differentes manieres. Soi 
en Shareware, suit en Freeware, ot 



., 



.ckage 



n STF . 



Lecteur interne Amiga 
Lecteur eneme Antga . . . . . . 

Extension SCKo A5O0 

Extension 5GKo A500 fcorlcgc 
Extension USMo ASOO hor.oge 
Extension IMi A500+ 



a fMo A 



540 Pes 

5.0 Frs 
550 Frs 
.50 Frs 
560 Frs 
<S0 Frs 
2K0Frs 
3XFts 
WO h-5 
500 Ft 



Souris Ataii/Anuga/PC ... 

Filtre ecran »" 

Support ecran pivotant ... 



Amiga/Atari 

Scanner PC Dema 

Imprira. jet C'encre Puitjet ... 
Kit de netti ; . .;< r 






Disque 

Hardcopteur .^o.o /uan . 

Harcopieur Turbc Blitz Atari _. 

Filtre ecra: M' Nylon 160 Frs 

Filtre ecran *»" Verre 400 Frs 

Suppon ecran E" 180 Frs 

Support ecran W 220 Frs 

Tapis de sour.s 40 Pi 

Ultimate Ripper 299 Fi 



Bern de Commande a retoarner a IFA, 549 Route Nationals 59680 Cerfbntaiae (Tel : 27-65-58-1.1 Fax : 27-65-86-11) 



Je commande les disqoettes 



Distjnettes Atari ST : 33 Frs pteee Comn, PC : 33 Frs piece 

Macintosh : 40 Frs piece Amiga ; 23 Frs piece 
5 disquettes commaud£es a la 6£me gratuite 
Frais de port disquettes Domaine Public : 25 Frs par command* 
Frais de port materiel : 40 Frs par commande 
RSglement ; 
O Cheque O Mandat O Comxe remboursement (aj'outer 40 Fi 



Le logiciel de tilectiargement (centre KlFrs en timbres) ; 

MO ON 36 15 GRATICIEL : O Atari O PC et Comp. O Macintosh 

QUICKER 3615 IFA : O Atari O PC et Comp. O Macintosh 



Nom Prenom .. 

Rue 

Code Postal Ville „ 



til 



CONCOURS 




GRAND CONCOURS STUNT ISLAND 

Realisez votre film de cascades aeriennes. 

1" Prix : Un sejour a Hollywood et une visile des celebres 

studios de cinema Universal pour deux personnes. 

Le realisateur du film selectionne chaque mois recevra une 

carte d'abonnemeni de cinema. 



STDNT ISLAND : LE LOGICIEL DE 1EU 

Stunt Island est un logiciel de simulation d'acrobaties aeriennes et de creation de film. 

Les grandes compagnies cinematographiques ont achete une Tie dans I'ocean Pacifique : 

STUNT ISLAND et I'ont transformed en paradis du tilm et de la cascade aerienne. Sur cette He, 

il n'y a que des decors, des avions, des equipes de cameramen et un studio de production de 

films. STUNT ISLAND est I'endroit ideal pour le recrutement de nouveaux talents en matiere 

d'acrobaties aeriennes et de creation de films. 

Lorsque vous arrivez sur STUNT ISLAND plusieurs possibilites s'offrent a vous : vous pouvez 

integrer la competition du meilleur cascadeur de I'annee oil vous serez oppose a 9 autres 

cracks, on bien passer derriere la camera pour la realisation et le montage de films de voltige 

aerienne. Ou bien encore. . . les deux a la fois. 

Avec STUNT ISLAND, une infinite de possibility s'offre a vous des que vous etes capable d'in- 

venter votre cascade, de I'effectuer, et d'en realiser le film. 

La notice, les textes a I'ecran et les voix digitalisees de STUNT ISLAND sont en 

franc ais. 

GRAND CONCOURS : REALISEZ VOTRE FILM DE CASCADES 

Realiser le film de votre meilleure cascade, et envoyer nous la disquette de ce film (pour isoler 
votre film sur une disquette, voir notice destruction page 1 38 et 1 39, paragraphe "Projeter des 
films a I'intention d'autres detenteurs de PC"). 

Elle sera etudiee par un jury compose de professionnels du jeu et du cinema, qui selectionne- 
ront le meilleur film chaque mois, du mois d'avrtl 93 au mois d'octobre 93. 

STUNT 1SLAHD : LES LOTS 

Sur simple participation au concours STUNT ISLAND, vous avez deja gagnez un cadeau sur- 
pris. Le meilleur film du mois remportera une carte Gaumont valable 2 mois sur toute la France 
pour 5 entrees, et son film sera diffuse sur la disquei!e PC de Generation 4 <■ 

A la fin du mois d'octobre se reunira le grand jury qui ciira pa'mi les gacnants de-s 6 mois prece- 
dents, le gagnant des gagnanls, celui qui aura le privilege de se rendre 
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© DISNEY SOFTWARE 
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STUNT ISLAND L EXTRAIT DU RCGLEMENT 



a Hollywood pour visiter 
son choix. 


sss celebres studios 


en compagme de 


a porsonne de 


STUNT ISLAND 


: LE BULLETIN DE PARTICIPATION 


NOM: 


Prenom: 
Adresse ; 




Age:' 








CodePostaS: 
Telephone ; 








Villc: 






du bulletin : 




Typed'ordinateur: 


Date d'envo 
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SOFT WAR€ 



am 



LE DOS 6.0 



; "osoft casse la baraque avec la sortie en 

ince du Dos 6.0 fin avril pour un prix 

TTC. Avec des tonnes 

...... _ agit la d'une veritable 

revolution dans le milieu du PC, surtout 
pour nous autres, joueurs inveteres I Cette mise a jour du 
" ~ir et nous en profitons done pour 
repondre a quelques unes de vos questions sur ce sys- 
teme d'exploitation. 



Le Disk Operating System. (I 



Le Disk Operating System (DOS est le systeme 
d 'exploitation des machines PC et compatibles depuis de 
'. Pas tres convivial par rapport au 
■ rapport au Workbench des 
d'Atari, ii offre par contre pas 



i date, la version 5.0, offrait aux uti- 
lin nombre d 'ameliorations conse- 

-urtout la possibility de mettre en 

memoire haute, au deia des 640Ko fatidiques, un certain 
nombre de drivers et de gestionriaires. Avec le DOS 6,0, if 
s'agit d'une veritable revolution, integrant a lafois le 



systeme d'exploitation et des tonnes d'outils. Nous 
n'avons en outre detecte aucun probieme de compatibi- 
lite avec la precedents \ 

Que vous ayez ou non un autre DOS, le 6.0 s'occupe de 
la mise a jour de votre systeme d'exploitation, en sauve- 
gardant votre ancienne version dans un repertoire 
OLD_DOS.1 et s'installant iui merrte dans le repertoire 
DOS de votre disque dur (Attention : il prend toi ' 
meme pres de 6Mo !). Si vous n'etes pas satisfait, 
n'avez done qu'a desinstaller le 6.0, puis recuperer vwue 
ancienne configuration. Durant le processus d'installa- 
tion, divers messages apparaltront, vous dormant des 
informations sur les specificites du Dos 6.0 et ses exten- 
sions. Resuitat, a peine ('-installation finie,vous n'avez 
qu'une hate, essayez les Memmaker, Defrag, Dblspace 
et autre utiiitaires. 



Void sans aucun doute rutilitah 
plus, puisqu'i'iequivautau Qi 
gramme qui modifie a votre convenance (ou pardefaut) 






CRySiyiC. SOV^I^S vous offre Tout ce que vous attendee dune carte audio - 1 
Synthetiseur 11 i-vix. 'Entries tnu;r.-- c: Smi-in, JA mpCi stereo 2x.4 watts, Interfac 
iPLVS I - Vne Qua&te de ion exceptionrtetk, tans Bruits rti distortions, meme au 

- 'Entree stereo OD-Jf udio pour amplifier en stereo fa musique QD tfe vo 

- Tonction "Loudness" — airtsi que (e jea %i\ blfiwtein 3-<D episode 1. 



<P£,VS: 

MIDI, (Port joystick ... 
niveau de volume mtucimaC 
re Cecteurde CD->R£>!M 




ll'ULTlME QUALITY D£ SOM POUR VOTRE PC 



Installez la meilleure qualite sonore dans votre PC et 

observez vos jeux se transformer! Us seront plus 

amusants, stimulants et realistes. 

Faifes le premier pas vers le multimedia et decouvrez 

une nouvelle race d'applications sonores. 

Renvoyez votre bon de commande tout de 

suite et profitez de cette offre exceptionnelle 

et sans risque. 

Ou appelez-nous au {16-}) 46.04.47.41. 

COM'SERVE 




JfeL 



Envoyez-moi la carte Crystal Sounds avec ses cables et utiiitaires, et lejeu tDoPfertStein 3*B. episode I; avec unegarantie de 
TE r~n ; m / m v»>'^[«<!i««<'«>< < ' M " 1 15 fours "Satisfait ou Rembourse". 
BON DE COMMAND! I cm If 
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SOFTWARE 



; la memoire XMS ou EMS 
Ce gestionnaire c 1 



obtenir jusqu'a 620K de rr._. 
executables. Parexemple, sl 
lecteur de CD Rom, d'une c 








reprend globolement les 

options de ses predecesseurs 

avec ce pendant quelqucs 

ivelles options. Les 

de Backup 



culier parmi ur 

Config.sys utilisant uniquement la memoire XMS 

autre n'utilisant que la men 

demarrage tres facilen 



Cet utilitaire est Pec 



let utilitaire est Pequivalent (en simplifie 
jutre Superstore. II permet de doublet 
i dur, en i 



t en temps reel lors de leur lancement. 
vos jeux de facons perceptible, Dbls- 
londe, surtout lo 
ant prevus dans 
D'habitude peu cortfiant vis a vis de ce genre d'outil, 
avons tous ete surpris par la surete et Pefficacite de D 

- '"i jeux testes ce mois-ci fonctionnant tres 
iplifie) des Stacker et bien avec ! Un indispensable tres facile a utiliser I 
; doubler la capacite de Olivier tiens cependant a preciser qu'apres Pavoir lancer 
nt les programmes et en sur son disque dur, il s'est heurte a un echec, DBLSPACE 
ne pouvartt traiter un fichier. Cela ne serait trop grave si !e 
"il fichier recalcitrant n'etait autre qu'un fichier de Windows, 
programme sortant du ventre de la societe Microsoft. 
Un dernier regret en ce qui concerne ce DBLSPACE : il 
est impossible de remettre votre DD sous son format 
d'origine lorsque vous avez lance [application... 



Ctmleurs de l'eeran: 
Couleurs ESft/VGft n* 




rffiehages des tignes 
Z5 Lignes 




ftfficliage iraphique :' 
Dtaloques qrapl»<ques« 


1 t altntir i'afflcha 
'./] e«c]oi»pi;r les dla 


ge 

1 lib HE 



Options de Us 

'ouble clic: 
rioyeii 


□ UI 








Se sibil ite: 


Hfwt 






'ce^leration 
BeTaut 






[ I Souris pou 
[ 1 '^roMeines 




aucheiv 



Voici un petit utilitaire fort pratique. II permet en effet 
d'inverser logiquement les lecteurs "A:" et "Bi". imaginez 
que votre lecteur de Boot est le "A:" et qu'il s'agit d'un 
5,25 pouces. Or vous avez entre les mains i " 
ponces qui ne s'installe qu'a partir du lecteur "A:". P 
bleme autrefois difficilement solvable, il suffit desormais 
d'utiliser SWAPAB pour que votre lecteur 3,5 pouces, 
auparavarrt lecteur "B:", devienne le"A:'\ 

Voici encore un programme bien pratique puisqu'il | 

' d'effaceren un din d'ceil tout un repertoire et tout ce 
qu'il contient. A utiliser en faisanttres attention ! 
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:cepte la 


iqurat ion 


de 1' 


trnris 







Tout joueur sur f 



Tout joueur sur PC connait les aleas des installations de 
jeux sur disque dur et de teur fonctionnement. Problems 
de memoire, problemes de drivers de souris, carte video 
"bles... Voici done pour commencer quelques 
t explications pour vous aider. : 






fllSfSKffff 



■■ , . -.■ . Conf l^aratlQii. ■'■■- 
H Test de lecture <Ju disq"" d™ 


' 


'liutfffltatti^^jtN 


H Ueuiilez patienter 6 & 26 secondes, . 1 




j- ■-. ^ftiniuler ; ■.; j 




^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^J 



Conseils : 



Faites vous toujours une dsiquette systeme, sur laquelle vous sau- 
fichiers AUTOEXEC.BAT, CONGIG.SYS ainsi q 
~ rnesdu DOStoujou '" 
, : ., ^...-XE, M0USE.COM, XUr , 



boot ! Attention cependant, certains d entre 
ment faire planter certains jeux (e'est tres r; 



Evitez de mettre une vingtaine de PATH differents dans le fichier 
Autoexec.bat, cela prend de la place. 



Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 



Essayez den avoir un deuxieme de rechange. 




mdent a une configuration particuliere de 
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Voici un petit resume de termes couramment 
rencontres dans nos pages et qui peuvent 
eventuellement vous etre inconnus. Si vous avez des 
questions bien precises a ce sujet, ecrivez-nous, en 
indiquant sur 1 enveloppe : "Rubrique Lexique . 



3DO : nouvelle machine 

architectures autour d'un ! 



Matsushita et qui devrait 
' debut 94. 



equipeed'un CD Rom 
(Compact D 

CDTV:i 

Commodore equivalent a un 
Amiga dote d'un CD Rom. 

Multimedia : terme tres 
particular puisq'il ne possede 
pas de veritable definition. 
j'il designe tout ce 
qui est software ou 
hardujarc, permettant a un 
utilisateur d'avoir occes a des 
informations de tupes 
differents. Pour nous autres 
joueurs, cela designe 
globalemenl tout ce qui 
tourne autour du CD. 

Realite virtuelle : terme 
designant un mondc cree par 
un ordinateur, dans lequcl 
I'utilisateur peut evoluer et 
surtout intevenir en temps 



Cyberspace : terme anglais 
decrivant une representation 
du monde imaginaire dans 



S PLEINES : cette 

i definit un systems de representation 
d'objets sur I'ecran, utilisant des polygones dont les 
formes, la position et les mouvemenl 
calcules par I'ordinateuf. Etant donne qu'il s'agit de 
calculs relativement simples, cette technique permet 
d'obtenir une grande vitesse d'execution et done une 
animation fluide et rapide. 
3D ISOMETRIQUi lorsque cette 
utilisee dans nos pages, elie design^ «■«• i-^ ^^•••- •» 
vue se fait sous un angle de 45 avec le sol. Des jeux de 

en plus nombreux utiiisent ce mode comme 
Powermonger, Populous 2, Contraption, Utopia, 
Syndicate... 

terme definissant les jeux dans lesquels le 
joueur doit faire preuve d'excellents reflexes pour 
gagner. Generalement, il dirige un sprite (personnage, 
vaisseau, voiture...) a I'aide d'un joystick. 

terme concernant le systeme DOS 
des PC definissant un fichier a la source du disque dur 
executant un certain nombre de programmes (utititaires 
et drivers) au lancement de I'ordinateur. 

t Them Up? : terme anglais 
englobant tous les jeux dans lesquels le joueur doit se 
battre. Street Fighter 2, International Karate +, Body 
Blows... sont a mettre dans cette categorie. 

se dit d'une image. Une in 
I'oppose d'une image de synthese, e'est a dire qu'elle a 
ete creee par un dessinateur, mais n'a pas ete calculee 
par I'ordinateur. Si vous faites un dessin a I' 
programme de graphisme, vous creerez un 
bitmap. 

. anglicisme designant 1'action de redemar 
I'ordinateur, soit en utilisant le Reset de la becane, soit 
en I'eteignant et en la raliumant. 

terme anglais definissant une \ 
jeux, la piupart du temps demodes, vendus a «,«. .. 
largement inferieurs aux tarifs normaux (generalem 
moisde 100 francs). 

action d'appuyer sur le bouton (sou 1 
bouton gauche) de votre souris. Lorsque vous tr< 



que vous devez placer le curseur de votre souris sur la 
porte qui est affichee a I'ecran puis appuyer sur le 
bouton de gauche. Le verbe "double-cliquer" definit 



ide au Coin Op) : jeu video 

present dans les salles speciaii; ' 

distractions. Les machines sur I 

jeux sont bourres de composants electroniques donnant 

j qualite graphique incroyable et des < 

trolling, d'animation et d'effetssonores 

un fichier compacte est un fichier dont 
on a reduit artificiellement la taille. Par exemple, si une 
: ~iage est composee de 150 points de la meme couleur 
■ - : ■— t, au lieu d'ecrire 150 fois I'octet 

, le compacteur va ecrire : afficher 1 50 



fois un point m 
eviden 

normale) le fichier pour le rendre i 
lachine lorsqu'on voudra I'utili! 

— l destine a prendre moins de place sur les 
.;..!. I.JW j sur le disque dur. 

ordinateur construit selon le 

Dmpatible 
: standard PC). La compatibilite avoisine 1 
souvent maintenant le 100%. 

(FIG.SYS : terme concernant le systeme DOS des 
PC definissant un fichier a la source du disque dur 
configurant le systeme avec un certain nombre de 
drivers au iancement de I'ordinateur. 

Disk Operating System. Programme permettant 
'inateur de realiser les fonctions de I 
n (affichage ecran, lecture de fichiers...). Sur 

, ce systeme d'exploitation est integr ' 
-.t partie a I'ordinateur (TOS, WORKBENCH . 

fichier gerant les entrees/ sorties d'u 
imunications qu'il 



qu'imprimantes, cartes sonores et autres, ainsi que 
certains gestionnaires de memoire. 

. . .it del'anglais designant Taction 

de relier deux (ou plus) machines, software par i 



tre. Le plus souvent, ii s'agit de transformer un c 
ic, I'outil graphique utilise calculant les dive 
intermediates. 

Personnal Computer (ordinateur personnel). Standard defini 
par le tout puissant I.B.M. pour 
une image est corr 
x ""I deces points. 

ia resolution, c'i 
ecran affichera. Par exempie un mode de resolution de 
640X480 signifie que I'ecran affichera 480 lignes de 640 points 
chacune (soit 307 200 points). La taille de I'ecran n'a rien a voir la 
i petit ecran peut avoir une exceliente resolution, alors 
i tres grand peut en avoir une tres faible. La resolution du 
mode SVGA peut atteindre par exempie 1024X768 (soit 786 432 
points). 

technique d'animation consistant a filmer un 
personnage (par exempie) en mouvement puis de retravailler 

ihiquement les images obtenues afin d'obtenir i 
realisme. 

technique consistant a deplacer une partis d'un 
ecran par rapport au reste ou meme tout I'ecran, donnant ainsi des 
"images" qui font plusieurs ecrans de haut ou de large 
(respectivement, scrolling vertical et horizontal). 

;hnique utilisant plusieurs plans 
meme decor. Chacun de ces plans defile a 
propre, le plan etant cense etre le plus proche defilant 
rapiaement, alors que le plus eloigne bouge tres lentement. Ce 
precede procure un effet de realisme plus pousse que le scrolling 
simple, les decors possedant ainsi une certaine profondeur. 

abreviation de Science Fiction. Terme generique decrivant 
tout ce qui se rapporte (iitterature. cinema, jeux...) a des des 
mondes futuristes imaginaires, 

terme anglais decrivant 
tous les jeux de tirs. La piupart du temps, le joueur dirige un 
niveaux a scrollings verticaux ou 

. programme informative constitue oar 
une succession d'instn 
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surface (8 pixels sur 8 ou 32 par 32) qui est ensuite facilet 
sujet a des animations. Ainsi, dans la pluj 
personnage est constitue de plusieurs sprites dans diverses 
positions qui se superposent pour do 



SVGA 0U SUPER VGM | Standard V 
dont les modes les plus < 
couleurs ou 1024X768 en 16 1 

automatiquement reconnus (CGA, EGA, VGA) 
Tramiel Operating System. Systeme d'exploitation d> ' 
gamme Atari. 

Standard Video PC d'aujourd'hui. En general, les resolutions 
les plus courantes sont le 320X200 en 256 couleurs et le 640X480 
en 16 couleurs. 

terme anglais decrivant les jeux de simulations de 
es. En general, les unites sont representees r. 
'ou des sprites) definissant le type de I'unite et le terrain est vu du 
une forme quadrillee, style carte d'etat rrH-" 
. systeme d'exploitation de I'Amiga. 
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TECHNIQUE 

Dans cette rubrique, que vous retrouverez de temps en temps apres le 
Lexique, nous aborderons une technique particuliere de travail. 
Aujourd'hui, nous allons parlei de la digilalisation et de la 3D, en nous 
appuyant sur un des pioduits les plus au point techniquement dans ces 
domaines : Michael Jordan In Flight, d'Electronic Arts. 



e jeu utilise une toute nouvelle techm ' 
appelee "Video-Sim", et qui permet d'util 
veritables animations video. Electronic Ar 

jvrait I'utiliser def 
-JS prochains titres. 
Mais revenons a Jordan, qui est done une simulation de bas- 




lon n'importequef 
1 arriver la, il n'y avait qu'un seul moyen pour 
irs : faire le terrain 
i panier et des lignes sont dc 




En effet. jusqu'a ce jour, les simulations qu il etait possible 
de visionner selon tous les angles, avaient des personnages 
egalement en 3D, done particulierement cubiques et peu 
' "i soit Advantage Tennis d'lnfogrames, 3D 
Sports Boxing de Mindscape ou 3D Soccer de Simulmondo, 
il est clair que I'interet de ces simulations sportives vient de 
' " " mouvements de camera mais aussi des anima- 
:ur. Ici, Electronic Arts a largement innoi 

" " nblent tout droit sortis de votre 
: ont-ils fait ? Tout simplement 
en digitalisant de vrais joueurs. 

la consiste a prendre une image video et a la 
inateur" d'une resolution ir " 



ssant. II suffit done de digitaliser 
i different^ mouvements effectuables, et de faire ceci 
selon tous les angles, pour pouvoir a tout moment simuler la 



: d'un joueur. C'est justement la que le vrai Jordan 
i effet du pendant plusieurs jours effecti 

lu basket devant un fond bleu. On 

qui est decouleur bleu. La raison 

choix est simple; le bleu est une col ' " 
' dedetourer (de 
roulez) la silhouette de I'acteur tres faciiement, pour la repla- 
cer sur un autre decor. Cette technique, tres utilisee dans les 
studios de cinema pour la realisation d'effet speciaux, a done 
permis ici d'obtenir tous les mouvements possibles du vrai 
Jordan. Du coup, lorsque vous joueza r " : -' - 
Flight, vous avez non seulement I'impression de regarder un 
match de basketball a la television, mais 
qui controlez le joueur americain ! Cet aspect technique est 
encore plus etonnant lorsque vous utilisez la fonction Replay 
du jeu, qui permet de revoir une scene au ralen" 

facon encore meilleure qu'a la television, puisqt 

vez ici revoir Taction sous n'importe quel angle. On se rend 

alors vraiment compte de I'interet de la technologie u 

ici ! Electronic Arts a meme poui 

proposer un studio d'enregistrement qui vous permet t 

liser et de monter des films a partir de vos actions. 

Michael Jordan In Flight est deja disponible sur PC, et neces- 

site un 386 ou un 436 ! 



I Pressimage presente 



JOUEZ SUR 
VOTRE PC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

2 Grands leux 
du Commerce 
pour voire PC 
STREET FIGHTER 

+ 
SWAP dans 




□ Jfl comma* to N°4 da PC DtaqiMtta M F (port compris) 
STREET FIGHTER + SWAP 
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a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin -75010 Paris. 
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ommes exactement ? 
un nouvel ouvrage q 



Le printamps, et surtout I'ete 93 vont etre chauds pour 
les possesseurs de CD-I. Avec en premier lieu un eve- 
st attendu depuis longtemps. Inca, le jeu d'aven- 
._. ./arcade edite par Cokte! Vision et recompense par 
ie 4 d'or du meilleur espoir CD-I, est en effet en phase 
de test final sur la machine Philips. 

Nous devrions done avoir la version francaise d'ici 
queiques semaines. Profitant pEeinement du support 
laser, vous aiiez retrouver un jeu passionnant, dote de 
musiques superbes et surtout de voix digiialisees pour 

s trois personnages principaux. Vous . 
vivre les aventures du Dore, le descendant des ineas, 
qui doit retrouver les pouvoirs sur le temps, la matiere 
et I'energie. La solution du jeu etant dans ce numero de 
Gen4, volla encore une excellent^ raison 
i'acquisitlon. Seul changement de taiile, 
ont change. Comptez sur no 
"'"'* i que possible ! 

dans le domalne des jeux, une i 
_.Je nous credite d'un produit original sur C_ 

.Jils'agitd'unshoot'emup. 

A travels une vingtaine de niveau-*, vous aliez devoir 
': abattre les hordes d'ermemis qui vous attaquent de 
toutes parts dans un jeu d'arcade qui montre bien que 
le CD-I peut s'adapter a tous les types de jeux ! 
Des tonnes de bonus et des vagues de monstres 
pour un jeu que nous devrions aussi .„.. 
" : " Nous profiterons du numero 56 de 
presentation des no 
lir i L'ange ' 
j '': "Sh'adlin Road ; Asterix, Big Sang Show et su 
J Mystere de Kether ! 



cette reafite n'est pas dange- 

surlesesprits' " ' 
Une ouvrage passionnant qui 




Delphine Software 



Dans la perspective de nouveaux 
developpements sur Consoles & Micros, 
DELPHINE SOFTWARE recrute plusieurs 
graphistes motives et creatifs repondant, 
aux criteres suivants: 

• Disponible immediatement. 
•Libere des obligations militaires. 
•Pret a s'integrer a une equipe interne. 



F 



Envoyer lettre de motivation et CV 



Delphine Software 
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"7 5008 PARIS 
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Carte 5l2Ko+horl. A500 

Scanner monochrome 400 DPI fr 



Xcopy HD Tools 
Alim A500 4.5A 
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Turbo King 
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Turbo 1 
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Joystick PC 



Womor5Q5-J23_ 

Intruder QS-1 46 

Aviator QS-151 



_100 \ 
—ISO ! 
_1»0 | 
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SIMM 256Kb Pchips 150ns _ 

SIMM 1 Mo 3chips 70ns 

SIMM4Mo9chips 70ns 

HD IDE 80Mo 3.5" Western _ 



D IDE 210Mo 3.5" Maxtor _ 
D IDE 60Mo 2 5' Westem_ 
D IDE BOMo IS Western _ 
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Lecteur CD-ROM MITSUMI tCorte IDE 
+Cables-Kl rivers _ 
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Nappe HD 3.5'<->2.5" 

Controleur1DE+2FD+2s+lp+lg 16brts - 

Clavier 102TSUH- 



Bofte 10 FDDD 3.5"/720Ko neutre_ 
Boite 10 FDHD 3.571 MMo neutre 

Boite rangement 100 FD 3.5' 

Boite rangement 1 00 FD 5 25'. 

Cable imprimante // 1.8 metres _ 
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PC-GAME 



PC Indiqae 

PC-MEDIA I PC-MEDIA II 



366SX25 Intel 
2Mo ram 70ns 
FD3.571.44Mo 

HD80MO 
SVGA 14' COUl. 
Bottler MlnlTour 



Cla ■• 



102T 



Sou ; s -tapis 
Carta SB 2+ 
speaker 
Joy. Warrior 5 
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366DX40 Amd 

126Ko cache 
4Mo ram 70ns 
FD 3.571 .44MO 
HD 120Mo 
SVGA 14- COUl. 
Boitier MiniTour 
Clavier 102T 
Sourls+tapls 
Carte SBpro 2+ 
speaker 
Joy. Warrior 5 



7690 F 



386DX40 Amd 
128Ko cache 
4Mo ram 70ns 

FD 3.571 44Mo 
HD 120MO 
SVGA 14" COUl. 
Bortier MlnFTour 
Clavier 102T 
Souris+tapls 
CD-Rom Mltsum 
Carte SBpro 2* 
speaker 
Joy. Warrior 5 
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VPC NEW SOFT GAMES 

Permanence Telephonique [lundi-vendredi] 10H a 19H. 

Commando sur papier libra et regie me nl joint (Cheque). 

Tairfs non Contractuels.de la is 48H dans la limrte 

des stocks tfisponibles. 

Produitsgaranties 1 an pieces et main d'oeuwe. 

■ PORT7EMBALLAGE METROPOLE : 

- Normal 2D F 

- Cotissimo 25F 
+26 F 
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The Koshan 



ft M Conspiracy explose 
!|p; surCDRom! 
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Decouvrez chez 

votre marchand 

de journaux, 

le nouveau 

magazine PC 

qui repondra 

desormais 

a toutes vos 

questions 
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^ VOTHE PC n'est pas un gadget bb 



Chaque mois 
information 
100% Macintosh 

Dans la galaxie Macintosh nous lisent des 
informaticiens comme des debutants, des 
"accros" du seul traitement de texte comme 
des princes d'XPress ou de la feuille de calcul. 
Et puis des touches a tout, des curieux de 
tout, des specialistes en rien pour lesqueis un 
"bus" est encore un vehicule de transport en 
commun, "pomme-z" une combinaison 
inconnue de pepins, ou "postscript" un 
addendum raccourci. Pour eux, nous avons 
construit le magazine Macintosh a la hauteur 
de leurs attentes : 

Informatif 
Serieux 
Attractif 

A decouvrir le 12 de 
chaque mois... 




FAITES PLAISIR A 

VOTRE ST, TT 

avec 

ST MAGAZINE 

ETSADISQUETTEGRATUITE 

LA DISQDETTE DU MOIS : 

Jeu : Unsensible Soccer, un jeu de 
foot lou - Utilitaires : let'em Fly et 
Selectric ■ Accessoires : Dancer, un 
accessoire coquin - creer votre 
repondeurtelemalique. 

CE MOIS-CI DANS ST MAGAZINE : 

Dans le numero de mai, ne manquez pas dans 
ST Magazine : Falcon : 32 000 couleurs True 
Paint, rendez vos ST compatibles - POV, initia- 
tion au Raytracing - Tests logiciels : Charly, la 
retouche photo, Cubase Lite, le sequencer 
pour tous • Technique, les intenuptions en GFA, 
programmer le FDC en AssamWeur, gerer le 
presse-papieis - Imagina, ia felevirtualite au 
rendez-vous. 
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E.C.T.S. DE LONDRES 

Le marche du jeii CD-Rom arrive a grands pas, on ne cesse de 
vous le repeter, tout comme Virgin ne cesse de decaller la sortie 
de Dune CD et Seventh Guest de mois en mois. Mais cette fois-ci, 
rien se semble devoir arreter 1'arrivee le mois prochain de ces 
deux produits qui devraient marquer le debut effectif de 1'ere du 
CD... L European Computer Trade Show (voir page 100) de 
Londres etait d'ailleurs la pour le confirmer, avec beaucoup de 
projets sur Sega-CD, le CD-Rom de la console Megadrive qui sort 
en septembre en France. 

CORE DES9IGN 

La compagnie anglaise se lance dans le CD, sur Sega pour le 
moment. Tout commencera avec Chuck Rock 2, qui comportera 
plus de niveaux, mais aussi plusieurs dessins animes pour les 
passages de niveaux, la presentation et la fin du jeu. Thunde- 
rhawk sur Mega-CD melange des phases en images de syn- 
thase et un simuiateur qui utilise au mieux les chips 3D de la 
machine. Vraiment etonnant I 

EMPIRE 

La compagnie anglaise prepare deux jeux CD ; Maelstrom, base 
sur le jeu de reflexion qui sort le mois prochain^sur PC, puis 
Campaign, d'apres le wargame sorti avant Noel sur Amiga, PC 
el ST. 





INTERPLAY 



le mois prochain ne ratez 
pos les tests des premiers 
gros produits CD, ni les 

super nouveautes 
exclusive; de G€N 4 ! 



De tres nombreux produits sont annonces sur CD-Rom, dont 
une nouvelle version de Battlechess, avec 25 minutes duplica- 
tions parlees. Un peu plus tard, ce sera le tour de Star Trek. La 



' 'l f.O'.tl<S 

oFTT2.e *':,.- -'* 
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version CD est entierement parlee, et imaginez-vous que ce 
sont William Shatner et Leonard Nimoy qui s'en sont charges. 
Les fans apprecieront. Quant a la version CD de Lord Of The 
Rings, elle comporte carrement 20 minutes du dessin anime de 
Ralph Bakshi realise sur ce sujet. Ensuite, ce sera le tour de 
Castles 2, qui comporte des videos d'attaque de chateaux ainsi 
qu'une partie encyclopedique sur les chateaux. 
Mais ce n'est pas tout I Interplay proposera tres vite les versions 
CD des jeux Maxis ; Sim Ant, Sim City, Sim Earth et Sim Life, 
avec des videos sur les fourmis, les villes, la Terre et la Vie. Et 
puis Interplay prepare aussi des jeux pour CD uniquement, mais 
nous en parlerons plus tard. 

LUCASARTS 
ENTERTAINMENT 

L'arrivee prochaine de Indiana Jones & The Fate Of Atlantis sur 
CD-Rom permettra aux possesseurs de PC de redecouvrir cet 
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excellent jeu d'aventure, avec ['ensemble des dialogues paries I 
La sortie est prevue pour mai. Cet ete, vous pleurerez (de rire/ 
en jouant a Day Of Trie Tentacle sur CD-Rom PC, jeu que nous 
presentons en rubrique news en page 22. Encore une fois, fa dif- 
ference sur la version CD vient que tout est parle. Mais la veri- 
table revolution devrait venir de Rebel Assault, prevu pour 
I'automne 93 sur CD-Rom PC, Sega CD et CD-I. II s'agit d'un 
jeu d'action base sur la guerre des etoiies, et qui rappelle forte- 
ment le jeu Starblade. Vous voyez voire vaisseau a I'ecran, et 
vous le dirigez dans des scenes oil les mouvements sont prepro- 
grammed ; du coup, I'ensemble des decors est aussi beau que 
les scenes cinematiques de X-Wing ou Wing Commander I 
Imaginez le choc. Sans oublier quele jeu est entrecoupe de 
nombreuxextraitsdufilm, et que les 15 niveaux sont extreme- 
ment varies. 




MACPLAY 



Ce label d'lnterplay specialise sur Macintosh proposera sous 
peu Battlechess et une grande aventure interactive nommee In 
Search Of The Fabulous Fuzzbox. 

MILLENNIUM 

La compagnie annoncait des versions CD, pour PC et Sega 
principalement, de ses nouveaux jeux James Pond 3, Diggers et 
Beastball. Mais Michael Hayward, le patron de Millennium, 
annonce qu'il y aura 5 produits CD cette annee. 



MIRAGE 



Quatre produits sont d'ores et deia en developpement, et uni- 

3uement pour des sorties sur CD. Rise Of The Robots est un jeu 
e combat entre robots geants, dont tous les graphismes sont 
en ray-tracing et qui promet d'etre fantastique. Return To The 
Lost World utilise de nouvelles techniques oil seront melanges 
des acteurs filmes a des dinosaures filmes image par image 
dans un jeu d'aventure complexe. 

Dans Space Junk, un jeu d'exploration de planetes, vous allez 
croiser des races variees. Cette fois, on a filme des acteurs avec 
des masques pour realiser les scenes video du jeu. Enfin, Adre- 
nalin Factor est un wargame dans un monde dirige par des 
robots, et a nouveau entierement en video. Super, non ? Ces 
quatre produits seront peut-etre disponibles en fin d'annee. 



PHILIPS 



Ca bouge enfin sur CD-I, la compagnie hollandaise ayant profits 
du Trade-Show pour annoncer plein de nouveaux produits. 
Produit par Gremlin Graphics, Litil Divil est un jeu d'arcade 
super sympa, dont vous pouvez decouvrir quelques photos de la 
version PC dans le reportage sur I'E.C.T.S. La grande nouvelle 
vient de I'annonce par Virgin d'une version CD-I de Seventh 
Guest, son fameux drame interactif. Le jeu utilisera I'extension 
Full Motion Video, ce qui sigflifie que la qualite d'image sera 
encore superieure a la version PC CD-Rom. De plus, le jeu sera 
en version francaise, une grande premiere en somme. Enfin, 
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Ft gauche, un des ecrans des 

jeux Link et Zelda. fivouez 

que c'est plus beau que sur 

consoles Nintendo. 




Time Bomb, ci-contre et au- 

dessus, est un jeu tres reussi 

qui vous plonge dons une 

ambiance gloque... 




Rape annonce une version CD-I de Striker, ce qui permettra 

enfin dejouerau football... 

Un nouveau titre plaisart beaucoup aux anglais : Escape. II s'agit 

d'un CD New-Age, avec de la musique plutot "dance" et 

accompagne d'etranges enchainements grapniques. 

Le Full Motion Video (FMV), extension du CD-I tres attendue, 

etait presentee dans sa version finale. Cela permet de stocker 

sur un CD 72 minutes de video de qualite VHS, ce qui va per- 

mettre de realiser enfin de veritables films interacts. Deux jeux 

sont d'ores et deia prevus pour la rentree ; Caesars World Of 

Boxing et Hanna Barbera's Cartoon Carnival. 

Sans quoi, de nombreux litres etaient presenies... 

Video Speedway est une course de F1 aux graphismes assez 

reussis, mais dont la maniabilite n'est pas, pour le moment, 

convainquante. 

L'etonnement du stand Philips venait peut-etre de Voyeur, un 

jeu quelque peu derangeant au niveau du theme : vous devez 

faire des photos comprometantes et faire chanter les person- 

nages dans ce jeu d'aventure qui comporte plusieurs scenes 
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Rincez vous I'oeilavec Voyeur, 

un soft a la morale eorrement 

ctouteuse... 



R€PORTRG€ 



particulierement chaudes. Ca change de Van Gogh ! Logic 
Bomb est une aventure interactive aux graphismes tres reussis, 
et qui comporte des phases d'action et des animations video. 
Les premiers jeux bases sur les heros de Nintendo etaient egale- 
ment la : Zelda, The Wand Of Gamelon et Link, The Faces Of 
Evil. Les deux produits presented des dessins animes tres sym- 
pas, mais on pourra regretter que les phases d'arcade soient si 
peu prenantes... en tout cas pour le moment, puisque ces pro- 
duits sont loin d'etre termines. 



PSYGNOSIS 





& . i 



Cote CD, tout le monde attend impatiemment les sorties de 
Microcosm et Dracula, qui verront le jour sur Sega tout d'abord. 
Psygnosis a cependant terming la version FM-Towns (une sorte 
de PC japonais), et je dois avouer que c'est ce que j'ai vu de 
plus beau sur ordinateur (dont une intro d'un quart rj'heure a 
couperle souffle). 

Les versions PC de ses produits sortiront en fin d'annee, Mais 
Psygnosis prepare deja deux ou trois autres jeux, dont deux 
adaptes de gros films qui sortiront cette annee. On voua en dira 
plus tres bient6t. 



SIERRA-ON-LINE 

La compagnie americaine continue de faire des versions CD de 
ses meilleurs jeux d'aventure. Apres Willy Beamish, 
preparez-vous a Eco Quest, King's Quest 6, Laura Bow 2 4 Lei- 
sure Suit Larry dans les prochains mois. 

STORM 

La compagnie prevoit la sortie pour debut 94 de Lawnmower 
Man 2, base sur la suite du film le Cobaye. Le jeu sortira sur PC 
et Mac CD-Rom 

VIRGIN 

C'est promis, jure, crache, Dune et 7th Guest sortent sur 
CD-Rom PC le mois prochain. Si I si I Un peu plus tard, nous 
pourrons decouvrir Kyrandia, dont tous les dialogues seront par- 
ies, puis Shuttle, qui comportera une encyclopedie en image et 
en video de la conquete de I'espace. Mais d'autres produits 
revolutionnaires seront presentes au C.E.S. de Chicago, on 
nous la promis. 
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Outre les dialogues entierement 

digitalises el queEqucs scenes 

du film presentes en Full Motion 

Video, ce sont surtout les 

displacements en ornithoptere 

qui sont sujets a de superbes 

scenes a ninnies. Meme sur un 

386 DX33Mhz, I'animation est 

fluide et rapide. Un plaisir pour 

les ueui et pour les oreilles, 

mois aussi pour I'esprit I 




- Loisir D isks Loisir CD-ROM HardwarejviPC - 



DOGFIGHT 329 F 

DUNE 2 299 F 

LEMMINGS 2 299 F 

MIGHT & MAGIC IV (vf) 299 F 



PREHISTORIK2 
SERPENT ISLES 
SPACE QUEST V(vf) 
UNDERWORLD 2 
X-WING 
ZOOL 



249 F 
299 F 
299 F 
299 F 
319F 
249 F 



COMPOSER QUEST 

DUNE 

INCA 

LEGEND OF KYRANDIA 

BED STORM / CARRIER COM 

SECRET WEAPON* SCENARIO 

THE 7th GUEST 

UNDERWORLD tWC II 

WCII DELUXE 

WONDERLAND 



729 F 
25 MAI 
399 F 
25 MAI 
329 F 
349 F 
525 F 
329 F 
329 F 
329 F 






SOUNDBLASTER 14ASP 

SOUND BLASTER PRO DELUXE 

SOUND BLASTER 2.0 DELUXE 

MIDI BLASTER 

PORT BLASTER 

WAVE BLASTER 

VIDEO BLASTER 

LECTEUR CD-ROM SB INT+INCA 

PRO AUDIO SPECTRUM 16 

KIT PRO 1 6+CD-ROM SONY 

RESLEMENT 



1790F 
1160F 
795 F 
1915 F 
1339 F 
1690F 
2975 F 
2399 F 
1620 F 
4550 F 
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HORAIRES D'OUVERTURE 
10H620H 

du LUNDI AU VENDREDI 
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ntre Dune CD et Seventh Guets, Virgin Games 
veritablement iancei le marche du ieu CD en 



oint sur ce 
,d d avoir pour Taire fonctibnner ces jeux, mais 
aussi sui linteret du CD-Rom et ies prochains produits. A ce piopos, 
Generation 4 vous (era a nouveau decouvrir, en avant-premiere, des 
jeux CD fantastiques jamais vus auparavant... 

i .,-, . " C'est aussi le mois des jeux de role, avec 

: : v : : larrivee sur le marche Be Eye Of The 

Beholder 3, Ishar 2 et Betrayal At Krondor ! 

i. %%m Nous en profiterons pour vous devoiler 

- ; ; i ensemble des produits a venir dans le 

♦ genre, tout en faisant le point sur ce que 

W sont les jeux de role, qu'ds soient sur micro- 



Syndicate, le tout nouveau ieu de 
Bullfrog, arrive egalement le mois 
prochain. Nous vous presenterons 
ce jeu ires novateur en detail, et 
nous laisserons Peter Molyneux 
vous expliquer comment le ieu a 
ete fait et a evoluer avec le temps. 




CyberRace, le nouveau jeu 
de CyberDreams, pourrait 
etre teste sur PC... 
Comanche a-t-il du soucis 
a se iaire ? Reponse le 
mois prochain. 



GENERATION 4 Numero 56 : sortie le 27 mai en kiosque avec : 
un nouveau coupon pour une disquette gratuite, des reportages 
exclusifs, des interviews pas croyables et les meilleurs jeux du mois 
decortiques par la redaction. Plus ON jeu a tomber par terre... 



/fcuchan 




Offre limitee, 
Verifiez que le sticker 
de I 'off re figure sur la boite. 



LC WAIKIKI, FOX COLLECTION, SUPER CAULDRON et CRAZY CARS 3 
sont disponibles sur ST/AMIGA/PC et AMSTRAD CPC. 

En vente dans tous les magasins AUCHAN. 
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R£TROUV6Z LA 

SAGA D6 LA 
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ETOLeS ! 



Disponible sur 
IBM PC 3.5 HD 



X-Win^ est le meilleui je 

est pari aite, la jouabilite 

Les animations sont futynantes, Us combats lealistes, 
les scenarios varies... 

La plus tabuleuse epopee spatiale jamais realisee a 
ce jour. 
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ioysHck-937. 



UBI SOFT 

Entertainment Software 

28, rue Armand Ccnrel — 93100 Montreuil sous Bois 







photos d'etran sur IBM PC 



